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Aminet ist ein eingetragenes Warenzeichen der Stefan Ossowskis Schatztruhe Gesellschaft fiir Software mbH.

Aminet® 22

erhaltlich!

Und wiederum erscheint eine neue Ausgabe
der beliebtesten Amiga-CD-ROM-Serie. Auf
der zweiundzwanzigsten Ausgabe dieser
Erfolgs-CD sind mehr als 1 GR an neuen
Programmen und Daten enthalten.

Als kommerzielles Top-Highlight ist die
Vollversion von WordWorth 5SE enthalten.
Selbstverstandlich inkl. einem preiswerten
Update-Angebot auf die aktuelle Version 6.

Die folgende Software ist auf der Aminet
22 enthalten:

Alle Programme sind thematisch geglie-
dert in Business- (25 MB), Text- (5 MB),
Kommunikationssoftware (36 MB), Demos
(66 MB), Entwicklerwerkzeuge (25 MB),
Disk-Tools (9 MB), Spiele (120 MB), Grafik
(23 MB), Dokumente (30 MB), Verschiede-
nes (16 MB), Musik/Mods (359 MB), Bilder
(180 MB), Utilities (48 MB)... Dazu kom-
men noch die besten Programme von Ami-
net.

Die Benutzung der CD ist bequem wie
gewohnt: Musik ldRt sich mit einem Klick
abspielen, Bilder kann man in einer Bild-
datenbank betrachten, Spiele und Demos
lassen sich direkt starten und alle anderen
Programme bequem entpacken.

Aufgrund der Aktualitdt der Aminet® CD
war es zum Zeitpunkt der Drucklegung
dieser Werbung noch nicht méglich,
endgiiltige Zahlen zu nennen. Deshalb sind
alle Angaben ohne Gewahr.

Preis: nur DM.25,—

Werden auch Sie Mitglied im Aminet-Abo-
Club. Neben dem regelméRigen Bezug der
Aminet CDs zu Vorzugspreisen bieten wir
Thnen zahlreiche weitere Vergiinstigungen
an. Weitere Informationen iibersenden wir
Ihnen auf Anfrage kostenlos und unver-
bindlich!

-

aminet-abo-club

sind noch lieferbar!

Preis: jeweils nur DM 25,-

Aminet Set 5

Aminet Set 5 ist die Fortsetzung der belieb-
ten Aminet® Sets und enthilt alle Ami-
net®-Neuerscheinungen von Jan.~- Juni
1997. Aufgrund des starken Wachstums
enthdlt das Set 5 auRerdem viele MB an
Daten, die aus Platzgriinden auf den
Einzel-CDs nicht erscheinen kennten.

INHALT: 2.275 Musikmodule (direkt ab-
spielbar), 613 Spiele (direkt startbar), 578
Kommunikationsprogramme (per Mausklick
entpackbar), 287 Grafikprogramme (per
Mausklick entpackbar), 401 Demos (direkt
startbar), 1.228 Grafiken und Bilder (direkt
anzeigbar), 215 Dokumente (direkt lesbar),
212 Anwendungen, 291 Entwickler-Tools,
138 Disketten- und Festplattenutilities,
143 Musikprogramme, 137 Texte, 722 Uti-
lities und 158 sonstige Programme.
Insgesamt mehr als 7.400 Programme aus

« allen Bereichen sind auf diesen 4 (Ds ent-

halten. Dabei ist zu beachten, daR es
zwischen den Sets 1 - 4 und Set 5 fast
keine Uberschneidungen gibt, seit der
Aminet® 19 bereits wieder 500 MB neues
Material hinzugekommen und weitere 500
MB enthalten sind, die“bisher noch auf
keiner Aminet®-CD verdffentlicht wurden.
Noch nie war ein Aminet Set se randvoll
wie dieses! Preis: nur DM 59,-

Aminet
Set 1

Das Aminet® Set 1 ist im Februar 1995
erschienen und beinhaltet die ersten 4
Preis: nur DM 39,-

Aminet®-CDs.

Aminet
Set 3

Das Aminet® Set 3 ist im Juli 1996
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 9, 10, 11 und 12. Preis: nur DM 39,-

Das Aminet® Set 2 ist im Oktober 1995
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 5, 6, 7 und 8. Preis: nur DM 39,-

Aminet
Set 4

Das Aminet® Set 4 ist im Januar 1997
erschienen und beinhaltet die Aminet®-
CDs 13 bis 16. _ Preis: nur DM 59,-

Network PC

Network PC bietet Ihnen alles, was Sie bendtigen,
um einen Amiga mit einem PC iiber die parallele
Schnittstelle zu vernetzen und unterstiitzt die
folgendenen Funktionen:

* Schreib- & Lesezugriff auf alle Ihre PC-Laufwerke
von Ihrem Amiga aus. ® Dateien konnen beliebig
zwischen Amiga und PC umkopiert werden. ® Sie
konnen Dateien direkt vom PC in ein laufendes
Amigaprogramm laden und auch umgekehrt
Dateien direkt aus Amigaprogrammen heraus auf
den Laufwerken Ihres PC speichern.

Die Software bindet ein virtuelles PC-Laufwerk auf
Threr Workbench ein, in dem jedes echte PC-Lauf-
werk als Schublade erscheint. Sie kénnen dann’
die Dateien auf den PC-Laufwerken mit jedem
Amigaprogramm (z.B. Directory Utilities, Mal- und
Soundprogramme usw.) benutzen. Das Kopieren
und Benutzen von Dateien auf dem PC ist nun
nicht mehr schwieriger als der gleiche Vorgang
auf Amiga-Laufwerken. Die Geschwindigkeit betrigt
vom Amiga zum PC bis zu 49k/sec und vom PC
zum Amiga bis zu 29k/sec. Die eingebundene
Software ist ein vollstandig dem Standard und
den Richtlinien entsprechendes Commodity.
nur DM 59,-
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p.0S-Bundle

(D-Set bestehend aus: 'p.0S PreRelease und Geek
Gadgets 2 inkl. p.0S Developer Environment
Bundle-Top-Preis nur DM 69,-

Uber 600 MB der neuesten Sharewarespiele und
kommerzielle Spieledemos, die lber ein
komfortables Meniisystem oder iber die
Workbench direkt gestartet werden kénnen.
Zusdtzlich sind die aktuellsten Patches, eine
Sammlung von Spielinstallern, Karten, Cheats und
Editoren fiir zahlreiche Spiele enthalten.
nur DM 59,-

Darauf haben viele Anwender bereits lange gewar-
tet! Endlich besteht fiir jedermann die Moglich-
keit, p.0S - das neue Betriebssystem fir alle
Amigas - kennenzulernen!

Diese PreRelease (Vorabversion) entspricht bereits
nahezu dem vollstandigen Betriebssystem und ist
auf die Final-Release zum Differenzpreis voll up-

gradefdhig. Zum einem sagenhaft giinstigen
Preis erhalten Sie p.0S auf CD-ROM oder auch
wahlweise als umfénglich eingeschrinkte Disket-
tenversion. Und’ als Einfiihrungsbonus - als
kostenlose Beigabe - zusdtzlich diverse Demos
und Tools, die die Leistungsfahigkeit dieses Be-
triebssystems offenbaren, Ein ON-LINE-Tutor fiihrt
Sie komfortabel und spielerisch in die Features
und die technischen Raffinessen ein und erlaubt
Ihnen umgehend die perfekte Handhabung.
Systemvoraussetzung: Amiga mind. MC68020,
4MB RAM, Festplatte

Erhdltlich ab sofort fiir supergiinstige DM 49,

OIEECTORY

DirOpus 5 Mag'ellan

Nach 12 Monaten intensiver Entwicklungsarbeit
prasentieren wir Ihnen das véllig iberarbeitete
Opus Magellan. Viele Anwenderwiinsche wurden
bei dieser neuen Version beriicksichtigt, damit Sie
noch effizienter und schneller mit diesem einzig-
artigen Dateimanager und Workbenchersatz arbeiten
kénnen. Die Features: Neuartiges System von
Start-Meniis; Neues Piktogrammpositionierungs-
system; Unterstiitzung von Newlcons fiir alle
Systemgrafiken; Hohere Funktionalitdt der
Dateilister durch erweiterte Popup-Menis und
Fiillstandsanzeige; Globale Kontrolle iiber
Piktogramme (Rahmen, Transparenz, Beschriftung,
Teilung langer Namen usw.); Neuartiger Desktop-
Ordner; Neu eingefiihrte Befehlspiktogramme;
Verbessertes OpusFTP mit GUI und bis zu fiinffach
hoherer Geschwindigkeit; 24Bit-Support fiir
Cybergraphics; Erweitertes Skriptsystem; Erweiterter
ARexx-Port. nur DM 99,—

Update-Preis nur DM 69,00

PN ERPAINILERL
Tele-Info

Tele-Info Vol. 2

Die neue Tele-Info Vol. 2 ist ab sofort wieder
verfiigbar! Die Highlights: 35.000.000 Teilneh-
mer, aktualisierter Datenbestand, inkl. 1.000.000
Telefax-Nummern, inkl. 130.000 T-Online-Teilneh-
mern, ARexx-Port, erweiterte Konﬁgurationsmt’\g—
lichkeiten, automatische Anwahlméglichkeit,
phonetische Suche und Volltextsuche.

nur DM 29,90

Print Studio Pro

Print Studio ist ein komfortables Programm zum
Erstellen und Ausdrucken von Visitenkarten, Eti-
ketten und anderen Druckerzeugnissefi. Bilder
und Texte kdnnen beliebig miteinander gemischt
und komfortabel editiert werden. Das Programm
unterstiitzt eine Farbtiefe von 24 Bit (16,8 Mio
Farben). Durch geeignete Ditheringverfahren
arbeitet das Programm auf allen Amigas (ab 0S
2.0) im WYSIWYG Verfahren. Es arbeitet mit allen
auf der Workbench zur Verfligung stehenden
Druckertreibern zusammen. Auler den Standard-
formaten IFF, ILBM und IFF DEEP ILBM (24 Bit)
konnen ab 0S 3.0 dje Formate PCX, GIF, JPEG und
BMP benutzt werden. Print Studio wurde mit einer
vielseitigen Farbkorrektur ausgestattet, die auf
allen Druckern eine optimale Farbwiedergabe
ermiglicht. Zusatzlich finden Sie auf dieser CD
PictureCat, das komfortable Bildkatalogisierungs-
programm, Printer 24, 200 MB Clipart-Grafiken
und viele Zeichensdtze. nur DM 59,-

VUV ERPADI NI ERD

AGA Toolkit 97

AGA Toolkit 97

Viele phantastische Workbench 3.0/3.1-Utilities,
die direkt von der CD startbar sind, so daR eine
Installation in der Regel nicht erforderlich ist.
Software aus den folgenden Bereichen ist ent-
halten: Grafik, Disk-Utilities, 0S, Emulatoren,
Workbench, Anwendungen, Kommunikation,
Programmierung, Musik, ... nur DM 39,-




., Magic Publisher

Das CD-ROM-Set (4 CDs) enthdlt mehr als 10.000
Zeichensdtze, ClipArt, Druckertreiber und weitere
natzliche Programme, um tolle Dokumente zu
erzeugen. nur DM 49,-

UKL ERPAINILERD
Textikon

‘Wie schreibe ich's

R

Textikon

Uber 660 fertig formulierte Texte von Anwalt bis
Zeugnis, sowie der omindse Zeugnisschliissel
machen Textikon zum absoluten Highl 1ght Flr.

alle Textverarbeitungen. nur DM 29,-

INILERPADINILERD
AMIGA

DEVELOIER
CHIRAN]

Amiga Developer
Chvi.l

Die offizielle Entwickler-CD von Amiga Techno-
logies mit Infos {iber das kiinftige 0S, Native
Developer Kit, Includes & Autodocs, Installer
v43.1, CD32 Entwicklerpaket...! nur DM 25,—

2N ERPAINILER D

Guru-ROM V6

Ralph Babel, Autor des bekannten »Amiga®-Guru-
Buchs« und langjahriger Systemsoftwareentwick-
ler der US-Nobelhardwareschmiede »GVP« prasen-
tiert: Guru-ROM Version 6 - das finale Update fiir
alle GVP-SCSI-Host-Adapter und den Commaodore-

. A2091-Host-Adapter!

CHIARI OFFICE (0201) 785878, 1997

Bestell-Nr. HO1 - GVP DM 99,-

Bestell-Nr. HO3 Commodore 2091-Vers. DM 99,-

Bestell-Nr. HO4 Update auf aktuelle Guru-ROM-
Version mit 64-Bit-Support fiir
Festplatten iiber 4 GB DM 39,-

SAILERPADINILERD
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Paint 7

Das Mal- & Zeichenprogramm der Spitzenklasse

in der aktuellen Version mit zahlreichen Verbes-
serungen und eindrucksvollen Spezmleffekten
sowie viel Zubehor. nur DM 69,-

Mods Anthology 1

18.000(!) Musikmodule auf 4 CD-ROMs in versch.
Formaten sortiert nach Musikart, Kefiponist, etc.
.. nur DM 59,-

NI ERPAINILER D

The Best of
Mecomp CD Vol. 1

Eine hochaktuelle Shareware-CD mit den besten
und aktuellsten Sharewareprogrammen, sortiert
nach Anwendungsgebieten und jeweils direkt von
der CD startbar. Inkl. hochwertigen Bildern, Ani-
mationen, Modulen und Samples. nur DM 29,90

UL ERPAINILERD

Cygnuskd 4.1

Der langersehnte CygnusEd ist endlich in einer

vollig iiberarbeiteten Versionwerfiighar und bietet

neben einer verbesserten Unterstiitzung von

Grafikkarten, einer nochmals beschleunigten Text-

ausgabe und der Beseitigung aller us den Vor-

gangerversionen bekannten Fehler.die folgenden

Fahigkeiten:

 Verbesserte Benutzeroberflache (inkl. Direktmar-
kieren u.a.)

* Drag & Drop von der Workbench via AppWindow/
AppMenu

* Erweitertes Suchen & Ersetzen

* Integrierte englische Online-Hilfe

* Erhdhte Styleguidekonformitat

*“Fextinfos werden in Piktogrammen gespeichert

» Mehr Moglichkeiten zur Textblockmanipulation

* Erweiterte ARexx-Befehle

e Uberarbeitete englische Dokumentation (inkL
aller ARexx-Befehle)

* Spezielle Versionen auch fiir 68020/030/040/060

Vollversion nur DM 69,-
Update nur DM 39,-
Cross-Update nur DM 49,-
SN ERPAINILERD

MIAMI &
In-To-The-Net

Die uneirigeschréinkte Vollversion von Miami, dem
beliebten TCP/IP-Stack, mit dem Sie miihelos ins
Internet gelangen. Zusatzlich ist die beliebte In-
To-The-Net-CD im Lieferumfang enthalten.
nur DM 99,-

TurboCalc 5

Die meistverkaufte Tabellenkalkulation fiir den

Amiga jetzt in der neuen und nach Benutzerwiin-

schen erweiterten Version mit der bekanntén und

bewdhrten Zuverldssigkeit und Stabilitdt.

* Import von Dateien aus Excel 5 und 7 inkl.
Beriicksichtigung der Arbeitsblatter, Gliederung,

Zellnotizen, Formeln und Formatierungen

= Verbesserte Nutzung von SYLK- und WKS-Dateien

* Direkter Export von Tabellen im HTML-Format
fiir Webanwendungen

* Umfangreiche Gliederungsfunktionen mit
schnellen Ansjchtswechseln

* Spezieller Datenbank-Filter zur selektiven
Datensatzbetrachtung ohne Datenbank-
modifikation

* Wahlweise automatische Hohen- und Breiten-
anpassung am Zellinhalt

e Verbesserter Datenaustausch mit anderen Anwen-
dungen durch bessere Clipboard-Unterstiitzung

* Schnelle Kontextmeniis fiir Zellformatierungen

e Uberarbeitete Druckfunktionfiir Grafik und

Postscript
 Beschleunigte Darstellung (insbesondere bei
Objekten)
* Neue Funktionen und Macros
Vollversion nur DM 199,
Update nur DM 99,-
UV ERPAINILER LD

10x

Surprise-Pack

Das Uberraschungspaket bestehend aus 10 ver-
schiedenen Amiga CDs zum Sensationspreis von
nur DM 49,-!

PNILERPAINILER D
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Wordworth 6
Office CD

Die Wordworth 6 Office CD beinhaltet die vier
Programme Wordworth 6, Organiser 2, DataStore
2 und Money Matters 4 (Englisch).

DM 119,-

DAL ERPAINILERD

Amiga Repair Kit

Das Amiga Repair Kit besteht aus verschiedenen
Programmen, die dazu dienen, defekte, korrupte
oder gelischte Daten, Disketten, Festplatten, etc.
zu retten: DiskSalv 4, RDB-Salv 1.1, Recovery,
DSBackup zum Speichern relevanter Lauf-
werksinformationen (auch als Mountlist), DiskSalv
3 und ausgesuchte Shareware. nur DM 79,~

Amiga Forever

Amiga Forever ist die offizielle, von Amiga Tech-
nologies Inc. lizensierte, Amiga-Emulator CD.
Enthalten sind die Amig0S-Versionen 1.0 bis 3.0
sowie Emulatoren (UAE/Fellow), fiir MS DOS, Win-
5 & NT, Power Macir h und Linux. Somit

nn das Amiga-Betriebssystem nun auch auf val-
lig versck 2n Hardwareplattformen unter Ver-

wendung schneller und giinstiger Standardkompo-

nenten eingesetzt werden. Im Lieferumfang sind
auBerdem der Amiga Explorer, der fiir einen
schnellen Datenaustausch ziwschen Amiga und PC
sorgt, sowie eine grolie Auswahl an Amiga-Software
enthalten nur DM 119,-

FUIKERPAINIL ER D

Enthdlt Personal Paint 6.4 , Personal Write,
Personal Fonts Maker 1/2 , SBase 4 Personal, 27
prof. Kara Colorfonts, sowie ein halbes Gigabyte
an Abbildungen. nur DM 19,-

FPUNIEERPAINIEERD

Eine bisher einmalige Kollektion von Schriften,
Hintergriinden und Anwendungen in profes-
sioneller Qualitdt zur Erzeugung von Spezial-
effekten in Bildern, Aminfationeh, Prasentationen.
nur DM 39,-

DAL ERPAINILERD

Wordworth 6

Mit Wordworth ist endlich eine Textverarbeitung
der Spitzenklasse fiir den Amiga verfiigbar. Digita
hatte bereits mit frilheren Versionen von Word-
worth neue MaRstdbe in Punkto Funktionsvielfalt,
Benutzerfreundlichkeit und Leistungsfihigkeit
gesetzt.

Mit der Version 6 erscheint nun die konsequente
Weiterentwicklungymit vielen technischen Verbes-
serungen. Wordworth 6 ist durch die Integration
von FuBnoten fiir die Erstellung wissenschaft-
licher Arbeiten in Schule, Studium und Beruf her-
vorragend geeignet. Einsteiger werden besonders
die Assistenten zu schatzen wissen, die ein inter-
aktives Erlernen der Funktionsvielfalt von Word-
worth 6 ermdglichen, Wordworth 6 wird nun mit
{iber 1.000 Cliparts und 50 hochwertigen Compu-
graphic-Zeichensitzen ausgeliefert.

Vollversion nur DM 79,-

Unsere Produkte erhalten Sie auch im
gut sortierten Fachhandel!

Handler bestellen bei:

Ll T

Grenville Trading International GmbH
Carl-Zeiss-Stralte 9
79761 Waldshut-Tiengen
Telefon: 07741 /83040
Telefax: 07741 /830438
Email: Amiga@Grentrade.com
1

Bestellen Sie
bitte bei:

77/ 1111 \\\N

L ]
Stefan Ossowskis Schatztruhe
Gesellschaft fiir Software mbH
VeronikastralRe 33 - 45131 Essen

Bestellannahme: 0201-788778

Telefax: 0201-7984 47
Email: stefano@schatztruhe.de
WWW: http://www.schatztruhe.de

Versandkosten

Inland: DM 6,- V-Scheck
DM 9,- Nachnahme
DM 10,- V-Scheck
oder Kreditkarte

Ausland:
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EDITORIAL

Versprochen ist
versprochen?

Viele neue Produkte sind seit kurzem auf
dem Markt oder fir die folgenden Wo-
chen angekiindigt. So auch »Fusion« —
der Apple-Emulator. Leider erwies sich
die Version 1.1 noch als sehr unreifes
Friichtchen. Deswegen wollten wir dem
Produkt Zeit zum Reifen lassen. Leider
fand Version 2.0 seinen Weg via Internet-
Update-Service nicht auf den Testrechner
— schade eigentlich, denn Programmierer Jim Drew hatte Version
2.0 als bugfrei (oder sollte man in diesem Falle von Maden spre-
chen?) ganz grol per Internet angekiindigt.

Hat nicht geklappt, wie schon beim angeblichen Pentium-kompa-
tiblen Emulator »pcx«. Derweil traumen die Fusion-Macher von
einer PowerPC-Version, obwohl die Amiga-native Losung noch
nicht einmal auf allen Systemen sauber lduft. Bevor man sich an
die »Veredelung« des Apfels macht, sollte man fiir einen gesunden
Stamm sorgen und nicht mit neuen Ankiindigungen den Kiufer
vertrosten.

Ganz anders bei Softlogic — die Version 3.3 von »PageStream« er-
weist sich als ausgereifte Software. PageStream trumpft als profes-
sionelles DTP-Werkzeug auf und kann Quark XPress und Co.
locker das Wasser reichen. Zwar hat sich die Entwicklung des Pro-
gramms hingezogen, aber dafiir wurden viele neue, sauber arbei-
tende Funktionen integriert — denn: Versprochen ist verprochen!

3 ,.-f/@/ok Z_,/;?L‘
: oORN
Herzlichst lhr j

Jorn-Erik Burkert
Redakteur
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AKTUELL

M Distribution

Mit dem »StormC 3.0«
kommen auch Programmie-
rer fir 68K unter AmigaOS in
den Genuls des neuen Pro-
jektassistenten. Er hilft, mit
wenigen Mausklicks Projekte
aus Quelltextmodulen und
Bibliotheken zusammenzu-
stellen. Der neue »StormEd«
ermoglicht das Setzen und
Anspringen von Bookmarks
und bietet einige Erleichte-
rungen fur die individuelle
Erweiterung der Syntax-Lexi-
ka. Im Debugger wurde das
Ressource-Tracking und der
Disassembler verbessert. Der
Disassembler ist jetzt schnel-
ler, Motorola-konformer und
unterstiitzt den kompletten
Befehlssatz bzw. Adressie-
rungsarten der 68K-CPU.
Das erleichtert u.a. das De-
buggen handgeschriebener
Assemblerroutinen und des
ROMs.

Zum Upgradepreis von 39
Mark erhdlt man wahlweise
eine CD oder einen Disket-
tensatz (nicht erforderlich,
wenn man ein StormC-Zu-
satzpaket zur p.OS- oder Po-
werPC-Programmierung  er-
wirbt).

Das brandneue Grafikta-
blett »PenPartner« von Wa-
com ist jetzt mit passender
Software fur den Amiga bei
Haage & Partner zu haben.
Das Pad bietet eine Auflé-
sung von 1000 dpi und wird
mit einem kabellosen, druck-
sensitiven Stift (inkl. Radier-
funktion) ausgeliefert. Das
Gerdt wird an der seriellen
Schnittstelle  angeschlossen
und iiber den Tastaturan-
schluB  des A4000/3000/
2000 mit Strom versorgt.
Amiga-1200-Benutzer  be-
nétigen ein Adapterkabel, da
dieser Rechner iber keine
abgetrennte Tastatur verfiigt
(Preis dafiir war zu Redakti-

Haage&Partner-News

onsschluB noch nicht be-
kannt). Im Lieferumfang: die
Bildbearbeitungs- und Mal-
software »ArtEffect SE« und
ein spezieller Treiber, da
sich die softwareseitige An-

PenPartner: kleines preis-
giinstiges Pad von Wacom

steuerung des PenPartner
von anderen Wacom-Model-
len unterscheidet.

Preis: 269 Mark.

Ab sofort werden die Pro-
dukte »FontMachine V3«
und »X-DVE V3« des italien-
sichen Herstellers
ClassX bei Haage
& Partner ange- \ :
boten. Neu bei
FontMachine:

@ Ausgabe von animiertem

Text im Anim5-Format
& Import von animierten

Texturen im Stardard-

AnimBrush-Format
& Verbesserte Plasma- und

Muster-Animationen
< Erweiterter ARexx-Support
@ CyberGraphX-Unterstiit-

zung

X-DVE bietet zahlreiche
neue Video-Effekte, wie Ex-
plosionen, Rotationen, Per-
spektiv-Manipulationen,
Wind und Zoom.

Auf der Computer ‘97 in
Koln will Projektleiter Jeroen
Vermeulen die ersten Demos
zum Amiga-Java-Projekt
»Merapi« auf dem Stand
prasentieren.

Haage & Partner, Mainzer StraBe 10A,
61191 Rosbach, Tel: (0 60 07) 93 00 50,
Fax: (0 60 07) 75 43,

WWW: http//www.haage-partner.com
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M Shareware
Zeitlich begrenzte
Sonderpreise

PerSuaSiVe SoftWorX (Andreas R. Kleinert): Der Entwickler
von »SuperView« und »ak Datatypes« hat die Preise fiir seine
Produkte bis zum Ende der »Computer 97« gesenkt. Bei Be-
stellungen per Post bis zum 16. November (Datum des Post-
stempels), erhalten User fiir die folgenden Produkte Rabatt:

1. Registrierter Benutzer und Kaufer von mehr als einem Pro-
dukt: :

Produkt regular reduziert
SuperView/SViewNG 30 Mark 20 Mark
personliches Keyfile

PNG-Box personliches Keyfile 20 Mark 15 Mark
DRAFU personliches Keyfile 30 Mark 20 Mark
PPC-Module fiir 30 Mark 25 Mark

SuperView-Library 19.x
2. Registrierung der akJFIF- bzw. akPNG-Datatypes:

Produkt reguldr reduziert
akPNG-Datatype 15 Mark 10 Mark
akJFIF-Datatype 15 Mark 10 Mark

Man erhilt die Keyfiles (respektive die PPC-Modules) via
E-Mail (Adresse nicht vergessen) oder per Post (plus 5 Mark
fur Porto/Diskette).

Die Registrierung der Bildbearbeitung »Image Engineerx
lduft nicht mehr direkt iiber den Autoren Simon Edwards. Der
Australier ist nach Europa libersiedelt, deshalb kann man bei
PerSuaSiVe SoftWorX die Vollversion (Registriergebiihr 55
Mark) des Programms erhalten. Alle registrierten Anwender
von Image Engineer kommen ebenfalls in den GenuB des
NachlaR-Angebots. ;

PerSuaSiVe SoftWorX, Andreas R. Kleinert, Sandstrasse 1, D-57072 Siegen,
Fax: (027 1) 22 86 9, WWW: http;//home.t-online.de/Andreas_Kleinert/

M Neuer Amiga Thomas Dellert, Geschiifts-

%
O AS000p fithrer von DCE: »lch glaube

TRy ’

DC.E mlt dall dieses neu entwickelte
Aml a 5000 Board, das auf den Motorola-
g CPUs 68030/50 bzw.

DCE Computer Service 68060/50 basiert, mit
GmbH fertigt und vertreibt ab  64/128MByte  RAM, einem
sofort Amiga-Computer mit ei-  Standard-PC-Keyboard, 1,76

ner Lizenz von Amiga Interna-
tional. Der Vertrag bezieht
sich auf die Herstellung und
den Vertrieb von Amiga-Mo-
therboards und Computern.

Dazu hat die Oberhausener
Firma ein neues Board ent-
wickelt. Es basiert auf dem
Amiga A4000/0S 3.1 von
Amiga und lauft mit dem Ami-
ga-Chip-Set.

MByte Floppy, 1,7 GByte IDE
HDD, 10- bis 24-Speed-IDE-
CD-ROM, AGA-Chipsatz, Scan
Doubler und HF Modulator
Optional in einem »Standard
ATX Comfort Tower Casex, fiir
Amiga ein weiterer Schritt
zuriick in die Zukunft ist.

Thomas Dellert, DCE, Kellenbergerstr. 19a,
56145 Oberhausen, Tel.: (0 20 8) 66 06 73,
Fax: (0 20 8) 63 04 96,

WWW: http:/www.dcecom.de



AKTUELL

M Grafik

Neuer PictureManager

Auf der Computer '97 stellt
IrseeSoft erstmals die neuen
Versionen von »Picture Ma-
nager« vor. Die Version 5
soll vor allem bei Automati-

WEB-Wizard fiir Internet-
Fans. Damit kann der User
vollautomatisch aus Katalo-
gen Seiten fiir das Web-Pu-
blishing erzeugen.

Bildverwaltung:
Mit dem neuen
PictureManager
bekommen Sie

Ordnung in Thr
Bildarchiv

sierung und Variabilitdit mit
verbesserten Funktionen auf-
warten. Es lassen sich nun

mehrere  Bildverarbeitungs-
funktionen gleichzeitig auf
eine Bildgruppe anwenden.
Die Grole und die Anzahl
der Thumbnails sind = frei
wihlbar und es lassen sich
nun Zusatzinformationen zu
den Eintrdgen ausgeben. Neu
bei PictureManager: der

Spezielle Routinen fir die
PowerUP-Boards von phase
5 sollen dem Programm zu
neuen Geschwindigkeits-
dimensionen verhelfen. Fiir
registrierte Anwender halt Ir-
see zum Jahreswechsel ein
spezielles  Update-Angebot
bereit.

IrseeSoft SPCS, Meinrad-SpieR-Platz 2,
87660 Irsee, Tel. (083 41)74327,
Fax: (0 83 41) 12 04 2, WWW:
httpy//home.t-online.de/home/irseesoft

BMassenspeicher

Neues Laufwerk von

lomega

Die Produktfamilie der lo-
mega-Jaz-Laufwerke hat mit
dem »Jaz 2« Nachwuchs be-
kommen. Das neue Laufwerk
mit SCSI-Schnittstelle ist fiir
die Verwendung von Wech-
selplatten mit einem Spei-
chervolumen von jeweils 2
GByte konzipiert und verfligt
somit tiber die doppelte Ka-
pazitit des bisher erhaltli-
chen Jaz-Laufwerks. Gleich-
zeitig wurde eine Steigerung
der Geschwindigkeit um 40
Prozent erreicht.  Damit
schafft das Laufwerk eine

Dauertransferrate  von 8,7
MByte pro Sekunde und
macht es ideal fiir die Ver-
wendung in den Bereichen
Multimedia,  Grafikdesign,
DTP u.s.w. Es liest auBerdem
auch die Medien des Vor-
gangermodells.

Das Jaz 2 ist seit dem vier-
ten Quartal 1997 im Handel.
Die externe Version kostet
etwa 1500 Mark, die interne
1300 Mark. Die Jaz-Platten
werden pro Stiick im Dreijer-
pack etwa 330 Mark kosten.
Anbieter: Fachhandel

M Tabellenkalkulation

TurboCalc 5

Die Amiga-Tabellenkalkula-

tion »TurboCalc« ist in Ver-
sion 5 ab sofort bei Ossowskis
Schatztruhe zu haben. Neue

Programmfeatures:

@ Gliederung: Ein/Ausblenden

von Details/Ebenen auf
Mausdruck

@ Datenbank-Filter: Betrach-

ten einer bestimmten Aus-
wabhl der Datensitze, ohne
die Tabelle bzw. die Daten-
bank zu modifizieren

< Import: TurboCalc kann nun

auch Microsoft-Excel-Daten
der Versionen 5 und 7 im-
portieren — weiterhin lassen
sich Arbeitsblatter (inkl. Na-
men), Zellnotizen und die
meisten Formatierungen
und Formeln beim Import
tibernehmen

© HTML-Export: Tabellen

kann das Programm direkt
als HTML-Datei fiir das
WWW schreiben

@ Vorlagenverwaltung: diese

Funktion und die mitgelie-
ferten Vorlagen erleichtern
das Erstellen von neuen Ta-
bellen

< Diagramm-Werkzeugleiste:

Einfachere Handhabung

jetzt auch fir grafische

Darstellungen
Die Kalkulations-Software ist
ab Mitte November 1997 lie-
ferbar und soll 199 Mark ko-
sten. Das Update von Turbo-
Calc Version 2.x/3.x/4.x ist fir
99 Mark zu haben.

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikastr, 33,
45131 Essen, Tel.: (0 20 01) 78 87 78,

Fax: (0 20 01) 79 84 47,

WWW: http//www schatztruhe.de

M Editor
CygnusEd
Professional
Release 4

Der Texteditor »Cygnus-
Ed« feiert sein zehnjahriges
Jubiliaum, zu dem Stefan
Ossowskis Schatztruhe die
»Professional

Release 4«

veroffentlicht. Das  Pro-

gramm wurde griindlich

tiberarbeitet und zahlreiche

Funktionen neu gestaltet.

Neu sind u.a:

& Optimierte Textbearbei-
tung (Ausgabecode direkt
in Assembler)

© Neuer Suchen- und Erset-
zen-Requester

© Token-Support fiir Klam-
mern, Kommentare fiir C
und HTML-Tags

& Grafischer Makroeditor

@ Uberarbeitete ARexx-
Schnittstelle

@ AppWindow- und App-
Menu-Unterstiitzung
(Drag and Drop)

@& Uberarbeitete, fontsensiti-
ve Benutzerschnittstelle
& Kompatibel zu Picasso I,
CyberGraphX und Picas-

5096

Die Online-Dokumentation

des Editors gibt es nur in

Englisch und der Preis des

Programms soll bei 69 Mark

liegen.

Stefan Ossowskis Schatztruhe,

Veronikastr. 33, 45131 Essen,

Tel.: (020 01) 78 87 78,

Fax: (0 20 01) 79 84 47,
WWW: hitps/fwww.schatztruhe de
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B Neues Spiel
Spielspal mit
Kopfchen

Spielefans aufgepalit: Die
Firma Sadeness Software wird
demnichst ein neues Game
aus dem Bereich Strategy auf
den Markt bringen. Das Echt-
zeit-Strategiespiel  »Foundati-

on« ermoglicht u.a. das Ent-
werfen eigener Levels und das
Spiel mit bis zu acht Leuten
via Internetverbindung. Es
kann ab Dezember 1997 bei
GTI, dem deutschen Distribu-
tor von Sadeness Software, ge-
ordert werden.

Deutscher Distributor: GTI Grenville Trading
International Gmbh, Carl-Zeiss-Strale,

79761 Waldshut-Tiengen, Tel. 07741/83040,
e-mail: richard@grentrade.com

B Grafikkarten

Fur die PPC604e-basieren-
den Beschleunigerkarten
»Cyberstorm PPC« und »Bliz-
zard 2604 Power Board« (fiir
A2000, A3000 bzw. A4000)
ist eine leistungsstarke Gra-
fikkarte mit PERMEDIA2-
Chip geplant. Sie soll parallel
zum Blizzard 2604 Power
Board im vierten Quartal
1997 verfugbar sein. Die Kar-
te profitiert laut phase 5 vom
hohen Datendurchsatz der
PowerUP-Boards und be-
schleunigt die Ausgabe bei
grafischen Anwendungen
enorm. Das Grafikboard er-
reicht bei 3D-Darstellungen
bis zu 80 Millionen texturier-
te Pixel. Dabei unterstiitzt der
PERMEDIA2  verschiedene
3D-Funktionen wie Z-Buffe-
ring, Gouraud-Shading, Fog-
ging, Blending und Antialia-
sing. Durch die optimierte
Auslegung fiir OpenGL-Be-
schleunigung kann die 3D-
Leistung des Grafikchips auf
der CyberVisionPPC von Cy-
berGL genutzt werden. Da-
durch wird die CyberVi-
sionPPC eine Hardware-3D-
Unterstiitzung flir professio-
nelle CyberGL-gestiitzte An-
wendungen bieten.

Als Speicher fiir die Cyber-
VisionPPC ist 64 Bit breites
SGRAM mit einem Daten-
durchsatz von bis zu etwa
800 MByte pro Sekunde vor-

phase 5: CyberVisionPPC
und BVisionPPC

gesehen. Das erlaubt in Ver-
bindung mit dem schnellen
RAMDAC Auflésungen bis
zu 1280x1024 Pixel, in True
Color bei 85 Hz Bildwieder-
holfrequenz (bei 1600x1200
in 24 Bit 60 Hz oder 16Bit
mit 85 Hz). Die Karte wird
mit 4 MByte (ca. 549 Mark)
oder 8 MByte (649 Mark)
Bildspeicher geliefert.

Fir die PPC603e-basieren-
den Beschleunigerkarten
»BLIZZARD  603e« und
»BLIZZARD 603e+« (A1200-
Tower-Gerate) ist ebenfalls
eine Grafikkarte in Entwick-
lung. Deren Auslieferung ist
fir das vierte Quartal 1997
anvisiert. Als Grafikprozessor
kommt auch hier der PER-
MEDIA2-Chip zum Einsatz.
64 Bit breites SGRAM ist als
Speicher auch auf der BVi-
sionPPC  vorgesehen. Die
schnellen RAMDAC-Aufl6-
sungen ermdglichen dann
bis zu 1280x1024 Bildpunk-
te in Echtfarbdarstellung bei
85 Hz Bildwiederholfre-
quenz und bei 1600x1200
Pixeln ist noch High-Color-
Darstellung (16 Bit) mit 60
Hz moglich. Die Grafikkarte
wird mit 4 MByte Bildspei-
cher geliefert und soll 499
Mark kosten.

phase 5 digital products, In der Au 27,
61440 Oberursel, Tel.: (0 61 71) 58 37 87,
Fax: (0 61 71) 58 37 89,

WWW: httpy//www.phase5.de
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computer rRGUCTS

eagle computer products GmbH
Altenbergstr. 7 * D-71549 Auenwald

Tel.: 07191- 300993 / 300994
Fax: 07191- 59057 / 300922
e-mail: EAGLE@EAGLE-CP.COM
Internet: http: //www.eagle-cp.com
%Bestellen Sie bequem
per Fax oder e-mail

&

Hardware . Software

Barbone System -
2MB Chip/4 MB Fast RAM —
5x Zorro Il und 2x ISA
DD Laufwerk

incl. AmigaOSs 3.1,
Handbiicher und Maus

PCI PowerPC™ 603e mit 200 Mhz

16 MB Fast-Page RAM

2 MB PCI Grafikkarte

MB HD Diskettenlaufwerk
12x Speed CD-ROM

GB Harddisk

BeOS, Linux und p.0S &

Bei uns |st alles mogllch“l

¢+ Tastaturldsungen fur (fast) alle Amigas !
< Steckplatzerweiterungen fur Amiga !

& Towerlésungen fir Amiga ( & Zubehdr) !
Soft- und Hardware rund um den Amiga !
& Komplettsysteme von A1200 bis A4000T
& sowie PowerPC Lésungen...... U. V. M.

Die schnellste Internet-Lésung flr ‘
den A1200! u.a. Autokonf.2 B-Kan. |

Lieferumfang: PCMCIA ISDN Master]1200+Kabel |

Deutsch. Handbuch +Software |
Soffware: Capi.device;Fossil.device;lwan.device; |
WilhelmTel-ll (kann als Anrufbeantw. Benuizt werd.);
Tools (StateMon; Imon Prefs); u.v.m.

Linux fir AMIGA
und PowerPC™

Durch eaglelINUX fir AMIGA
wird diese Computergenaration zum professionellen
UNIX System.
Mit einer unkomplizierten Installationsroutine und der
grafischen Benutzeroberfldche X11 wird eagleLINUX
zum plattformUbergreifenden PowerOS.

Im Bundle eagleLINUX und p.OS

unserer | odukielm AM GA SPEZIAL
oder fordem Sie einfach unaeren um-

eagle computer products GmbH, Tel: 07191-300993, Fax: 59057
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vesa

Bestellannahme: 0 28 52 . 91 40 -10 /-11/-12 Fax 0 28 52 - 18 02

" Preise ohne Monitor

A 4000-Tower 6 MB, ohne Towerboard
A 4000-Tower 68040/25 MHz, 6 MB, 0. HD 2348 -
A 4000-Tower 68040/40 MHz, 6 MB, 0. HD 2579, -
A 4000-Tower 68060/50 MHz, 6 MB, 0. HD 2929 -
A 4000-Tower 6 MB mit *Cyberstorm MK 1113299,
* Cyberstorm 60/50 MK Ill mit Ultra-Wide-SCSI-Controller

2099 -

Disk-Software allgemein

A-Web 3.0 99,- GP-Fax, deutsch 84 -
AirMail V 4.1 79,- iBrowse dtsch 89-
Aladdin 5.0 445, |DE-Fix CDFS 97 79-
AMITCP/IP 135,- Image FX 26 349,
AmiBack 2.0 49- ImageMaster 150c 79,
Art Effect 20 298~ Innenarchitekt 70,
Art Effect Power Fx  69,- LW. Macropack 1/2/3 je159,-
i Art Effect S.View  69,- MakeCD V 25 99-
Art Studio V 25 95,- Maxon Assembler ~ 119-
ASIM CDFS 3.8d 79,- MaxonBasicV3dt  180-
Blitz-BasicV21e 50- MaxonC++40Pro  349-
Blitz Support Suite  39,- Maxon C ++ Light 165,-
Brilliance Pro 2.0 79,- Maxon CADV 25 290 -
Camouflage 2.1 AB 215,- Maxon Magic 3 69,
CYGNUFED V4.1 69,- Maxon Pascal V30 195-
CD-Boot 1.0 55, MiamiV 2.1 99,-
Cross DOS6.0Pro 95 Monument Designer  506,-
CrossMac 95,- Multifax Pro V 4.0 19-
Data Base Pro 3.0 + 145~ MultiTerm KIT 99,-
DataChrome 59,- Network PC inkl. Kabel 69,-
Deluxe PaintV AGA 89,- NewBack 19-
Diavolo Backup 3.X 89, PagestreamV 3.0 515,
Diavolo Backup Pro 119, PC Task 4.3(D) 159,-
FAMOS Fakturier.  589,- PCx -Pentium-Emulat. 149,
Final Calc 99,- Personal Write dtsch. 25,
Final Copy 2.0 dtsch. 69,- Personal Paint 6.4 25,-
Final Data V 3.0 79,- Picture-Manager4.0 105-
Final Writer 97 169,- Siegfried Alpha 25,-

Fusion-P. Mac Emul. 169,- Siegfried AntiVirus 1.7  35,-

FW Briefe 25~ Siegfried Copy Flash 45,
FW FontManager ~ 30,- Turbo Print Prof.60  119-
FW Visitenkarten ~ 25,- Zip Tools 45~

AT u. SCSI-CD-ROM-LW A2/3/4000/Tower
4-fach Panasonic  88,- / 8-fach Mitsumi 125,-
12-fach Samsung 139,- / 16-fach Mitsumi 159,
20-fach Samsung 169,- / 24-f. TEAC/Lite 0. 179,
4-fach SCSI mit 5-fach Wechsler-Magazin 239,-
kamplett im Gehause mit Netzteil, SCSI-durchgefiihrt
3-f. SCSI Sony mit Display-Anzeige, Caddy 99,
8-f. SCSI Philips  169,- / 12-fach Pioneer 199-
16-fach TEAC 259,- / 24-fach Piomeer 209,-

Turbo-Karten und Turboboards

8 MB Viper-520-33 mit AT/CD-Controller 249 -
Turboboard A 500-nt., inkl. 3.0 ROMs und Disketten
] i e-matrix
530
Turboboard

§ e-matrix 530-40-AT/CD
% e-matrix 530-50-AT/CD
e-matrix 530-40-AT/SCSI
e-matrix 530-50-AT/SCSI
A 2. PS/2-Sockel  plus

319~
399 -
358 -
438 -

29-

¥ iE
NEU: Jetzt mit 2.05 ROM und WB 2.1 Disketten-Set

SYS-InfomitROM 30/31  MIPS Faktor Chip-RAM

A 500, 1 MB Chip-RAM 1.00 Speed
8 MB Viper 520-33-MHz 5.69(10.31 | 2.84 Speed
8 MB e-matric 530-40-MHz ~ 7.63/13.88 | 3.08 Speed
8 MB e-matric 530-50-MHz ~ 9.61|17.33 | 3.08 Speed

4 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option 219,
8 MB Turbokarte-630-42 MHz Co.-Option 259,
e-matrix-1230-50 MHz, bis 256 MB, Co.-Opt. 279 -
e-matrix-1230-50 SCS|, bis 256 MB, Co.-Opt. 339,

eatnx TEST: Amiga-Format (GB W

§  e-matrix-1230-50
4 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option 159,
8 MB Turbokarte 1230-42 MHz, Co.-Option 199
AMBPS/260ns 33-/ 8MBPS/260ns 55-
16 MB PS/260ns 99,-/ 32 MB PS/260 ns 199,-
64 MB PS/260 ns 659,- /128 MB PS/260ns a. A.
Bei PS/2 Modulen aktuellen Tagespreis erfragen.

Blizzard 1230 IV, 50 MHz, his 64 MB 229, -
Blizzard 1230 inkl. SCSI-Interface, b.128 MB 378 -

SCSI-Controller fiir Blizzard-1230-1V u. 1260 149,-
Tower-Adapter fiir e-matrix- u. Blizzard 19-
WINNER 1240-25 299,-/ WINNER 1240-33 359,
WINNER 1240-40 429,- / Blizzard 1260-50  795,-
Apollo Turboboard-2030-25 MHz inkl. FPU 269,
Apollo Turboboard-2030-50 MHz inkl. FPU ~ 369,-
Blizzard Turboboard 2060-50 MHz 979,-
Apollo Turboboard 68040/40 MHz 589,
Cyberstorm MK |11 68060/50 MHz 1289, -
Cyberstorm MK Il SCSI-Modul 149,-

Spiele Software je 9,90
Cross-Check / England Champ. / Wonderdog
Jack Nicklas - Golf / Lothar Matthaus / Morph
Emlyn Hughes int. / Trivial Pursuit /Blastar
Soccer Kit / Brain Man / Empire Soccer
Heimdall / Krisalis Sports / Manchester
United / World Champ. / Dennis / Shaq Fu

| f.lm. ARTEC 6000C

ARTEC™

Breathless (AGA) 29,-
Capital Punishment55,-

Card Games 25,
Champ. Challenge 45,-
Colonization 40,-
Civilisation 40,-
Cedric 70,-
Chaos Engine2 40,
Coala 32,-
Der Produzent 59,-
Der Reeder (AGA) 59,-
Der Seelenturm 35,
Dogfight 35,-
Dreamweb 25,-
Dune Il 40,-
Enemy T. of Viol.  45,-
Extreme Racing  19,-
E. Racing Data D. 15,-

Fears 25,-
F117 Nighthawk ~ 35,-
F 19 Stealth Fighter39,-
F 15 Strike Eagle 2 40,-
Fields of Glory 45,-
FIFA Int. Soccer  45,-
Fight. Spirit (E/AGA) 58,-
Footb. Masters 43,-
Formular 1 Gr. Prix 39,-
Formula 1 Masters 39,-
Gunship 2000 (ECS)40,-
Gunship 2000 (AGA)45,-
Hanse die Exped. 40,-
Hillsea Lido (D) 40,-
Hirnschmalz (AGA) 25,-
Hugo 69,-

ARTEC AT3 1-Pass A 4 Color-Scanner
24Bit 16,7 Mio.Farben, 4800x4800 interpliert. Mit

PC-Scantools, PC-SCSI-Interface u. SCSI-Kabel,
\Wordlinx dt. Mediahouse dt. PhotoStacker PI. dt.

AT3 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner
zusétzl. zum PC-Zubehor mit ScanQuix 3.0

AT6 1-Pass A 4 Color Flachb
30Bit 16,7 Mio.Farben, 4800x4800 interpliert. Mit
PC-Scantools, PC-SCSI-Interface u. SCSI-Kabel,
Wordlinx dt. Mediahouse dt. PhotoStacker PI. dt.
AT6 1-Pass A 4 Color Amiga-Scanner
zusétzl. zum PC-Zubehdr mit ScanQuix 3.0
ScanQuix 3.0
Volle 24-Bit Verarbeitung durch CyberGraphX
und Turboprint Unterstiitzung. Offenes Treiber-
system. Scannen in ADPro, ImageFX, Dpaint,
Pagestream, Photogenics, XiPaint, ArtEffect.
Speichern der gescannten Bilder in IFF 0. JPEG.

80 W/ 120 W/ 160 Watt Aktivboxen 29,-/45,-/59 -

349,

449,

ett-Scanner 399,

499 -

240 W (3 D-Sound) Ceops-Line 69-
Spiele auf Diskette
1869 (AGA) 45,- Impos. Mission 35,
Acid Attack Comp. 45,- Kargon 35,-
Airbus A 320 I 30,- Killing Grounds  60,-
Anstoss AGA 35,- Lure of t. Temptr. 20,-
Anstoss W.C.E. AGA 45,- MAG!{AGA) 19,-
B 17 Fly. Fortress  35,- Mahjong (AGA)  29,-
Bangboo 25,- Manyk Mayhem  45,-
BAT2 = 25,- Mega Typhoon  43-
Beambender 59,- Minskies 30,-
Black Gold 25,- Qverlord 40,-
Blitz Tennis 30,- Pinball Mania 30,-
Blobz (AGA) 40,- Primal Rage 59,-
Bograts 40,- Railroad Tycoon 39,
BurnQut 69,- Ruffian 40,-
Burntime AGA 45,- Samba Partie Pro 45,-

Samba Partie Pro ECS 45,-
S. World of Soccer  49,-
S. Upgrade of Soccer 35,-

Sensible Golf 40,-
Silent Service Il 40,-
Slam Tilt 45,-
Spezial Forces 30,-
Speris World 19,-

S. Tennis Champs 22,-
S. T.Champ (DATA) 25,-
Spherical Worlds 19,-
Sport. Spectacel 45,
Starlord an;
Super Skidmarks 29,-
S. Skidmarks DATA 19,-

Testament (AGA) 40,
Themepark 39,-
Tile Move 26,-
Time Keepers 40, -

Tin Toy Advent.(AGA) 55,-

Tiny Troops 65,-
Tracksuit Manager15,-
Trapped 45 -
Turbo Trax 15,
Tommy Gun 47 -
Tornado 29,-
Triple Fun Pack  39,-
Valhalla3 A500 55,
Virtual Karting 39,-
Watchtower (AGA)46,-
Wheels on Fire 55,-

Wing Commander 30,-
Zeppelin 40,-
XP8 (AGA) 39,-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in Germany * 10 Jahre WINNE
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CANON BJC-250

720x360 dpi (Smoothing), 16,7 Mio. Farben. Fein-
modus fiir streifenfreies Drucken. 3.4 Seiten/
Minute (s/w). 64 Diisen sw, 16x3 Diisen Farbe.
100 Blatt Normalpapier-Einzug. 3 Jahre Garantie.
Amiga- und PC-Druckertreiber,

CANON BJC-4300

720 x 360 dpl Ven‘arbdruckkopf BC-21, 128 Diisen
sw, 3x24 Diisen Farbe.100 Blatt Normalpapler
Einzug. 3 Jahre Garantie 16,7 Millio. Farben,

5 Seiten/Minute, Amiga- und PC-Druckertreiber.

BJC-4300-Scanner-Interface a. Anfr.

CANON BJC-80 Portabler Farbdrucker 499,-
mit Infrarotschnittstelle, 720x360 dpi

BJC-80 Scankopf f. 360 dpi Farbscans a. A.
CANON BJC 4650 DIN A 3 Drucker 699,-
CANON BJC 5500 DIN A 2 Drucker  1499,-
BJC 4650 und 5500 inkl. PC u. Amiga-Druckertreiber

CANON Power-Printer BJC-620  559,-
720x720 dpi im Fotodruckmodus auf Normal-
papier, doppelt so schnell wie sein Vorgénger.
Einzelpatronen mit 256 Diisen. Vierfache Punkt-
dichte gegeniiber 360 dpi Druckern. A.-Treiber.

Wir fiihren das kompl. Canon Drucker Zubehor!

1440x720 dpi. Mehr als 50 feinste Piinktchen pro
Millimeter. ,,Epson Standard-Fotoqualitat”.

Im Textdruck so schnell wie preiswerte Laser-
drucker. Text, Grafik, Foto in hoher Qualitét.

M Epson-Stylus Photo B99, -
Stylus C 300 299- / Stylus C400 399-
CD-ROM-LW fiir A 1200 PCMCIA-Port

4-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  239-
8-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD ~ 259-
12-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  269-
16-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD 279,
20-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1CD  289,-
24-f. CD-LW inkl. Netzteil, Software, 1TCD  299,-

|rrtiimer und Preisdnderungen vorbehalten!

CD-Writer und Brenner Software

Philips CDD 3610 CD-RW 2x / 2 / 6x 7719,
Philips CD-RW 74 min. Rewritable 39-
Philips CDR 2000 2x schreiben/2x lesen 539,
Philips CDR 2600 2x schreiben /6x lesen 599,
Yamaha CDR 200C 2x schreiben / 6x lesen 659,
Yamaha CDR 400C 4x schreiben /6x lesen 799,
Burn it TAQ 179,-/Burn it DAO 289,- /MakeCD 99 -
Rohlinge: BASF 10 Stk. 49,- / NoName 10Stk. 29,

Digitalkameras

Olympus Camedia 1400L (1280x1024) 2599 -
TTL-Spiegelreflexsucher, Zoom-0bjektiv 36 bis 110 mm
1.410.00 Pixel, 4 MB Bildspeicherkarte. 4 Akkus mit
Ladestation. 4.5 cm TFT-LCD-Farbmonitor. Blitzlicht.

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Olympus Camedia 1000L (1024x768) 1999 -
TTL-Spiegelreflexsucher, Zoom-Objektiv 50 bis 150 mm
850.00 Pixel, 2 MB Bildspeicherkarte. Eingebauter Blitz.
4.5 cm TFT-LCD-Farbmonitor. Selbstaufldser nur 470g

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Olympus Camedia 820 (1024x768) F-Display 1739,
optischer Realbildsucher, 5.1 cm TFT-LCD-Farbmonitor.
810.000 Pixel, 2 MB Bildspeicherkarte. Eingebauter Blitz
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Olympus 2 MB-Karte 89, - / 4 MB-Karte 119-
Minolta Dimage V (640x480) LCD F-Display 1199,-
2,7 faches (34-92mm) Zoom-Objektiv, Blitzlicht

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Casio QV-300 (640x480) LCD-Farb- stplay 1159,-
inkl. PC- und Amiga-Software mit Interface

mit zwei Brennweiten. Weitwinkel und Tele mit4 MB
Speicher fiir bis zu 192 Bilder. Casio Digitalkameras
haben einen Video-Ausgang. Bild-Schnelldurchlauf.

Fuiji DS-7 (640x480) LCD Farb-Display 849,-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Fuji DS-7 (640x480) inkl. Netzteil, Sonderpr. 889,
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Fuji DX-5 (640x480) Blitzautomatik, Sucher  769,-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 20 ( 493x373) nur 110g 419-
inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface

Kodak DC 20 mit Blitzgerét Sonderpreis  469,-

inkl. PC-, Macintosh- und Amiga-Software mit Interface
Kodak DC 25 ( 493x373) LCD-Farb-Display ~ 599,-
Zubehor fiir alle Digital-Cameras lieferbar.

T
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1010-DIGITIZLR

Graffito 24 Videodigitzer
Echtzeit Farb Vi Vdeo-Dlgmzer mit 24 Bit Farbtiefe,
Realtime-Digitizer durch 30 MHz A/D-Wandler,
512 kB RAM on Board, bewegte Sequenzen kon-
nen direkt von Camera oder laufendem
Videorecorder digitalisiert werden. Inkl. Netzteil.
A 600/ 1200 PCMCIA Adapter fiir Graffito

SCSI-CD-ROM-Gehéause
1-fa. SCSI-Gehause 99-/2-fa. Gehduse
4-fa. SCSI-Gehduse 199-/8-fa. Gehause
inkl. Netzteil, Netzkabel und internes SCSI-Kabel

0 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte =

219

99-

149-
299

3.1 ROM: A 500/ A 600 / A 2000 49
3.1 ROM’s: A 1200 69,- / A 3000 u. T. /A 4000 79,

AS 320" 0S Set A 500 / A 600 / A 2000 99 -
AS312* A1200 129- /AS 340* A 4000 139-
AS 330* A 3000 und A 3000-Tower 139 -

* 6 Disk, WB-,D0S-, ARexx- u. HD-Install-Handbuch

WINNER 1240-33 359,- / WINNER 1240-40 429 -
Amiga 500 mit Netzteil, Maus 199 -
A 500 mit 1.3/2.0/3.1 ROM, Netzteil, Maus 268,
SX-32Pro 20 MHz 379~ / SX-32Pro33 399-
A 2091 SCSI-Controller fiir A 2000 89-
A 2091 SCSI-Controller mit 2 MB RAM 129 -
orig. A 4000-Towergehause mit Netzteil  149,-
170 MB 25" HD 149, / 1.35GB 25" HD 369-

A 2000: Apollo 2030-50 Turbokarte mit FPU 369,-

A 600: 4 MB Turbokarte 630-42 MHz 219,
A 1200: 20-fach Q-Drive, Netzteil, 1 CD 299,-
2.0/3.0 ROM, 11 Disks, 3-fach Umschaltpla. 59,-
A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3000 249,-
3-fach NEC SCSI-CD-LW mit LED-Anzeige 99-
4-f, SCSI CD-LW-ext., mit 5-f. Wechsler  239,-
8 MB Viper-520-33 mit AT-/CD-Controller 249,
Turboboard A 500-intern, inkl. 3.0 ROMs u.Disketten.
8 MB e-matrix 530-40 mit AT/SCSI-Contr. 359,
Turboboard A 500-intern, inkl. 2.05 ROM u.Disketten.

";n;_.-

‘AX MODEM
| Ef,‘

Askey 33.6 BPS Modem-extern

149 -

Askey 56.0 BPS Modem-extern 219 -

ISDN Blaster Z2 Karte (ohne BZT) 299 -

ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inkl. ISDN 999 -
CDTV und A 570 Zubehor

CDTV orig. Infrarot-(Drahtlose-) Maus sw 39

CDTV original Commodore Genlock 69,-

CDTV Fernbedienung (auch als Reserve?) 19
CDTV orig. Commo., 64 kB Memory-Modul ~ 49,-
CDTV: AMIGA-Maus-Joystick-Umschalter ~ 39,-
A 570 SCSI-Controller fiir HD, Scanner usw. 89,
2 MB-RAM-Modul fiir A 570 CD-ROM-LW  79-
Caddy fiir A570,CDTV,..  1/10 Stiick 9,-/70,-

Sonderposten

-Shirt Amiga, weif3 mit rotem Aufdruck 19-
-Shirt, schwarz, mehrfarbiger Aufdruck ~ 10-
Amiga 600 Turboboard-620/25 inkl. Copro. 129-
Commo. 1541-Floppy mit Kabel ohne Netzteil 99,-
Commo. A 570-CD-ROM-LW mit Netzteil ~ 129.-
A 600 Geh&use komplett LED-Modul 19-
A 1200 Geh&use komplett mit LED-Modul ~ 29-
A 3000-Tower-Board mit 6 MB-RAM (Gar.) 499,-
3000-Tower GEhéUSE (leiche Gebrauchsspuren) 99,-

Biicher

Amiga-der Einstieg / Amiga DOS30 je 39,-
Amiga 1200/4000 fiir Einsteiger 39-
Amiga Spiele s. programmieren Band 1/2 je 30,-
Amiga Video  35,- / Das ARexx Buch 69,-
Hardware auf einen Schlag 45,-
[3D-Spezialeffekte Cinema 4D 69,-

Made in Germany * 10 Jahre WINNER
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Niitzliches Zubehor
HF-Modulator fiir alle Amiga an TV-Gerdt  69,-
V Tex der Video Text Decoder 99-
MIDI-Il Interface 129,- / Micro-Sound Il Hifi 99-
Abdeckhaube A 600 /1200 (Hardcover) 15,-/25,-
2.1 Set: 5 Disketten dtsch., Handbuch engl.  29,-
2.0 u.3.0-ROM’s, 11 Disketten, deutsch 59,
Fir A500/ A 600 / A 2000, mit 3-fach ROM-Umschaltplatine

Stereo-Scartkabel f. alle Amiga an TV-Geréat 29,-
Randy-ROM 4-fach AT/CD-Adapter 29-
WINNER 4-fach IDE-Adapter f. HD/CD-LW  39-

WINNER Floppy Changer 19-
0S 3.1 Set: A500/ A 600/ A 2000 9.-
0S3.1Set: A1200129-/A3000/A4000 139-
2-fach / 3-fach Umschaltplatine 29,- 39

3-Tasten Infrarot-Maus, Akku, Ladestation  69,-

ﬁmﬁga:um Magic, mit 2 MB'RAMM 539~ ‘M Mega Maus (Alfa-Data) mit Maus-Pad 29,
miga™1200 Magic, mit 10 MB-RA 659 MWINNER-Maus schwarz oder weiB, 500 dpi 29;-
Am!ga *1 200 42 .MHZ Turbo 'T"ta, MB-RAM 649 - Amiga-(International-) Maus sw, Maus-Pad 29-
Amiga*1200 mit 170 MB Harddisk 669, M Maus-Pen (ideal fiir feines Arbeiten) mit Pad 29 -
A 1200 42 MHz Turbo 170 MB-HD6MB 769~ B Crystal-Trackball (Alfa-Data) 79-
Amiga 1200 170 MB-HD 10MB-RAM 789 'R Hand-Trackballinkl. Tasche, sw o. wei 19
* Alle A 1200 inkl. Magic-Software-Paket (3 Programme) Joystick Competition Pro 5000, sw, transp. ~ 33-
Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 789, {8 Technosound Turbo-lI Prof. inkl. Software 139
Infinitiv A 1300 Tower mit Amiga-Tastatur 1399~ 'l Topolin: PC-Maus Adapter fiir Amiga 49 -

mit 6 MB 42 MHz-Turbo, 2.1 GB-HD, 16-fach CD-LW

Winner-1200-Tower Geh&use (TirmitRauchglas) 349,
mit 250 W Netzteil, PC-Tastatur-Interface (WIN-95)

4 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option  99-
8 MB RAM-Karte, Uhr, Coprozessor-Option 135,-

Squirrel SCSI-Interface fiir Scanner, CD-LW 139,-
Fiir CD-LW, HD, Scanner, ZIP-/DAT-Drive, Wechselplatte

Surf Squirrel m.high speed Ser.Schnittstelle 199,-
A 500/ A 600 Erweiterung
7 2MB
A Mini Megi
Chip-RAM
Modul inkl.
Chippuller

Nur 4x5 cm
: 1 cm hoch

35DD ,,Precision” Disketten 10/100 Stk. 7,- / 69,-

T

AMIGA - und PC- Monitore
ProScan 17958X* (17“) MicroVitec Monitor 1199,-

k 2
Amiga 500 1.3 mit Maus, N

etzteil 199- 0.24mm Mircofilter, H 30-95 kHz, V 45-165 Hz, Video 150 MHz
Amiga 500 1.3/2.05 mit Maus, Netzteil 229'_ * 3 Jahre Herstellergarantie, 1 Jahr Vor-Ort Austausch
Amiga 500 1'3/2'0/ 31 mit M a"us Netzteil 268'- 14" (35 cm) VGA-Monitor m@t Scandoubler ab 549 -
512 kB-RAM-Karte -Uhr/Akku { 29 [ 15" (38 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 669,-
2 MB-RAM-Karte mit Uhr / Akku 19- 17" (43 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 999,-
; : . 19" (48 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 1999,-
A 500Plus: 1 MB-RAM-Karte, 2 Spiele 59~ 91" (53 cm) VGA-Monitor mit Scandoubler ab 2799.-
A 600: 1 MB-RAM-Karte, mit Uhr/Akku 13- Monitore mit Soandou;;lier sind an jeden Amiga anschlieRbar.
Hickerfixer (AGA) A 4000, A 4000-Tower 469,
TZT'éir\t!'g SAe agaa‘;:e/ %{,%’ Bs\ﬁ;gf.{}gx;gg _f Scandoubler alle Amiga-extern 199-
1.0GB Toshiba 319,-/135GB Hitachi  349- £ i i o i
2.1GB Toshiba 539-/ 30GB Toshiba 799~ 35 Al Handdisk  35S5CSI-Hanklisk

1.28 GB Seagate 279,- 1.0 GB Q. Atlas 8ms 379,-

1.7GB Seagate  299- 21GBHP9ImS  399-

: 2.1 GB Quantum 349,- 3.2 GB Quantum 699,

Vesalia-Shop-Salzwedel 36GBIBM9ms 479- 43GBIBM(US) 699-

43GBIBM9ms 489,- 45GB IBM 7.5ms 1139

AltperverstraBBe 69 6.4 GB IBMusaon 689 9.1 GB IBM (US) 1759-
Tel./Fax: 03901 / 33766

CD-32 Console und Zubehor
CD-32 TV- 0. Scart-Kabel, Joypad,6 CD’s
SX-32 Pro 68030/20 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/25 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/33 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro 68030/40 MHz, bis 64 MB-RAM

SX-32 Pro 68030/50 MHz, bis 64 MB-RAM
SX-32 Pro mit Coprozessor-Option, AnschiuB fiir 2.5" HD

379-
389,-
399,-
459 -

Workbench 3.0 CD 19,- /Competition Joypad 39,-

Catweasel MK 11 A 1200/ A 4000 129,-

Catweasel Z-1l A 3000/ A 4000 A 4000T  179-

I/0-Modul 109,- / Buddha IDE 109,-
WINNER-CD-LW Set A 600/ A 1200

179- 219- 231 251 271- 281-
4-fach HD/CD-Adapter, CD-LW-Gehause, Kabel.
IDE-fix "97-CD-File-System.A 1200: 2 A. Magazin

139 189- 199- 219- 229- 249-
Metallgehause, IDE-fix "97, alle Kabel, CDs Aminet 8 u.10

Ersatzteil-Service

ROM 1.3 19-/ 204 / 205 (AG00OHD ) je 29-
ROM 3.1: Amiga 500/ A600/ A 2000 49, -
ROMs 3.1: Amiga 1200 69,- /3000 u. T /4000 79-
IC 8520 CIA 29~ |C5719 Gary 19-
IC 8362 Denice 19 IC 8373 H-Denice 59,
IC 8364 Paula 29- 83712A1MBFAg. 49-
ICSCSIWD08  79- ICS. Buster 11 99
Chip Puller (Agnus Werkzeug) mitbestellen! 10,-
PGA-FPU: 25 MHz 29,-/ 33 MHz 39,/ 40 MHz 59,-
PGA-FPU: 50 MHz (PGA) z.B. fiir Blizzard ~ 99,-
PLCC-FPU: 16 MHz 19,-/25 MHz 29,-/33 MHz 39,-
GVP 4 MB-Modul a.A./16 MB-Modul  a.A.

1 MB 30-PIN SIMM 29,- / 4 MB 30 P-SIMM 69,
2 MB ZIP- RAM (514400), fiir z.B. Oktagon 59,
1541/71 Floppy-Adapter, Software, a. Amiga 49,-
C 64 Netzteil 29- /C128 Netzteil 29
C 16/C 116 Netzteil 19.- /A 590 Netzteil 39,
Netzteil 4,3 - 4,5 A, A 500/600/1200, 1b-Ware 69,-
Amiga 2000 Netzteil 99- / AMIGA3000 99-

A 3000 T-Netzteil 169,-/ A 4000 Netzteil 99-
A 500 Tastatur int. 49,-/ A 500 Geh&use 29-
Amiga 600 Tastatur dtsch 29,-/ UK, franz.  29,-

Amiga 600 Gehause 19,-/ A 1200 Gehduse 29,-
Amiga 1200 Tastatur, dtsch 49,-/ UK, franz. 49-
Tastatur: A 2000/A 3000 /A 3000T/A 4000 je 89-

4-Spieler-Adapter fiir Parallel-Port 19-
25 - 3.5 Harddisk-Kit fiir A 600/ A 1200
autom. Maus-Joystick-Umschalter 19-

Switch-Box: Drucker/Scanner m. Druckerk. 39,-
M14(15)38S-Adapter fiir Grafikkarte u. PC ~ 29-
Parnet-Kabel 19,- CD-32 Sernet-Kabel 59,-
Nullmodemkabel 25,- Druckerkabel 15,-
Tintenpatrone fiir MPS 1270 29-

10 Jahre VESALIA * WINNER-Produkte = Made in German

299

559~

CD-32-P-Netzteil 39,-/ CD-32 Abdeckhaube 25,-
CD-32/SX-32 3.1-Set: 6 Disk, 3 Handbiicher 69,-

4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach

CD’s, Syndicate, A. Chicken. A 600: Aminet 8 u.10
Alle CD-LW mit eingebautem Netzteil, plus 49 -

CD-LW: Alfa-Power/e-matrix 530/ Viper 520
4-fach 8-fach 12-fach 16-fach 20-fach 24-fach

Sofiin
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CDsfiir A570, CDTV, CD-32/SX 32, A'500 - A 4000

1078 Weird Textures und Doit!Vol.1 10- Vol.2  70-
300 Photo-Textures  zus. 35,- Diamonds & Pearls Vol.1  10,-
3000 JPEG Textures 34- DOpus Magellan 96 -
Draw Studio (D) 219-
Distant Suns V5.01 59,-
Emulators Unlimited 40,-
Encounters 29-
Epic Collection 40,-
Epic Interactive Encylopedia 66,-
Epic Multimedial 55,
EuroCD V.2 25,-

3D GFX 46,-
3D Images /3 D Objects je25,-

AGA Experience Vol.2 15/
AGA Experience Vol.3 35,
AGA Toolkit 97 o/
Amiga Aktuell 1/2 je 22-

AmiAtlas Schweiz/Oster. 60- Gl
Amiga Desktop Video V2 30- N
Amiga Developer Vol. 1.1 20 ¥

Amiga FD Inside! 10~

A. Format 5/96, 10-20/97 je 9- Eric Schwartz CD 35-
Amiga Golden 20 31,- Fractal Pro Image Library 39-
Amiga Magazin CD 1/3 je15 FunClips 1&2 je 38-
A. Magazin 79-10,11-12/% je 7,- FantaSeas 38-
A. Magazin 1/3-4 /56 '97 7,- FontaMania 29
A Magazin7-8/9-10°97 7, Geek Gadgets1/2  25-/ 29-
Amiga Plus 2/3-4/5-6/95 je 8- Giga Graphic Set 4CDs 35~
Amiga Plus 1/2/3/4/96 je 8- Giga-PD V3.0 19-
A. Pl. 5/6/96 1-6/97 je19,- Golden Demos 21,
Amiga PIl. Games/Video je19,- Hermann der User 25,
A. Pl. Science Fiction 1/97 19,- History of the World Cup  55,-
A. Pl. Science Fiction 4/97 19,- Hidden Truth 50,-
Amiga Plus Extra/Musik 19, Hollywood Studio 40,-
Amiga Pl. Extra/Grafik ~ 19,- Horror Senation 40, -
A. Pl. Extra/Multimedia 19, Imagine Enhancer 3.0 55,-
Amiga Plus Extra/StarTrek 19,- Imagine PD 3D 3-
Amiga Pl. Extra/Raytracing19,- In-to-the-Net 36,-
Amiga Plus Extra/Online 19,- Learning Curve 36,-
Amiga Repair Kit 67- Lechner Collection 40,
Amiga Plus Grafik/DTP 19~ Light ROM Gold 49-

67,- Light ROM IV 60,-

Amiga Repair Kit
Ligth R. V A/MAC/PC, 3 CDs 69,-
. LightWave Enhancer 40 42-

LightWave PAL4.0 1549 -
Liquid FX 35-
Magic lllusions 19-
MagnaMedia V. 1 19-
MagnaMedia V.3 19-
s, Magic Publisher 45-
_ ' Magic WB Enhancer 25,-
Mathe leicht gemacht 25
Maxon Atlas 65,
M. Cinema 4D Classic 67,-
Amiga Tools 3 8- M. Cinema 4D Prof. 379-
Amiga Tools 4 26 Maxon Raytracing Pro 67,
Amiga Tools 5/6/7 je 29,- Maxon XTensions 60,-
Aminet 8/10/12/13/15  je 10 Maxon Tex 19-
Aminet 17-22 je 19,- Meeting Pearls 3 9-
Aminet Set1,2und3 je 35- Meeting Pearls 4 13-
Aminet Set4u.5 je 49 Megahits 4/6 5-/10-
Amos PD CD Rel. 2 40- Midicraft's Midinet 45~
Amy Resource Europa. 30, Mods Anthology 49-
Animania - Mensch, Natur, Umwelt  71,-
Animatic 9- Multimedia Backdrops  33,-
APC & TPC V.1 oder 2 |e 14,- Net News Offline Vol. 1 5,-

APC&TPCV3 3-4 je 19- NetNews Offline Vol. 2
Arktis Edition Vol. 1 10-
Art Studio Vol. 25 9%,

Bestof Mecomp Vol.1 29,
Bildersturm |: Essen/Trinken 65,-
Bildersturm II/1 Feste/Feiern 65,
Bildersturm |I/2 Feste/Feiern 65,-
Blue Box Profi Backrounds 62,-

Brotkasten Gold 39- —
Cartoon Clipart 40,- o

Cinema Stupdiu 34.- Ao Davelopels Eniae
Cliptomania 55,- Network CD 2 49 -
Cocktail-CD 29 Nordpool CD 2 39-
Creative Impuls 135~ OctaMed 6.0 39-
DEM-ROM 34~ OctaMed SoundStudio ,
Demos are Forever 10, Online Library Vol. 1

CDs fiir A5, CDTV, CD-32/SX 32, A 500 - A 4000

p. 0S PreRelease 49,- Texture Portfolio 69,-
Paranormal Encyclopedia 49,- The Beauty of Chaos  19-
Personal Paint 7.1 65,- The Colour Libarary1 35

Personal Suite 19,- The Global A. Experience 12.-

Printstudio Pro 51,- The Kara Collection 39-
Pro Video Club Vol. 1/2 je 54,- The Light Works 30-
Qwikforms 43 - The Spectrum CD 97 35-
Reflections 4.0 D 345,- Tools Unlimited 10-
RHS Color-Collection 26,- TurboCalc 5.0 199-
RHS-Erotic 20,- Ultimedia 3 & 4 45
RHS DTP-Collection 15,- United Public Domain Gold 40,-
Star Optx 12- Utilities Experience2  40-
Scala Plug-Ins 57.- Web Explosion 139-

36,- Weird Science Clip.-CD 20,
40, Wildfire 299,/ dito. PPC 499~

Scene Storm Vol. 1
Sci-Fi Sensation 2

Sound & Vision 10,- Workbench Designer ~ 28,-
S.Terrific Il u. Octamed 6 40, Wordworth 6 19-
Special Effects Vol.1 85- Wordworth 6 Office 119,
Streckenplaner 97 46,- Workbench CD-32 19-
Spectrum 1997 35 Worbench Add-On 30-
Steuer Profi '95/°96 10,-/80,- Workbench Designer 28
Super Autos 94/95 5,- Word Atlas 49, -
System Booster 25,- World Info 95 10-
Telelnfo Vol. 2 29.- World of Clipart Plus 39-
Textikon 29,- X-Ray Vol. | 35,
Texture Gallery 65,- XiPaintV 4.0 59,-
orig. Kickstart
AMIGA OS siasw .
Version 21 3-1 A 600 49 -
II-II . 3.1 A 2000 49 -
a .‘ :::._._ 3.1A 1200 69,-
. .. ~ 3.1A3000u.T 79~
e % 4 RaooEE] 31 A 4000 79-
g . % orig. 0S 3.1 Set
. “ Y “13.1A500 99-
) 3.1A600 9,-
B B8By diAN0 %
® 31A1200 129-
31A3000 139-
3.1 A3000T 139-
31A4000 139-
A 2000 - A 4000 Erweiterungen
ConneXion, 10 Mbit Ethernetkarte 329

A 3640, 68040-25 MHz Turbokarte A 3/4000 249 -

|

Dinkie Dino - [ Cyber-Baby 19-
A 4000-Tower 6 MB, 68040-25 Turbokarte 2348 -
Randy-ROM 4-fach AT-Adapter 25,-
Winner 4-f. AT-Adapter mit 25" HD-Kabel 39,-
Winner 4-fach Adapter mit IDE-fix "97 88.-
Catweasel MK 11 A 1200 / A 4000 129 -
A 1200 2 MB mit 4 MB/42 MHz Turbokarte 648,-
A 1200 170 MB-HD, 6 MB/42 MHz Turbok. 778.-
Scartkabel fiir alle Amiga an TV-Gerat 29-
HF-Modulator fiir alle Amiga an TV-Geréat 69,-
2 MB ZIP-RAM, (4 Stiick 514400) 59,-
ZIP-Drive SCSl-intern, inkl. 1 Medium  299-
CyberstormPPC 604e, 150 MHz Prozessor 1199,-
Arizona DVM Digitaler-Videomischer 1449,

Finanzierung ab 500,- DM

POWER UP mit 60de-RISC-Prozessor
Cyberstorm PPC 604e m.150 MHz Prozessor 1199,-
Cyberstorm PPC 604e m.180 MHz Prozessor 1399,-
Cyberstorm PPC 604e m.200 MHz Prozessor 1599 -
Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
Wir nehmen |hre Cyberstorm MK Il in Zahlung.
Cyb. 604e 150 u. 68040/25 1248 -/ mit 040/40 1348,-
Cyb. 604e 180 u. 68040/25 1448 -/ mit 040/40 1548, -
Cyb. 604e 200 u. 68040/25 1648 -/ mit 040/40 1748,

Cyberstorm PPC 604e inkl. 68060-50  plus 499,-
Blizzard 2604 mit PPC 604e 150 MHz 1259 -
Blizzard 2604 mit PPC 604e 180 MHz 1449 -
Blizzard 2604 mit PPC 604e 200 MHz 1649 -

Zum Betrieb der PPC-Boards wird ein 68040 o. 060 bendtigt
68040/25 99,-/68040/40 199-/68060/50 599,-
Blizzard 603e Board mit 175 MHz Prozessor 769,-

Blizzard 603e+ Board m. 200 MHz Prozessor 999 -
Zum Bertrieb wird ein 68030-50 MHz Prozessor benétigt

3.5 HD/DD-LW-intern / ZIP/ DAT
3.5 Color-LW, rot, blau, gelb, griin, Siegf. Copy 79,
3.5 LW A 500-4000-intern, inkl. Zubehor 59,-
3.5 HD-LW alle Amiga-int. (Bitte Type angeben) 139,

35 DELL HD/DD-LW u. Siegfried HD-Copy 119
3.5 HD/DD-LW-extern (Amtrade A 357) 149 -
iomega Zip-Drive SCSl-intern, 1 Medium 299 -
iomega Zip-Drive SCSI-extern, 1 Medium 339
iomega Zip-Drive AT-intern, 1 Medium 299 -

orig. A 4000-Tower Gehause inkl. Netzteil ~ 149,- CD’s fiir CD-32/SX-32, Amiga 1200 und Amiga 4000
Amiga 2000/ A 3000/ A 4000 Tastatur 99- mgﬁilﬂon 33 Erandﬁlam 19-
Catweasel-Z |l fiir A 2000 - A 4000 Zorro |l 179,- ) s =y S a
Wi Catweasel A 1200, plus 4-fach IDE, fir HD/CDLW sy A0 -l e RS
CyberVision64/3D Grafikkarte, mit4 MB ~ 369,- M Battle Toadsdt. Anl. ~ 15- Nothing but Tetris -
MPEG-Modul 299,-/ Scandoubler Modul 149, E!“F’i‘ ‘g'lfd' b %f g'udtﬁtf"fi' ; %g
Picasso IV, Z IIZ ll, Grafikkarte, Flickerfixer 699 ‘N gnoBum 8- Pinballllisions 2.
Sound-Modul 299,- /Pablo Il 199,- /TV-Tuner 299,- ' Civilization 40 Pinball Prelude 40,
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W von Gudrun Haage

Desktop-?ublishing bedeu-
tet das freie Gestalten
und Umsetzen jeglicher Do-
kumente direkt am Bildschirm
und die Méglichkeit, diese di-
rekt auf Drucker oder andere
Gerdte auszugeben. Grenzen
bei der Kombination von Text-,
Grafik- und Bildelementen
setzt dabei lediglich das ver-
wendete Programm. Damit ist
jedem DTP-Anwender die
Moglichkeit gegeben, ohne
groBen Aufwand und Hinter-
grundwissen seine eigenen
Ideen zu realisieren. In einer
Zeit, in der alles fix, preisgiin-
stig, aber doch von bestmogli-
cher Qualitit sein soll, ist DTP
nicht mehr wegzudenken.

Im Gegensatz dazu war die
Dokumenterstellung frither we-
sentlich arbeits- und zeitauf-
wendiger. Viele einzelne, von-
einander getrennte  Arbeits-
schritte waren notwendig, um
zum gleichen Endergebnis zu
gelangen. Bild-, Grafik- und
Textelemente wurden einzeln
mihsam erstellt und erst spater
zusammengesetzt, um sie dann
fur den Druck seiten- oder bo-
genweise zu reproduzieren.

B Warum DTP und keine

Textverarbeitung?

»Meine Textverarbeitung er-
laubt das Einbinden von Fotos,
die Darstellung von grafischen
Elementen, sogar die Funktio-
nen einer Tabellenkalkulation
sind integriert. Warum also
soll ich umsteigen auf ein neu-
es DTP-Programm?« werden
Sie sagen.

Einerseits haben Sie recht:
Mittlerweile  verschwimmen
die Grenzen zwischen Text-
verarbeitung und DTP-Soft-
ware. Das heifdt, eine Textver-
arbeitung geht weit tiber das
ausschlieBliche Arbeiten mit
Text hinaus. Andersherum
weist ein DTP-Programm auch
mehr und mehr Funktionen
einer Textverarbeitung auf.
Ganz klar 1aft sich jedoch sa-
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B DTP-Grundlagen

Der digitale
Setzkasten

Egal ob Schiiler-
zeitung, Magazin
oder Anzeigen — der
Computer ist bei der
Gestaltung heute
fast nicht mehr weg-
zudenken. Was man
bei der Arbeit mit
DTP-Werkzeugen
beachten mul,
lesen Sie hier.

gen: Eine Textverarbeitung hat
ihre Starken in allen Einsatzge-
bieten rund um den tiglichen
Biroalltag und da, wo mit
grolberen, niichternen Texten
gearbeitet wird. Hier einige
Beispiele: Automtisches Erstel-
len eines Inhaltsverzeichnis-
ses, Indizes, Stichwortver-
zeichnissen mit Verweisen;

Durchlaufen mehrer Korrekt-
urldufe von unterschiedlichen
Lektoren und Einfiigen deren
Anmerkungen (versteckte Tex-
te); automatische Seitenpagi-
nierung. Bild- und Grafikein-
bindung sind hier nur in einfa-
cher Form moglich.

Ein DTP-Programm zeigt sei-
ne Stirken in der Kombination

Bitmap-Grafik: Betrachtet man mit einer »Lupe« ein Pixelbild,
werden die einzelnen Bildpunkte sehr schnell sichtbar

von Bild, Text und Grafik. Da-
bei kommt es auf exakte Posi-
tionierung nach Koordinaten
Das freie Hantieren mit
den genannten Elementen ist
essentiell. Verschiedene Ebe-
nen sind sehr hilfreich. Einige
Grafikfunktionen sind wichtig
sowie die Méglichkeit, Bilder
und Grafiken auch innerhalb
ihres Rahmens zu drehen, zu
spiegeln, exakt zu skalieren.

Desweiteren kommen Fein-
heiten fur die Typografie dazu:
unterschiedliche  Spationie-
rungs-Moglichkeiten oder der
Einsatz von vertikalem bzw.
horizontalen Keils. Mehrspalti-
ges Setzen und das Festlegen,
der Reihenfolge kann flexibel
bestimmt werden.

dan.

M Ausgabe auf Desktop-
Drucker und professionel-
ler Druck fiir Printmedien
Jeder hat sicher schon Einla-

dungskarten oder Briefchen

mit individuellem Briefkopf fiir
den Privatbereich entworfen.

AMIGA-MAGAZIN 12/1997



Gewdhnlich wahlt man hier-
fir bunte Cliparts und »exoti-
sche« Schriften, mit denen der
Markt Gberflutet ist. Fiir den
Privatbereich ist dies eine net-
te Moglichkeit, schnell und
einfach eigene Seiten zu ge-
stalten, ohne sich grolle Ge-
danken lber dpi-Zahlen oder

setzung, Farbseparation und
Auflésung fiir den Druck eine
essentielle Rolle.

Es gibt keine »normale«
Druckauflésung! Jedes Gerit —
auch lhr privater Tintenstrah-
ler — hat seine eigene Spezifi-
kation, die zu beriicksichtigen
wichtig ist. Unter Einsatz der

Vektorgrafik: Problemlos lassen sich diese Grafiken skalieren -
es entstehen korrekte Bilder beim Druck

Skalierung und Farbraume fiir
die Ausgabe zu machen.

Der angeschlossene Drucker
gibt — vorausgesetzt, er ist rich-
tig konfiguriert — brav das Ge-
wiinschte aus. Dabei interes-
siert weniger, dall das Rot am
Monitor nicht mit dem Rot auf
der Einladung (iibereinstimmt
oder vielleicht eine Schrift
nicht so exakt ausgearbeitet ist.

Der grundlegende Unter-
schied zum Bereich der Print-
medien ist der, dal® nicht direkt
auf das Endmaterial gedruckt,
sondern alles zundchst mit
hochentwickelter Lasertechnik
und hochauflésend von den
Daten aus lber ein elektroni-
sches Rasterverfahren auf Film-
material belichtet wird. Photo-
chemische Entwicklung ist der
nachste Schritt, bevor aus den
Ergebnissen eine Druckplatte
wird. Diese erledigt wiederum
in herkommlichen Druckma-
schinen ihre Arbeit.

Weiterhin spielen hier viele
Einzelheiten wie z.B. Farbum-
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richtigen Kenntnisse kann man
bestmégliche Ergebnisse erzie-
len. So ist es wichtig zu wis-
sen, welche Auflésung kann
das Druckgerit verarbeiten,
druckt es in 300, 600 oder so-
gar 1200 dpi (Dots per Inch)?
Welche Technik wird verwen-
det? Handelt es sich um einen
Tintenstrahler mit Piezo-Tech-

nik, ist es ein Plotter, oder ver-
birgt sich in lhrem Drucker
Thermosublimations- oder
Thermotransfer-Technik?

Und das verwendete Mate-
rial spielt ebenfalls eine wich-
tige Rolle: Handelt es sich um
Spezialpapier, das besonders
kantenscharf abbildet, eignet
es sich eher zum »Dithern« fiir
Fotos oder ist es Folie, die Far-
be nur schlecht annimt?

W Weniger ist mehr

Nicht richtig ist, dall ein
Scan mit einer Auflésung von
600dpi generell besser wird als
ein Scan mit nur 200 dpi. Zum
einen schleppt man bei einer
so hohen Auflésung unnétig
viele Daten mit sich, die alles
verlangsamen; andererseits
kann das genutzte Ausgabe-
gerdt diese hohe Auflésung
vielleicht gar nicht darstellen.

Es empfiehlt sich, bei einem
Endformat von 100% hoch-
stens mit 300 dpi zu scannen.
Oft geniigt aber auch schon
eine Auflosung zwischen 150
und 200 dpi. Sollte das End-
format des Scans groer sein,
als das Original, multiplizie-
ren Sie die 150 oder 200 dpi
mit dem Skalierungsfaktor.

Beispiel: Ein 10 cm groles
Foto wird spdter auf 20 cm
hochgezogen, also doppelt so
grol. Also multiplizieren Sie
z. B. 200 dpi mit dem Faktor 2

CYMK: Die Farben Cyan, Magenta, Yellow und die Key-Kom-
ponente ergeben beim Druck die endgiiltige Mischung

und scannen von vornherein
mit 400 dpi.

Welche dpi-Einstellung vom
Drucker her das beste Ergeb-
nis erzielt, mull ausgetestet
werden. Auf die Ausgabe hat
zusdtzlich noch die Einstel-
lung im Programm EinfluR —
meist mit Ipi (=Lines per Inch)
oder auch mit dpi (Dots per
Inch) bezeichet, aus dem her-
aus man druckt. Wahlt man
eine zu hohe Ipi-Zahl, »lauft
der Druck zus, ist der Ipi-Wert
zu niedrig, werden nicht alle
Details dargestellt.

Auf jeden Fall ist es lohnend,
sich mit dem Thema ein wenig
zu beschiftigen und so aus sei-
nem Drucker die groRtmogli-
che Qualitat herauszuholen.

M Jetzt kommt Farbe ins Spiel!
Das Thema Farbe ist ein sehr
komplexes und wiirde einige
Seiten in Anspruch nehmen.
Daher wird hier nur kurz zur
Physik und dann grob auf eini-
ge Farbmodelle eingegangen.
Im menschlichen Auge gibt
es drei Zapfenarten (Rezepto-
ren), die wellenlingenabhin-
gig unterschiedlich emfpind-
lich sind. Von diesen Rezepto-
ren ist einer fir Blau, einer fiir
Griin und einer fiir Rot »emp-
fanglich«. Im ungereizten Zu-
stand der Rezeptoren wird
Schwarz empfunden. Werden
durch das einfallende Licht
die Rezeptoren unterschied-
lich stark gereizt, kann das
Auge alle Farben des Spek-
trums empfinden. Werden alle
Rezeptoren gleich stark ge-
reizt, sehen wir Tonwerte von
dunklem Grau bis Weilk. Das
Gehirn mischt demzufolge die
vom Auge empfangenen Reize
additiv. Auf dieser physikali-
schen Erklarung resultiert das
RGB-Farbmodell. Ein groler
Prozentsatz des sichtbaren
Farbspektrums kann darge-
stellt werden, indem Sie die
drei Grundkomponenten von
farbigem Licht in verschiede-
nen Anteilen mischen. Diese
Komponenten, RGB, sind als
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Primarfarben bekannt. Wenn
sich diese drei Grundfarben
tiberlappen, so ergeben sich
die Sekundarfarben.

In der Addition der
Grundfarben ergeben sich:
Blau + Griin = Cyan
Griin + Rot = Gelb
Rot + Blau = Magenta
Rot + Griin + Blau = Weil8

Da alle Priméarfarben zu-
sammen WeilR ergeben, wer-
den sie auch als additive Far-
ben bezeichnet. Wenn alle
Farben zusammengefiigt wer-
den, entsteht Weilk — das heil’t
das Licht wird vollstandig zum
Auge zuriickreflektiert.

Additive Farben werden fiir
die Beleuchtung, im Videobe-
reich, fiir Diabelichter und
Monitore eingesetzt. — lhr Mo-
nitor z. B. erzeugt Farbe, in-
dem Licht durch rote, griine
und blaue Phosphor-Teilchen
ausgestrahlt wird.

drei

RGB: Die drei Grundfarben Rot, Griin und Blau werden ad-
diert — alle drei Farben zusammen ergeben Weil}

Waihrend das RGB-Modell
eine Lichtquelle benétigt, um
Farbe zu erzeugen, hingt das
CMYK-Modell von der Lichtab-

sorptions-Fihigkeit der Druck-
farbe auf dem bedruckten Pa-
pier ab. Wenn weiles Licht auf
lichtdurchldssige Druckfarben

trifft, wird ein Teil des Farb-
spektrums absorbiert. Nicht ab-
sorbierte Farben werden zum
Auge zuriickreflektiert.

In der Theorie absorbiert ei-
ne Pigmentmischung aus rei-
nem Cyan, Magenta und Gelb
das gesamte Licht und erzeugt
Schwarz; aus diesem Grund
werden sie auch als subtraktive
Farben bezeichnet. Da jedoch
alle Druckfarben Verunreini-
gungen enthalten, ergeben die-
se drei Farben ein schmutziges
Braun und mussen  mit
schwarzer Druckfarbe (K, Key
oder Kontrast) gemischt wer-
den, damit echtes Schwarz ent-
steht. Das Mischen dieser
Druckfarben fiir die Reproduk-
tion aller anderen Farben wird
als Vierfarbdruck bezeichnet.

Die Primar- und Sekundarfar-
ben sind Komplementarfarben.
Jeweils zwei subtraktive Farben
erzeugen eine Primarfarbe.

DTP-Dateiformate

Je nach Verwendungsart sind bestimmte Dateiformate zu
wihlen. Hier ein kurzer Uberblick iiber die giangigen Formate:

BMP ist das standardmiRig Windows-Bitmap-Format und
kommt hauptsichlich auf DOS- und Windows-kompatiblen
Computern zum Einsatz. Dieses Format ist in der Lage, eine
Farbtiefe von 1-Bit bis 24-Bit zu sichern und gehért zu den pi-
xelorientierten Formaten.

EPS (Encapsulated PostScript) unterstiitzen die meisten Grafik-
und Seitenlayoutprogramme. EPS ist einerseits in der Lage, sich
Vektoren zu merken und kann Farbtiefen von 1-Bit bis 24-Bit
speichern. EPS-Dateien besitzen zur Erleichterung beim
Positionieren eine TIFF- oder PICT-Bildschirmiibersicht.

CompuServe GIF (Graphics Interchange Format) wird fiir die
Darstellung von indizierten Farbbildern in Hypertext Markup
Language Dateien (HTML) im World Wide Web und anderen
Online-Diensten verwendet. GIF ist ein komprimiertes Format,
das zur Reduzierung der Ubertragungszeiten per Telefonlei-
tung dient.

IFF (Amiga Interchange File Format) wird hauptsichlich auf
dem Amiga verwendet. Es wird auch von einigen Malprogram-
men auf IBM-kompatiblen Rechnern genutzt. Es kann sowohl
vektor- als auch pixelorientierte Daten enthalten und bietet
Maoglichkeiten fir alle Farbmodelle.

JPEG ist das Format der Joint Photographic Experts Group und
das gebrauchlichste Format fiir die Darstellung von Halbton-
bildern in HTML-Dateien im WWW und anderen Online-
Diensten. Im Gegensatz zu GIF erhilt JPEG sdamtliche Farbin-
formationen eines RGB-Bildes. |JPEG wendet auBerdem eine

Komprimierung an, mit der die Dateigrofe reduziert wird. Es
erkennt und |6scht Daten, die zur Darstellung des Bildes nicht
notwendig sind. Wenn Sie ein JPEG-Bild 6ffnen, erfolgt die
Dekomprimierung automatisch.

Die JPEG-Komprimierung ist relativ verlustreich, da dabei
Daten verloren gehen. Ein Bild, das komprimiert wurde, ist
nach der Dekomprimierung nicht mehr identisch mit dem Aus-
gangsbild. Je héher die Komprimierung, desto niedriger wird
die Bildqualitit und umgekehrt. Fiir die Druckvorstufe ist die-
ses Format daher mit Vorsicht zu geniellen.

PCX wurde von der Firma Z-soft fiir das PC-Programm »Paint-
brush« entwickelt und ist fur IBM-kompatible Rechner weit
verbreitet. Es gehort zu den pixelorientierten Formaten.

PDF wurde von der Firma Adobe fiir die plattformubergreifen-
de Darstellung entwickelt. PDF basiert auf Postscript Level 2
und kann Pixelbilder und Vektorgrafiken enhalten. Zusitzlich
zur Seitendarstellung von Postscipt beinhaltet das PDF-Format
die Moglichkeit zu elektronischen Such- und Navigationsfunk-
tionen wie Hypertext-Verkniipfungen, sowie die Arbeit mit
elektronischen Inhaltsverzeichnissen oder Indizes.

PICT ist ein auf dem Macintosh gebriauchliches Format zum
Datenaustausch fiir Grafik- und Layoutprogramme. Es zeichnet
sich durch die Komprimierung von Bildern aus, die grofe,
flichige Farbbereiche enthalten.

TIFF — das Tagged-Image-File-Format dient dem Datenaustausch
zwischen verschiedenen Programmen und Computer-Plattfor-
men. Es unterstiitzt mit der LZW-Komprimierung ein verlustfrei-
es Packverfahren. Diese Format unterstiitzt allerdings aus-
schlieBlich pixelorientierte Daten — Vektoren gehen verloren.
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\ Magic Workbench

Zoi) Endlich....Multimedia pur

&8 % | Workbench uptodate e ) "ﬂ_]”k VLT 1T il

=8 bringen. Die CD bein- i rH\() .W‘ ff F '

" haltet das Programm

Magic WB, iiber 10.000 neue WB Icons,
Hintergrundbilder und Workbench Tools.

Order; CD187x DM 25.-

WORKBENCH ENHANGER

“Fridher brauchten Sie meterweise
Biicher, heute haben Sie das
EPIC Multimedia Lexikon"

Z%gen Fggtu‘rses ;éhlen u.?: =

e * Uber 4.000 Stichworter, komplett deutsch
Croftrnatn d;c-“ge e T * Mehr als 1.500 Farb- und SW-Bilder
finden Sie wieder DM 79.- Hunderte von Samples

Endlich ist die neueste
Folge!der Kult-Amiga-
CD-Serie aus

i ; * Dutzende Filmclips

Prcu?:rrr:noeos‘:::gs nach ) * Hunderte von Querverweisen per Hypertextfunktion
Thepiotlisbisterr wis Giiies, Too!, Systemanforderungen: AGA Amiga,  * Europedia mit neuesten Statistiken
Fonts, Demos, Sounds etc. ¢ 4 MB Ram, Pal Menitor, * Voll gesprochene Anleitung durch alle Funktionen

CD LW, Festplatte . i i
Order: CD495 DM 39 P Drei Suchfunktionen

a B

Die CD-Compilation
Arcade Classics Plus
beinhaltet Hunderte
Varianten klassischer
Arcade Spiele wie
Pacman, Invaders,
Tron, Frogger, Q-
Bert, Missile Command,
Donkey Kong, Tetris, Breakout, Pengo,
C 64 Konvertierungen und Tonnen
weiterer Spiele.

Sixth Sense Investigations ist ein brahdneues Grafikadventure im Stil
der Lucas Arts Klassiker wie Day of the Tentacle und Maniac Mansion
fur AGA Amigas. Die Story handelt vom wohl chaotischten
Detektivgespann der Welt. Gemeinsam missen Sie in Gber 30
Locations und 3 verschiedenen Welten die Erde vor einem ausge-
flipptem Wissenschaftler retten. Erschwerend kommt hinzu, da3
einer der Dedektive mit einem Geist kommuniziert, iber den er aber
keine Kontrolle hat, was zu den bizarresten Situation fur unser Team §
flhrt. Sixth Sense Investigations hat 256-farbige Grafiken und (in der
CD-Version) komplett deutsch gesprochene Dialoge.

Order: CD76 DM 39-

ARCADE CLASSICS Plus

Das neue Ami-PC Linkup erméglicht es Ihnen, einen Amiga mit einem PC (ber die parallele
Schnittstelle zu verbinden. Mit Ami-PC Linkup kénnen Sie aus jeder Amiga Anwendung auf

die PC Perepherie zugreifen und so z.B. PC Bilder in PPaint einladen. Dies funktioniert natiir-
lich auch anders herum.

Der ultimative comput-
erspieleklassiker kehrt
auf den Amiga zurlck,
erstmals auf CD (AGA
& ECS Versionen)!
Bauen Sie ein
Imperium und riisten
Sie es fir die Ewigkeit.

Die Ubertragungsgeschwindigkeit betragt vom PC zum Amiga bis zu 29k/sek und vom Amiga
zum PC bis zu 49k/sek. Unter Windows 95 bleiben alle Amigafilenamen erhalten und die
Software lauft im Hintergrund. Mit Ami-PC Linkup erhalten Sie alles was nétig ist, um lhren
Amiga mit einem PC zu verbinden: Software, Kabel und deutsche Kurzanleitung.

Order: CD454 mm

L
s
e
S
S
=
S
E

;le “"i) Systemantorderungen: Amiga OS 2/3, 1 MB Ram,

PC mit DOS 6.22 oder Windows 95, 4 MB Ram+
DM 59.-

CIVILIZATION CD

Die lebende

kampfsportlegende
Neil Axe war bei
der Realisierung

o beteiligt, wodureh
Master Axe wohl

ind Sie bereit fir die ultimative Cartoon Raserei? Street Racer
SO aystatiorr und-dern PE-fir ungebremsten
dle realistischte Karatesimulation auf

e Splelsaﬁ und ist nun endhch au b Amiga verfugbar"' Sind
dem Amiga geworden ist. In vier ver- Sle " g
schiedenen Kampfmodi missen Sie sich 3

i emg an den verrg

gegen die Besten Karetekas und elb-

stverteidigungsknstler der Welt 4 enen Sie sich des Ll
behaupten. Trauen Sie sich das zu?

Order: MrAxe DM 49.-

MASTER AXE

Features:

*7 verschiedene Themengebiete, u.a. UFOs,
Myths and Legends

* Mehr als 1.000 Farb- und SW-Bilder

* Hunderte von Samples und gesprochene
Kurzinformationen

* Dutzende Filmclips

* Erstmals auf einer Amiga Multimedia CD:

. AVI Files

i * ACHTUNG: CD vorerst nur komplett in Englisch

Karten- und
Brettspiele. Spielen
Sie Spiele wie
Games ROA Jehi#1 Schach, Miihle,
Poker, Roulette, Bingo
sowie weitere Brettspielvariationen und
vieles, vieles mehr gegen lhren Amiga.
Order: CD451 DM 39

“There is something out there”

The Games Room
AGA Amiga, 4 MB Ram, 2X CD Rom, Pal Monitor, Festplatte. Empfohlen: 6 MB Ram+, 030+, 4XCD Rom LW

TOLLE NEUE AMIGA GAmEs  EPIC MARKETING

Paul Lechler Strasse 4,
72076 Tubingen.

Flyin’ High
Block Head

disk DM 29.-

@%@ﬂﬂﬂ@}@w Kalalog L/ ‘ o PO | Tel: 0 7071 63525
fausTelciisne i i L Gl Fax: 0 7071 64210
o e : ‘ www.globalnet.co.uk/~epic/
Offnungszeiten: Mo-Fr: 14:00 bis 20:00, Sa: 10:00- 14 00

Versandkosten Infand : Vorauskasse DM 5.-, Nachnahme DM 8
Ausland: Bitte rufen Sie an

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT
KEIN LADENLOKAL



DESKTOP PUBLISHING

Desweiteren besteht noch
die Méglichkeit, Schmuckfar-
ben einzusetzen. Weit verbrei-
tet und standardisiert sind
Pantone bzw. HKS-Farben.
Vereinfacht dargestellt nimmt
hier der Drucker einfach pro
Farbe eine Dose der jeweili-
gen Firma aus dem Regal. Je
nach eingestellter Rasterpunkt-
dichte oder -Punktgrole in der
Datei und spater auf dem be-
lichteten Film erzielt man
Farbtone dieser Schmuckfar-
be, die zwischen 1% und
100% Flachendeckung liegen.

Das Problem Colourmana-
gemet — egal, ob Sie nun lhre
Urlaubsfotos oder einfach nur
eine farbige Pagestream-Datei
ausdrucken maochten: Inner-
halb eines Reproduktionspro-
zesses (Scanner, Digialkamera,
Monitor, Computer, Program-
me untereinander, Drucker,
Druckmaschine) wirken immer
mehrere, sich tberschneiden-
de Farbraume mit, die nicht
deckungsgleich sind. Sowohl
in CMYK als auch in RGB sind
Farben enthalten, die im je-
weils anderen Farbraum nicht
darstellbar sind.

Daher wurde ein internatio-
nal standardisierter Farbraum
fur den Reproduktionsprozel®
entwickelt, der vom Farbense-
hen des menschlichen Auges
ausgeht: CIELAB.

»CIE« ist die Abkiirzung fir
»Commision Internationale
d'Eclairage«. Das ist eine in-
ternationale Kommission, die
sich unter anderem zum Ziel
gesetzt hat, verbindliche Stan-
dards fir die eindeutige Farb-
definition zu schaffen. So ent-
stand 1976 das Farbbezugssy-
stem LAB. »L« (Luminance)
steht dabei fir Helligkeit —
»A« und »B« sind Koordinaten
fiir Farbinformation. Der CIE-
LAB-Farbraum beschreibt das
Farbspektrum so, wie das
menschliche Auge es wahr-
nimmt. Alle fiir uns sichtbaren
Farben sind darin enthalten,
die entscheidenden Wahrneh-
mungsparameter sind durch
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das Kordinatensystem
LAB abgebildet.

So wie PostScript eine gera-
teunabhingige Seitenbeschrei-
bungs-Sprache ist, erlaubt CIE-
LAB Farbdaten gerate- und sy-
stemunabhdngig auszutau-
schen. Die Nutzung von CIE-

von

le vorhanden sind, durch Far-
ben ersetzt, die dem bendtigten
Farbton am nachsten kommen.

Indizierte Farben verwendet
man z. B. in Multimedia-An-
wendungen oder auf einer
Web-Seite, da die Dateigrole
minimiert wird, aber dennoch

300-dpi-Scan: Das Bild wird beim Druck korrekt und ohne
Treppchen oder Kanten dargestellt

72-dpi-Scan: Das Ausgangsbild wurde mit zu niedriger Auf-
losung gescannt — die Daten reichen nicht fiir den Druck aus

LAB in einem Reproduktions-
system flihrt dazu, dal’ die drei
Grundeigenschaften der Far-
ben, Helligkeit, Sattigung und
Farbton, getrennt voneinander
verandert werden kinnen.
Indizierte Farben basieren
auf einer Tabelle mit maximal
256 Farben. Hier wird mit einer
eingeschrankten Farbtabelle ge-
arbeitet, die darzustellende Far-
ben, welche nicht in der Tabel-

weitgehend die erforderliche
Bildqualitit erhalten bleibt.

M Vektor- und Bitmap-Daten

Vektor-Grafiken  bestehen
aus Koordinatenpaaren (Vek-
toren), die die Kontur der Ob-
jekte darin beschreiben. Da-
mit ist es moglich, Inhalt und
Fillung der einzelnen Objekte
und ihren Hintergrund genau
zu spezifizieren.

Dagegen besteht eine Bit-
map-Datei aus einzelnen Pi-
xeln. Jedes Pixel wiederum
besitzt je Farbmodell und
Dateiformat verschieden viele
Informationen.

Im Bitmap-Modus hat jedes
Pixel nur eine einzige Infor-
mation: Schwarz oder Weils.

Im Graustufenmodus besitzt
jedes Pixel dagegen schon
256 verschiedene Werte.

Beim RGB-Modus enthalt
ein Pixel 256 Graustufen pro
Farbe, das heilst 256 verschie-
dene Werte fiir Rot, 256 fiir
Griin und nocheinmal 256 fiir
Blau. Im CMYK-Modus
schlieRlich sind es viermal so-
viel Informationen wie beim
Graustufenmodus.

Vektor-Daten kénnen pro-
blemlos exakt skaliert werden.
Durch die Vektorinformationen
lassen sich die Objekte sauber
umrechnen und in der jeweili-
gen Grole glatt abbilden. Das
vektororientierte Format wird
vornehmlich von Zeichenpro-
grammen verwendet.

Schwieriger sieht es beim
Bitmap-Format aus: Hier wird
beim Skalieren interpoliert,
das heilst die Umrechnung der
einzelnen Pixelinformationen
lduft tber spezielle Rechen-
methoden und gibt beim End-
ergebnis nicht genau das Aus-
gangsobjekt wieder.

Je nach Rechengenauigkeit
der Software wird beim Ver-
grolbern z. B. eine Pixelinfor-
mation verdoppelt. Problema-
tisch ist dabei die vielfilitge
Information pro Pixel, da es
nicht moglich ist, halbe oder
gar viertelgrolle Pixel darzu-
stellen. Das pixelorientierte
Bitmap-Format wird von Mal-
und Bildverarbeitungspro-
grammen genutzt.

Dieser kleine Exkurs in die
Welt des Desktop Publishing
konnte sicher nicht alle Fragen
beantworten — sollte aber zei-
gen, dal hinter der Arbeit am
Bildschirm  einiges  mehr
steckt, als nur Text und Bilder
zu positionieren. b
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Turboprint durch-
bricht zwar noch nicht
die Warp-Barriere,
wartet aber mit
einigen fantastischen
Neuerungen auf. Eine
davon ist der Spooler,
der die Druckjobs
schnell entgegen-
nimmt und an den
langsamen Drucker
weitergibt.

B von Thomas Berger

as Druckprogramm »Tur-

boprint Professional «
(TPP) ist ein alter Bekannter im
Amiga-Markt. Es gehorte zu
den ersten Programmen tber-
haupt, die den damals schon
nicht gerade erfreulichen
Druckertreibern des Amiga-OS
auf die Beine halfen. TPP 6 ist
inzwischen ein Paket aus drei
Hauptteilen:  Druckertreiber,
Grafikpublisher und Spooler.

Der Spooler ist eine der
groflen Neuerungen von TPP.
Er ist ein Commaodity und lauft
im Hintergrund. Die Prioritdt
IRt ‘sich einstellen. So kann
man beispielsweise mit einer
Prioritdt von »-1« festlegen, daf®
der Spooler auch wirklich keine
Rechenzeit von laufenden Pro-
grammen wegnimmt. Erst wenn
die CPU Zeit hat, werden die
Druckjobs bearbeitet.

Im Prinzip ist das wirklich
toll, doch wirkt es sich ungtin-
stig bei Tintenstrahldruckern
aus. Es kann durch das Stufen-
weise Drucken zu Streifen im
Ausdruck kommen. Das ist
aber kein Fehler von TPP oder
dem Spooler. Es liegt daran,
daB die bereits gedruckten
Teile der Seite schon getrock-
net sind, wenn weitergedruckt
wird. Bei Text merkt man
meist nichts, beFotos und
Farbgrafiken sehr wohl. Laser-
druckern hingegen macht die-
se Druckweise nichts aus. Sie
drucken sowieso erst, wenn
die Seite komplett im eigenen
Speicher ist.
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B Druckprogramm: Turboprint Professional 6

Warp 6 fur

en Drucker

Konfig | Bildfornat

Graf ik | Text

Poster | Hardcopy

}Canon_BJC‘ZBB
Drucker—Einstellungen...|

Grau
(= Farbe

Auf losung [3| 3:728x368dpi |
Mediun et NHormalpapier |

Druckart jS/l-l 8

Format [¥|
Zufuhr (]
| Querfornat (Graf ik)

DIN A4 |
auton.Einzug |

Kopten | __|Harten
Seitenausuwurf nach Druck

Oualitst | Hormaldruck | | Grafik | Text
S,petch'ernl Benutzen || Iesten | Bbbrechen[

Treibereinstellung: Das iibersichtliche Setup fiir die Drucker-
treiber und die Farbkorrektur »TrueMatch« blieb unverindert

Besser ist es, eine weitere
Funktion des Spoolers zu nut-
zen: Sie sammeln erst mal alle
groBeren Druckjobs mit dem
Spooler auf der Festplatte und
lassen sie dann gebtindelt »am
Stiick« drucken. Sie sparen
wihrend des Druckens im An-
wendungsprogramm  Zeit, da
nicht auf den meist langsame-
ren Drucker gewartet werden
muls. Der Spooler ldBt sich
aber auch flexibel einsetzen:
Sie konnen festlegen, daf8 er
erst eine bestimmte Zahl von
Druckjobs sammelt und dann
mit dem Drucken beginnt.

Druckjobs lassen sich nattir-
lich auch editieren. Sie l6-
schen unerwiinschte Drucke
oder halten den Auftrag an,
verdndern die Reihenfolge der
Auftrage usw.

Am Treiberteil Turboprint
hat sich eigentlich nicht viel
gedndert. Was denn auch? Es
ist ja schon fast perfekt. Es ka-
men lediglich einige neue
Druckertreiber  fiir ~ aktuelle
Modelle hinzu. Die Druckaus-
gabe wertet es deutlich auf mit
eigenen erheblich verbesserten
Rastermethoden und bietet da-
zu massenhaft Druckertreiber,
von denen man am Amiga

sonst nur traumen konnte. Ein
Meilenstein in der Eintwick-
lung der Druckertreiber, die
weniger Texten, sondern viel-
mehr Echtfarbbildern und Fo-
tos zugute kommt, ist die Farb-
korrektur »TrueMatch«. Sie
wurde mit TPP 4 eingefiihrt
und stindig weiter verbessert.

Der PhotoOptimizer ist ein
recht unscheinbarer Meni-
punkt im GrafikPublisher, hat
aber weitreichende Auswirkun-
gen. Weniger versierte Anwen-
der konnen damit das Pro-
gramm veranlassen, die best-
moglichen Einstellungen fiir das
ausgewahlte Bild zu benutzen.
Das Bild wird analysiert und
evtl. vorhandene Schwachen
(zu dunkel, zu hell, unscharf,
usw.) ausgeglichen. Profis, die
lieber selbst Hand anlegen,
kénnen das weiterhin tun.

An der Bildschirmdarstel-
lung hat sich nichts getan: Cy-
berGraphX-Benutzer (egal ob
V2 oder V3) kénnen den Gra-
fikPublisher auf 15-, 16- oder
24-Bit-Schirmen o6ffnen. AA-
Amiga-Bestitzer konnen die
Bilder immerhin noch mit 256
Farben betrachten. Lediglich
bei alteren Amigas mit OCS-
oder ECS-Chipset ohne Cyber-
GraphX sind nicht mehr als
16 Farben moglich.

Als weitere Neuerung soll in
TPP  bereits PowerPC-Code
eingebaut sein. Damit sollen
Besitzer eines PowerlUP-
Boards in den Genult einer

HP_LaserJetV
BEREIT - 0 Aufitrage

v

Aurag _ m | b | X | & | ¥ ]
Ikonifizieren [ [ E'I-‘nstel-lunga-ri"‘f Tﬁrﬁuﬁi’afs ]

Druckerspooler: Das Commodity sammelt alle Printauftrige
und gibt sie an den Drucker weiter

Der dritte Teil des Pakets ist
der GrafikPublisher (ab Versi-
on 5 in TPP). Auch er erfuhr
weitreichende ~ Neuerungen.
So lassen sich jetzt die lei-
stungsfihigen Compugraphic-
Fonts benutzen — vektororien-
tierte Schriften (seit Amiga-OS
2.0). Sie lassen sich, wenn es
ein Programm unterstiitzt, oh-
ne Treppen und in hochster
Qualitit drucken. Ebenfalls
neu: Der GrafikPublisher kann
progressive-]PEGs laden.

deutlich  héheren  Verarbei-
tungsgeschwindigkeit kommen.

Fazit: TurboPrint Professio-
nal 6 macht schon in der Vor-
version einen recht guten Ein-
druck. Die neuen Funktionen
sind kein Schnickschnack, son-
dern eine logische Fortfiihrung
der Programmentwicklung. Ein
groes Lob verdient der nun
endlich eingefiihrte Spooler. b

Info: IrseeSoft, Meinard-Spie-Platz 2,
87660 Irsee, Tel. (0 83 41) 43 27,

Fax (0 83 41) 1 20 42,
hip/home t-online. de/home/irseesoft
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SoftLogiks »PageStream«
hat sich als das DTP-Pro-
gramm auf dem Amiga eta-
bliert. Leider war es lange
ruhig um das Programm.
Doch es wird in Kiirze die

M Vorstellung: PageStream 3.3 Beta

DTP, der 3. Streich

Pagesiresms

Version 3.3 erscheinen.

Nicht nur das ist erfreulich,
sondern auch, da Haage &

Partner den Vertrieb des
leistungsfahigen Program-
mes libernommen hat.

W von Thomas Berger

ereits in der alten Version

2.2 war PageStream ein
hervorragendes Programm -
fur Amiga-Begriffe zumindest.
Damals konnte es mit dhnli-
chen Programmen auf ande-
ren Plattformen kaum mithal-
ten. Inzwischen ist das anders.
Bei objektiver Betrachtung
kann es PageStream in Ver-
sion 3 durchaus mit namhaf-
ten Programmen wie etwa
dem  Marktfithrer  »Quark
XPress« oder dem »Adobe
PageMaker« aufnehmen.

Seit den ersten Betaversio-
nen des 3er PageStream ist ei-
nige Zeit vergangen. Die Ver-
sionen 3.1b und 3.2b sind
auch schon einige Monate alt.
Ruhe war um PageStream ein-
gekehrt, doch nur duBerlich.
Bei Softlogik brodelt es weiter
und heraus kommt eine

Wenn ein Sech

1€l

| Ccanest

1 roskop a4
;! vub 1lr

| | Bandkasten s3

I Die Enkel &3

|

[Der Duft der grofien ‘

wickelte Softlogik praktisch nur
fur den Amiga-Markt. Auf dem
Mac ist, zumindest im DTP-Be-
reich, nur der PostScript-
Drucker tiblich. Leider sind die
Ausgabemodule nicht mehr so
schnell wie in der 2er-Version
von PageStream. Das ist ein
Zugestindniss an die Portier-
barkeit des Programms. Der

C X7 S

PageStream 3: An Professionalitit und Bedienungskomfort fehlt

ETES:

es der neuen Version des DTP-Programms sicher nicht

stungsfahigere Version — der
3. Streich von PageStream 3.
In der ersten »echten« Ver-
sion von PageStream — der 3.1
— wurden nicht nur zahlreiche
Fehler ausgemerzt und die Ge-
schwindigkeit erhéht, sondern
auch das Erscheinungsbild ver-
andert. Wer auf die 3.1 update-
te, fand sich plotzlich nicht
mehr zurecht. Das hat aber
auch seine Griinde, denn die
Mac-Version, die ja parallel zur
Amiga-Version entwickelt wird,
sieht nun absolut identisch wie

M Drucken

Wichtig bei jedem DTP-Pro-
gramm ist neben den Funktio-
nen auch die Druckausgabe.
Standard im DTP-Bereich ist
PostScript.  PageStream  be-
herrscht es nicht nur auf »han-
delstiblichen« PostScript-
Druckern, sondern liefert auch
gleich  zahlreiche Beschrei-
bungsdateien fiir die gingigen
Belichtungsmaschinen mit.
Aber auch die »normale« Aus-
gabe wurde nicht vergessen.
Die mitgelieferten nicht-Post-

@O SRR 7]

Versteckt: Die vielen Werk-
zeuge sind nun gruppiert. Ein
Klick geniigt und weitere

nochmals verbesserte und lei- die Amiga-Version aus. Script-Druckertreiber ent-  Werkzeuge werden sichtbar

Neuer Distributor

Haage & Partner 6st den praktisch nicht mehr im Amiga-Sek-
tor aktiven Distributor DTM ab. Jetzt sollte auch wieder fri-
scher Wind in die Ubersetzung und den Service kommen.
Haage & Partner hat sich diesbeziiglich ja schon bewihrt.
Durch die vielen Anderungen ist das alte Handbuch praktisch
nur noch im tbertragenen Sinn zu gebrauchen — ein neues
(englisches) ist schon angekiindigkt. Die deutsche Version
wird bei dieser Version noch etwas hinter der englischen her-
hinken, soll aber in Zukunft praktisch zeitgleich erscheinen.
Leider ist es aus organisatorischen Griinden unbedingt notig,
daB sich alle PageStram-Besitzer nochmals bei Haage & Part-
ner registrieren. Nur so kommen Sie in den GenuR giinstiger
Update-Angebote. Schicken Sie dazu eine Fotokopie der Dis-
kette mit Serien- und Versionsnummer an Haage & Partner.

Das ist neu in PageStream 3.3

Alle Neuigkeiten aufzuzahlen, ist leider nicht moglich, des-
halb haben wir hier einige wichtige Punkte aufgezahlt:

< neue Tools in der Werkzeugleiste

< Ersetzen fehlender Schriften beim Laden des Dokuments

© verbesserte Import- und Export-Module (neu ist u.a. der
RTF-Export)

& automatische Seitenorientierung (portrait und landscape
lassen sich in einem Dokument mischen)

© »Tab« schaltet durch die Objekte einer Seite, »alt Tab«
wechselt das Werkzeug

© zahlreiche weitere Verbesserungen und entfernte Fehler

© gelbe Notizzettel, die nicht mitgedruckt werden

© neue Hilfe-Dateien im HTML-Format

20
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Assembler-Code, in
dem die Drucker-

Zusatzmodule

treiber der Version
2 geschrieben sind,
spricht  nicht fiir
einfaches Umsetzen
des  Sourcecodes
auf andere Plattfor-
men. Deshalb sind
die neuen Treiber
in einer Hochspra-
che und damit
auch langsamer.
Die Treiber in
Version 3.3 bieten

Zu PageStream gibt es noch zahlreiche
Zusatzmodule, die weitere Funktionen
bereit stellen. Hier sind sie in aller Kiir-
ze mit Name und Preis aufgefiihrt:

© TextFX

© TextFX Update 1.0 2.0
< Borders BASIC

@ Borders GEO

< Gary's Effects

© TrueType Fontengine
@ WordWorth-Filter

@ JPEG-Filter

98 Mark
49 Mark
79 Mark
79 Mark
79 Mark
49 Mark
49 Mark
-49 Mark

zusitzlich zu den
tiblichen Einstellungen wie
Druckauflosung und Rastertyp
eine Gammakorrektur fiir alle
Prozelfarben (schwarz, cyan,
magenta und gelb). Zusatzlich
lakt sich auch UCR (under
cover removal) und GCR
(ground color removal) ein-
stellen. Wem diese Art Druck-
ausgabe auf nicht-PostScript-
Druckern noch immer nicht
genigt, der kann das Studio-
Ausgabemodul benutzen. Da-
zu mussen Sie aber Studio ge-
kauft haben oder registrierter
Benutzer der CanonDisk sein.
Trotz aller Weiterentwick-
lung sind immer noch kleine
Fehler in der Druckausgabe.
Beim Strahlenkreis fehlen eini-
ge Linien, die nur wenig von
der waagrechten Linie abwei-
chen. Die anderen Linien wer-
den perfekt ausgegeben. Mit
PostScript gelingt der Strahlen-
kreis perfekt.

M Bedienung

Die Version 3.3 wartet wie
die 3.2 mit einer einstellbaren
Bedienleiste (Toolbar) auf.
Hier lassen sich zahlreiche
Funktionen, die man oft
braucht, einbinden. Sogar
ARexx-Skripts sind méglich.
Diese missen aber nicht pro-
grammiert werden, sondern
lassen sich ganz einfach dem
Programm beibringen. Dazu
schaltet man nur den Lernmo-
dus ein und fiihrt die ge-
wiinschten  Aktionen  aus.
Nach Abschluf® ist das ARexx-
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Script fertig und ldRt sich im-
mer wieder anwenden.
PageStream 3.3 unterstiitzt
CyberGrafX-Bildschirme — mit
einer Farbtiefe, die hoher als 8
Bit ist. Dann wird die anson-
sten nicht so gute Bildschirm-
darstellung deutlich besser.
Nattrlich ist die Bilschirmauf-
l6sung nicht vom Programm
begrenzt, sondern einzig und
alleine von der eingesetzten
Hardware. So laft sich
PageStream 3.3 durchaus auf
einem Bildschirm mit
1440x1080 Bildpunkten be-
treiben. Leider wird dann die
Bedienung schwierig. Es laft
sich zwar ein Bildschirmzei-
chensatz einstellen, der gilt
aber nur fiir die Schrift in den
Ments. Das Programm selbst
benutzt in Requestern und der
Bearbeitungsleiste einen 8-
Punkt-Zeichensatz. Auch las-

sen sich die Piktogramme in
der Werkzeug- und Funktions-
leiste nicht vergroRern.

Das sind aber Details, die
nicht weiter stéren sollten.
PageStream stellt ndmlich ei-
nige Funktionen zur Verfi-
gung, die sogenannte profes-
sionelle Programme nicht un-
bedingt beherrscht.

Schriften, die nicht mehr im
Suchpfad von PageStream,
sehr wohl aber im zu laden-
den Dokument sind, werden
angezeigt. Es lassen sich sogar

Bearbeitung von Bitmapbil-
dern nétig werden, ist keine
Bildbearbeitung nétig, denn
der mitgelieferte BME (BitMap
Editor) leistet gute Dienste.

In Sachen Schriftenmanipu-
lation hat sich auch einiges ge-
tan: Schattenwurf, Farbe, Qut-
line, Laufweite, Durchschuf®
und weitere wichtige Eigen-
schaften lassen sich individuell
einstellen. Das ist aber schon
mit der 3.0/3.1 moglich. Auch
die Unterstiitzung verschiede-
ner Schriftformate ist vorbild-

‘Unknown Font Substitute Font Remember

ob lenz-Dem (Bold Display as Koblenz-DemiBo v

Koblenz-Light ‘Display as Koblenz-Light ~

Koblenz~Med ium Display as Koblenz-Regulan v

Koblenz-Regular Display as Koblenz-Regular v
hvd

(| Display as | | Koblenz-Bold | 71 Remember

Schrift her: Fehlende Schriften eines Dokumentes werden an-
gezeigt und lassen sich fiir die Anzeige oder generell ersetzen

Schriften definieren, die statt
dessen eingesetzt werden sol-
len. Alternativ kann man den
Ladevorgang abbrechen und
die Pfade wieder zuordnen,
damit dann das Dokument

korrekt geladen wird.
PageStream lalt auf
Waunsch Bilder aus dem Do-
kument heraus und sichert nur
ein niedrig aufge-

Systemanforderungen

< Amiga mit Amiga-OS 2.04
% 68000er Prozessor

Festplatte
< Drucker
empfehlenswert ist aber:
< Amiga mit Amiga-OS 3
< MC 68060

Festplatte

© Grafikkarte
© PostScript-Drucker

Sof_tl._ogic nennt als Minimum -ﬂjrr.""‘ 5
PageStream 3 folgende Komponenten:

< 3 MByte RAM, 2,5 MByte auf der

& 10 MByte RAM, 20 MByte auf der

5 l6stes  Abbild im
: Dokument. Die
Bilder werden bei
Bedarf nachgela-
den. Aulerdem
rechnet es die Bil-
der selbstindig

: korrekt fiir die Be-
. lichtung um. Die
i umstindliche und
zeitraubende Um-
wandlung der Ori-
ginalbilder in EPS-
Dateien - wie es
etwa bei Quark
XPress notig ist —
entfdllt. Sollte die

lich. So lassen sich alle Forma-
te von den SoftLogik-Fonts
(*.DMF) tiber Compugraphic
(*.type) und Adobe-Fonts (Mac
und Windows) bis hin zu True-
Type-Schriften (nur mit Zusatz-
modul) verwenden. Textver-
zerrungen oder die Orientie-
rung entlang einer Linie sind
ebenfalls nur mit einem Zu-
satzmodul (TextFX 2) moglich.
Fazit: Dies sind nur einige
der zahlreichen Verbesserun-
gen von PageStream 3 bzw.
3.3. Die Funktionen sind eine
logische Fortfiihrung des mo-
dernen Programmkonzepts. Ein
Update lohnt auf alle Flle.
Die Betaversion vom 22.
September '97 arbeitet sehr
stabil. Einige Funktionen wa-
ren noch nicht implementiert,
die Oberfliche war in eng-
lisch. Ib

Info: Haage & Partner Computer GmbH,
Mainzer Str. 10a, Tel. (0 60 07) 93 00 50,
Fax (0 60 07) 75 43,
http//www.haage-partner.com
Preise: 398 Mark, Update von 3.2 auf 3.3 98
Mark, Update von 3.0/3.1 auf 3.3 168 Mark.
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Zur Darstellung von Post-
Script-Dateien miissen die
Daten durch ein Programm
interpretiert werden. Das
erledigt bei der Herstellung
von Filmen fiir den Druck
eine Belichtereinheit (RIP).
Wer aber sein Dokument
zuvor noch kontrollieren
will, kann das mit einem
Software-Interpreter.
Ghostscript ist eines dieser
Programme. Es existiert
auch fiir den Amiga und

ist sogar kostenfrei.

Wir haben uns Verion

5.03 angeschaut.

W von Jorn-Erik Burkert

PostScript ist ein Standard
zur Beschreibung von Sei-
ten fiir den Druck und wurde
von Adobe (bekannt durch
den Photoshop) entwickelt.

B PostScript-Interpreter »Ghostscript 5.03«

Spooky Amiga

Die Informationen zum Doku-
ment liegen dabei in Textform
vor (s. »Klartext<) — Bitmap-
Bilder bindet PostScript als Pi-
xeldaten ins Dokument ein.
Die Beschreibung definiert
einheitlich eine Seite fiir den

Klartext: Beim Betrachten eines PostScript-Dokuments in
einem Texteditor, erkennt man schnell den Aufbau

22

B Ghostscript in der Praxis
Wenn Sie das Programm in-
stalliert und alle notwendigen
Einstellungen getroffen haben,
konnen Sie PostScript-Files
anzeigen und auch per Ausga-
bekanal in andere Formate
schreiben. Der Export in ver-
schiedene Bitmap-Formate hat
den Vorteil — wenn Sie eine
PostScript-Datei im Internet
oder auf einer CD anbieten
wollen, kénnen Sie auf die-
sem Wege ein Vorschaubild
erzeugen. Fir die Ausgabe
stehen verschiedene Formate
zur Verfiigung: u.a. IFF, PNG
oder JPEG. Zusatzoptionen er-
moglichen die Erzeugung von
Farb- bzw. Graustufenbildern.

Auf dem Screen: PostScript-Dokumente interpretiert Ghost-
script und stellt die Informationen auf dem Bildschirm dar

Druck und gewihrleistet, daf
der Belichter die Datei weiter-
verarbeiten kann.

Zum Betrachten eines Do-
kuments in PostScript benétigt
man ein Programm, das den
Standard versteht und auch
darstellen kann. Diese Aufga-
be (ibernimmt »Ghostscript«
von Aladdin-Systems. Die
Software liegt fiir fast jedes
Computerssytem vor — so auch
fir den Amiga. Die entspre-
chenden Dateien finden Sie
im Aminet im Verzeichnis
gix/viewer. Anmerkungen zur
Installation finden Sie in unse-
rem Textkasten »Amiga und
Ghostscripte.

Aber nicht nur zur Kontrolle
von Druckdateien im Desk-
top-Publishing-Bereich ist
Ghostscript  hilfreich.  Wenn
Sie mit TgX arbeiten und ent-
sprechende Dokumente zur
Ausgabe per PostScript-kom-
patiblen Drucker erzeugen,
kénnen Sie sich den Probe-
ausdruck sparen und zuvor
am Bildschirm kontrollieren.

Die Darstellung von Post-
Script-Dokumenten  funktio-
nierte sehr gut. Fehlende Post-
Script-Fonts ersetzt das Pro-
gramm automatisch durch ei-
ne der mitgeleiferten Schrif-
ten. Wer auf Nummer sicher
gehen will, muf5 eine passen-
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de Schrift fir den Amiga be-
sorgen bzw. konvertieren. Bei
unseren Tests hatte Ghost-
script mit Dateien von »Quark
XPress« (Macintosh), »Draw-
Studio« (Amiga), »Impression
Publisher« (Acorn) oder ver-
schiedenen TpX-Dokumenten
(verschiedene Systeme) kaum
Probleme. Lediglich die ange-
sprochenen Font-Substitionen
storten ein wenig. Fur die Dar-
stellung von hohen Auflosun-
gen benétigt man entspre-
chend Hauptspeicher, sonst
weigert sich Ghostscript, das
Dokument darzustellen. Einzi-
ger Ausweg: geringere Resolu-
tion bzw. Wabhl eines kleine-
ren Ausgabefensters.

B Ghostscript und PDF

Neu ab Version 5.0 von
Ghostscript ist die Darstellung
und Erzeugung von PDF-Do-
kumenten (s. [1]). Die Imple-
mentierung dieser Option liegt
nicht fern, denn wie PostScript
kommt auch PDF aus dem
Hause Adobe und beide For-
mate weisen beim internen
Aufbau und Fromat zahlreiche
Parallelen auf.

Die Darstellung von PDF-
Dokumenten funktioniert bei
GhostScript  5.03 recht gut.
Die Dokumente schluckt der
Interpreter und zeigt sie auch

Informationen im Internet

zu arbeiten haben. Man spart
sich durch die Kontrolle per

Ghostscript:
Ghostscript-Homepage
Manuals

PDF-Anleitung in PostScript

Internet PostScript Resources

First Guide to PostScript

Hier einige Webseiten zum Thema PostScript und

Ghostscript eventuelle Kosten
bei einer zusitzlichen Belich-

http//www.wisc.edu/~ghost tung oder Probeausdrucke auf

http //www.muc.de/~tm einem PostScript-Drucker.

httpy//www.ozemail.com.au

Die Anzeige funktionierte
problemlos und der Export in
Bitmap-Formate ist gelungen.
Die PDF-Option zum Anzei-
gen bzw. Schreiben ist positiv,
obwohl man die Erzeugung
dieses Formates mit Vorsicht
genielien sollte — die PDF-Do-

~geo dfencr df sec.ps
http://yoyo.cc.monash.edu.au
~wigs/postscri
http://www.cs.indiana.edu/
docproject/programming/post
scri stscript.html

auf dem Screen. Ganz anders
beim Schreiben von PDF-Da-
teien: Hier gibt's leider einige
kleine Fallstricke.

Bei Grafiken mit vielen Ver-
liufen kann es zu Problemen
kommen. Sie werden zwar mit
Ghostscript  fehlerfrei ange-
zeigt, dafiir streiken andere
PDF-Viewer — u.a. »Adobe
Acrobat«  (Windows95-Versi-
on) und der xpdf-Viewer fiir
Amiga (s. [1]). Der Bug soll
laut Ghostscript-Anleitung
aber beim Adobe-Programm
bzw. den anderen Viewern
liegen. Aber egal — flr einfa-
che Dokumente (z.B. Texte
oder Skizzen) reicht es allemal
aus, vor allem weil es momen-
tan ‘keine entsprechende Soft-
ware zum Erzeugen von PDF-
Dateien auf dem Amiga gibt!

kumente funktionierten nicht
Fazit: Ghostscript 5.03 fiir mit allen Viewern. [ |
Amigas ist ein nitzliches Tool
flir Publisher oder Personen,

die oft mit PostScript-Dateien

Literatur:

[1] Christian Krenner und Jérn-Erik Burkert,
Fremde Welten, AMIGA-Magazin 11/1997,
Seite 68

Color: Auch mit farbigen Grafiken (hier EPS-Dokument von
DrawStudio) hatte Ghostscript keine Probleme

Amiga und Ghostscript

Das Programm finden Sie im Aminet bzw. auf den Aminet-CD
(erhiltlich bei Ossowskis Schatztruhe). Sie benétigen drei Pro-
grammpakete, die sich im Verzeichnis gfx/show befinden.

Die ausfiihrbaren Dateien — dabei miissen Sie entsprechend lhres
Systems eine der folgenden Dateien downloaden bzw. kopieren:

gs503_000.1ha Ghostscript-Binaries fiir 68000
85503_020.lha Ghostscript-Binaries fiir 68020
gs503_020fpu.lha Ghostscript-Binaries fiir 68020 mit FPU
gs503_040sf.lha  Ghostscript-Binaries fiir 68040
gs503_040fpu.lha Ghostscript-Binaries fiir 68040/60 mit FPU

Aulerdem bendétigt Ghostscript noch Datenfiles — diese befin-
den sich im Archiv gs503_data.lha. Wenn Sie keine eigenen
PostScript-Fonts installiert haben, sollten Sie sich noch das Ar-
chiv gs501_fnts-std.lha besorgen.

Nun entpacken Sie die Dateien auf lhrer Festplatte — dabei
wird automatisch das Verzeichnis Ghostscript erzeugt. Als

nachstes bendtigen wir noch einen Assign, damit Ghostscript
ordenlich lauft:

ASSIGN Ghostscript: <pfad>/Ghostscript

Wenn Sie die Ghostscript-Fonts nicht in lhr FONTS-Verzeich-
nis installiert haben, miissen Sie das Schriften-Verzeichnis von
Ghostscript auch noch per Assign einbinden:

ASSIGN Fonts: Ghostscript:Fonts ADD

Beide Assigns sollten Sie in lhre User-Startup einfiigen, wenn
Sie 6fter mit Ghostscript arbeiten.

Nun kénnen Sie noch die ausfiihrbrare Ghostscript-Datei (je
nach dem, welches LHA-Archiv Sie entpackt haben) noch
nach gs umbenennen.

Mit gs <postscript-datei> |3t sich nun eine PostScript-Datei an-
zeigen. Einige Beispiele finden Sie im Ghostscript-Verzeichnis.
GhostScript selbst hat zahlreiche Optionen fiir die Anzeige
und die Konvertierung in andere Fileformate. In den Anleitun-
gen bzw. im Internet findet man dazu reichlich Erklarungen.

Stefan Ossowskis Schatztruhe, Veronikastr. 33, 45131 Essen, Tel.: (0 20 01) 78 87 78,
Fax: (0 20 01) 79 84 47, WWW. http://www.schatztruhe.de
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M Festplattenproblem

Kein Kaltstart mit
zweiter Festplatte

Seit mehreren Jahren besitze ich mei-
nen Amiga 4000/40, der sich immer im
Desktop-Gehduse prasentiert. Bisher habe
ich am AT-Bus eine 340-MByte-Festplatte
von »Conner« angeschlossen. Jetzt habe
ich eine weitere Festplatte mit 1,7 GByte
(Seagate) eingebaut. Leider startet mein
Amiga nach einem Kaltstart nicht mehr

von Festplatte. Erst nach einem erneuten

Reset laRt er sich zum Booten von Fest-
platte tiberreden. Was mache ich falsch?
Hans Peter Jakobs, 45525 Hattingen

Da die beiden Platten zumindest nach
einem Warmstart erkannt werden, haben
Sie sie richtig konfiguriert oder als »Ma-
ster/Slave« eingestellt. Die Ursache Ihres
Problems ist technisch bedingt. Der Ami-
ga testet nach dem Einschalten die Hard-
ware und findet damit auch eventuell an-
geschlossene Gerite wie beispielsweise
Festplatten. Allerdings mul8 das entspre-
chende Gerit zum Zeitpunkt der Abfrage
auch betriebsbereit sein. Und genau hier
liegt das Problem. Die Kombination der
beiden Festplattentypen verzigert die Be-
triebsbereitschaft, so dall sie vom Amiga
zundchst nicht erkannt werden. Damit er-
scheint das bekannte Bootlogo, das zum
Einlegen der Startdiskette auffordert. In-
zwischen ist aber gentigend Zeit vergan-
gen und die Platten sind betriebsbereit.
Deshalb startet Ihr Rechner auch nach ei-
nem Warmstart.

Selbst ein Vertauschen der Plattenzu-
ordnung »Master oder Slave« bringt nur
selten Erfolg, sollte aber dennoch ver-
sucht werden. Abhilfe schafft ein moder-
ner AT-Bus-Kontroller. Die Redaktion

M Antwort

SCSI-Chip im
Amiga 3000 - die
Antwort

Im Leserforum des AMIGA-Magazins
Ausgabe 9/97 wurden Probleme und Fra-
gen zum SCSI-Chip des Amiga 3000
gedulert. Hierzu erreichte uns ein aus-
fuhrlicher Brief eines Lesers aus Frank-
reich. Er hat uns allerdings gebeten, ano-
nym zu bleiben.

24

Die meisten
Amiga 3000 im
Desktop-Gehause
wurden mit dem
Prototyp  des
SCSI-Chips
»WD33C93A-

PL 00-04 PRO-

TO« von Western

Digital bestiickt. Obwohl ich mit diesem

Chip keine Probleme hatte, sind mir eini-

ge bekannt, die hauptsichlich bei der

Verwendung von CD- und Bandlaufwer-

ken auftreten.

Die kleinen Fehler des Proto-Chips wur-
den mit der Revision 08 korrigiert. Der
Chip hat die Bezeichnung »WD33C93A-
PL 00-08«. Der im Leserbrief erwihnte
Chip »WD33C93B« ist ein SCSI-2-Chip.
Ich bezweifle, dal seine Eigenschaften im
Amiga genutzt werden. Ich habe das zwar
nicht ausprobiert, wiirde es aber auch
nicht tun. Hier meine Argumente:

@ Der SCSI-2-Standard nutzt aktive Termi-
natoren. Die Hauptplatine des Amiga
3000 kennt aber keine aktiven Termina-
toren. Hier gibe es eventuell einen Aus-
weg: Einfach zwei SCSI-2-Platten an
den Enden der SCSI-Kette anschliefen
und deren Terminatoren aktivieren.

© Der DMA-Kontroller »SUPER DMAC
CSG390537-02¢« schafft die Ubertra-
gungsrate von 10 MByte pro Sekunde
nicht.

© Das Programm »scsi.device« ist fiir die-
sen Chip nicht geeignet.

Auch das »scsi.device« des AmigaOS
3.1 ist ein SCSI-1-Treiber, unterstiitzt
Kommandos einer SCSI-2-Schnittstelle
nicht und hat auch noch schlecht imple-
mentierte Befehle. Ein Beispiel ist das
Kommando »UNIT ATTENTION«. Seine
mangelhafte Ausfihrung im scsi.device
des Amiga ist die Ursache fiir Probleme
mit Wechselmedien oder nicht gemoun-
teten Partitionen.

Zwar habe ich keine Dokumentation
zum WD33C93B, kann mir aber vorstel-
len, daR er mehr Register besitzt, als sein
Vorgdnger. Ein veralteter Treiber — und
das »scsi.device« ist veraltet — unterstiitzt
diese nicht oder programmiert sie ver-
kehrt. Das fiihrt immer zu Konflikten.

anonym aus Frankreich

Die angefiihrten Griinde, den neuen
SCSI-Chip nicht in den Amiga 3000 ein-
zusetzen, leuchten ein. Auch eine iiberar-
beitete Variante des nicht mehr aktuellen

scsi.device kann die Grenzen der alten
Hardware nicht sprengen.

Noch etwas zu diesem Brief: Wir ak-
zeptieren selbstverstandlich, wenn ein
Leser ausdriicklich verlangt, dal sein Na-
me und seine Anschrift nicht veréffent-
licht werden. Die Redaktion

M Basteltip

Standig fehlt
Chip-RAM

Das wird mir immer dann bewuft,
wenn ich mit meinem Amiga 500 arbeite.
Der Grund: 0,5 MByte Chip-RAM. Noch
mehr drgert mich, dall jedes Info-Pro-
gramm den ECS-Agnus meldet. Sie wer-
den nun denken: »Was regt er sich auf?
So ist das, mit einem alten 500er.« Doch
nachdem ich meinen Amiga ¢ffnete, stell-
te ich fest, daR es sich um einen Amiga
500+ handeln muB. Das ist zumindest
tiberall draufgedruckt. Und die Revisions-
nummer ist »8a«. Warum habe ich dann
nur 0,5 MByte Chip-RAM?

Im AMIGA-Magazin 6/94 stand der Ar-
tikel »1 MByte Chip fiir alle Amiga
500/2000«. Aber was ist mit meinem?

Noch eine Anmerkung zum Jubildums-
wettbewerb: Den fand ich unfair gegen-
tiber den Amiga-Anwendern in Ost-
deutschland, von denen es sicherlich vie-
le gibt. Denn wieviel von denen werden
wohl das AMIGA-Magazin 4/88 besitzen?

André Grundmann, 09648 Mittweida

1. Da Ihr Amiga 500 die Revisionsnum-
mer 8a besitzt, kann thr Wunsch nach
mehr Chip-RAM erfiillt werden. Aller-
dings sollten Sie im Umgang mit dem Lét-
kolben, mit dem Bestiicken elektronischer
Leiterplatten und mit elektronischen
Kenntnissen vertraut sein. Falls Sie eine
512-KByte-Erweiterung mit Uhr am Er-
weiterungsschacht des Amiga angeschlos-
sen haben, wird diese dann allerdings
nicht mehr funktionieren. Dafiir aber die,
die es speziell fiir den Amiga 500+ gab.
Damit wiirde lhr Amiga dann insgesamt 2
MByte Chip-RAM zur Verfiigung haben.
Ein kleines Problem ergibt sich mit der
Uhr, die sich beim Amiga 500+ bereits
auf der Hauptplatine befindet. Die fehlt
bei der Revision 8a, kann aber nachtrég-
lich besttickt werden. Die Anleitung zum
Umbau wiirde allerdings den Rahmen
des Leserforums sprengen. Deshalb ha-
ben wir in der Rubrik Tips&Tricks dieser

AMIGA-MAGAZIN 12/1997



WarpUP: Die alternative PowerUP-System-Software
von Haage & Partner — machen Sie sich ein eigenes
Bild tiber die Losung!

Wildfire: Die letzte Shareware-Version des Grafikprozessors
bei uns auf der CD - die Software passend zu unserem Work-
shop im Heft rund um 3D-Effekte

Unverbindliche Preisempfehlung: 7,— Mark

Bestellcoupon
Bitte ausschneiden und absenden an:
N. Erdem c/o AMIGA-Magazin CD = Postfach 18 23 = 84471 Waldkraiburg

Sie kénnen auch per Telefon oder Fax bestellen:
Tel.: (086 38)96 7070  Fax: (0 86 38) 96 70 55

AMIGA-Magazin CD

Konstruktion: Schnuppern Sie mit »CYCAS« in die
CAD-Welt rein - die Demoversion zeigt eindrucks-
voll die vielen Funktionen des Programms

Lieferanschrift

Name, Vorname (evtl. Kunden Nr.)

Auflerdem enthalten: :
& SelfHTML: Der ultimative Online-Guide bei uns
auf der CD - das Buch zu diesem HTML-Archiv ist
beim Franzis Verlag zu haben (HTML-Reference,
Miinz/Nefzger, 1996, ISBN 3-7723-7044-6,

StraBe, Hausnummer

PLZ/ Ont

Zutreffende CD-ROM
bitte ankreuzen

49 Mark) : (JcD 3-—4/97 7-DM Gewﬁns;‘chte Zahlungsweise
& Spiele: Croins, DelLuxe Galaga, DeLuxe Pacman bitte ankreuzen:
uﬁd ein Demo von s El in'High« J CD 5- 6/97 7—DM (Ausland nur gg. Vorkasse mit Euro-
YL QcD 7-897 7-DM Scheck zzgl. DM 10,-*)
© Patches: Updates fiir kommerzielle Programme JCD 9-1097 7-DM [ Scheck liegt bei zzgl. DM 5,- *
beheben Bugs und machen die Arbeit leichter 1 CD 11 —12/97 7’_ DM [0 Bankabbuchung zzgl. DM 5,- *

& PublicDomain: u.a AEMail 1.30, EasyVideo,
HTMLCat, V2600-Emulator, WebDesign 1.6

(] Per Nachnahme zzgl. DM 12,- *

zzgl. Versand und Porto Versand, Porto

© Service: Die Internet-Seiten des AMIGA-Magazins ges. Preis
auf CD Bankleitzahl
Konto-Nr. Inhaber
Geldinstitut

Datum, Unterschrift (bei Minderjabrigen des gesetzlichen Vertreters)
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Ausgabe beschrieben, wie der Umbau
gemacht wird.

2. Wir wissen nicht, wieviel Amiga-
Fans es in Ost und West gibt. Trotzdem
waren wir (ber die hohe Beteiligung aus
ganz Deutschland (iberrascht. Im (brigen
konnte man ja in Bibliotheken ein wenig
recherchieren! Die Redaktion

M Hardware
Speicher fiir
Cyberstorm PPC

Ich habe mit Interesse den Test (iber
die PowerPC-Karte »Cyberstorm PPC« in
der Ausgabe 11/97 des AMIGA-Magazins
gelesen. Sie schreiben, dal® Sie bei eini-
gen Rechnern Probleme mit dieser Karte
hatten. Mir geht es dhnlich und deshalb
wende ich mich hilfesuchend an Sie.

Das Problem, dal® ich mit meiner »Cy-
berstorm PPC« habe, ist folgendes: Sobald
ich eines der mitgelieferten Demopro-
gramme laden mochte, erscheint die Mel-
dung: »Can't open ppc.library«. Ich habe
jedoch alle notwendigen Bibliotheken in
das Verzeichnis »LIBS« der Workbench
kopiert. AuRerdem habe ich mit den Sy-
stemmonitoren »Xopa« und »SysSpeed«
festgestellt, dal® die 8 MByte auf der Karte
nicht vollstindig erkannt werden. Woran
liegt das? Stefan.Schmidtke, per E-Mail

Hier liegt offensichtlich ein Problem mit
den Speicherbausteinen auf der »Cyber-
storm PPC« vor. Wenn die ndmlich nicht
erkannt werden, dann kann die PowerPC-
CPU auch nicht funktionieren. Denn nur
dort kann die PowerPC-CPU Daten oder
Programme  lesen  oder  schreiben.
Wahrend der andere Speicher des Amigas
fiir den PowerPC falsch organisiert ist und
er damit nichts anfangen kann, kommt der
680x0-Prozessor damit gut klar.

Wir kénnen lhnen deshalb nur raten,
andere Speicherbausteine zu besorgen,
mit denen es keine Probleme gibt.

Die Redaktion

M Final Writer
Druckerproblem
gelost

Ich méchte mich an dieser Stelle fiir die
Veréffentlichung  meines  Druckerpro-
blems mit der Textverarbeitung »Final-
Writer« im AMIGA-Magazin bedanken.
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Hilfe kam vom »AMIGA-Zentrum Thiirin-
gen« Der Tip: Falls ich das Commodity
»MCP« benutze, sollte ich es deaktivie-
ren. Da das bei mir der Fall ist, habe ich
das natiirlich auch prompt getan. Das Er-
gebnis: Final Writer druckt jetzt wunder-
bar! Volkmar Hecker, Jena

Ein Tip, der sicherlich auch fiir viele
andere Anwender von Final Writer niitz-
lich ist. »MCP« ist ein vollstindig in As-
sembler geschriebenes Commodity mit
sehr vielen Funktionen. Sie alle aufzu-
zdhlen wiirde den Rahmen des Leserfo-
rums sprengen. Programmiert wurde es
mit dem Ziel, die Arbeitsumgebung des
Amigas zu optimieren.

Zu diesem Problem erreichte uns auch
ein Brief von Matthias Zwerschke aus
Frankfurt (Oder). Er schreibt, dal8 er &hnli-
che Probleme mit »Final Writer 97« hatte.
Er hatte Schwierigkeiten mit »X-Trace«
bearbeitete EPS-Grafiken aus Final Writer
zu drucken. Auch JPEG- und GIF-Grafi-
ken wurden nur mangelhaft unterstiitzt. Er
empfiehlt:

1. Datenreduzierung durch Farbredu-
zierung oder Bilder in Graustufen zu
drucken.

2. Verwendung neuerer Datatypes.

3. Die Bilder sollten nicht gréBBer als ei-
ne viertel A4-Seite sein. Die Redaktion

W Kontroller TandemAT

CD-ROM-Lauf-
werk zu langsam

Zur Zeit beschiftigt mich ein Problem
und finde keine Lésung. Ich habe meinen
Amiga 1200 in einen Tower von »RBM«
eingebaut und betreibe an einem Kontrol-
ler »TandemAT« ein CD-ROM-Laufwerk
»Toshiba 24x AT«. Leider schafft das
Laufwerk nur eine recht lausige Daten-
transferrate von 700 bis 800 KByte pro
Sekunde. Bei einer angegebenen 24fa-
chen Geschwindigkeit miifte es aber im-
merhin 3600 KByte pro Sekunde schaf-
fen. Was ist die Ursache fiir die geringe
Datentransferrate? Mark Brunnenkant, e-mail

Eine Datentransferrate von 3600 KByte
pro Sekunde wiirde das CD-ROM-Lauf-
werk nur im Idealfall erreichen. Hierbei
machen aber die meisten CDs ein Strich
durch die Rechnung. Schon eine geringe
Unwucht der CD verursacht Schwingun-
gen im Laufwerk, die ein entsprechender

Sensor registriert. Die Folge: Die Dreh-
zahl und somit die Datentransferrate wer-
den verringert. In den meisten Hand-
biichern zu den CD-ROM-Laufwerken
finden Sie deshalb auch die Angabe der
Geschwindigkeit mit 12- bis 24fach.
Trotzdem sind 800 KByte pro Sekunde fiir
ein 24fach-Laufwerk viel zu wenig. In der
Praxis sollte sie sich bei solch einem
Laufwerk zwischen 14- bis 18fach bewe-
gen. Vorausgesetzt, die CD ist nicht be-
schadigt oder zerkratzt.

Betreiben Sie das CD-ROM-Laufwerk
maoglichst alleine als »Master« am ATAPI-
Kontroller. In Kombination mit manchen
Festplatten kénnen Probleme auftreten,
die beide Laufwerke langsamer werden
lassen, als diese im Solo-Betrieb wdren.
Schauen Sie sich auch nochmals die Be-
schreibung zum Kontroller an. Die Soft-
ware bietet meist die Mdaglichkeit, das
CD-ROM-Laufwerk optimal ans System
anzupassen. Wird das namlich versidumt,
ist sie aus Griinden eines sicheren Betrie-
bes auf geringste Dateniibertragung vor-
eingestellt. Die Redaktion

B Commodity

Absturz durch
MagicCX?

Ich benutze das Commodity MagicCX
und bin damit relativ zufrieden. Dennoch
habe ich seit einiger Zeit ein Problem da-
mit: Nutze ich zum Léschen von Dateien
den Punkt »Piktogramm/léschen« im
Menii der Workbench, stiirzt mein Rech-
ner ab.

Das geschieht meistens nach dem
zweiten, aber spdtestens nach dem drit-
ten Ausflihren des Befehls. Ist dagegen
MagicCX nicht aktiv, funktioniert das Lo-
schen problemlos. Ich nutze die Version
1.2 des Programms MagicCX. Gibt es
mittlerweile schon eine neuere Version?
Kann ich den Autor per E-Mail erreichen?

Klaus Strimmer, per E-Mail

Bis zum Redaktionsschluf8 dieser Aus-
gabe gab's keine neuere Version von Ma-
gicCX. Im Aminet ist nach wie vor die
Version 1.2 verfiigbar.

Wenn ein Leser fiir dieses Problem eine
Lésung kennt, kann er uns diese per Brief,
Fax oder E-mail mitteilen. Die Anschrift
finden Sie im Impressum. Wir werden
diesen Tip dann im néchsten Leserforum
des AMIGA-Magazins drucken. bie Redaktion
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\\*E EDV

AMIGA + PC

A1200 mit Software 678,-
+ 170MB + Scala300 + 210,-
+ 1.7 GB + 340,-
+ 2.6 GB + 490,-
Original A4000T mit 2/4MB 2198,-
Eagle 4000 TE mit 2/4MB 2598,-

CDs

Aminet 19 / 20 / 21/ 22 19,-
Aminet Set 1/ 2 35,-
Aminet Set 3/4 /5 49,-
Amiga Tools 6 29,-
DirOpus 5.x 99,-

Flachbettscanner

Artec Viewstation AT6

bis 4800dpi color fur SCSI-Port
nur mit PC Software

mit PC und AMIGA-Software

399,-
499,-

Joysticks
Competition Mini 29,-
Competition Pro5000 39,-
Multicolor 34,-
Zipstick Super Pro 39,-

Black AMIGA Maus mit Pa 29,-
400dpi 2-Tasten 7 25,-
400dpi 3-Tasten 35,-
560dpi 2-Tasten 85,-

Simms PS/2
8 MB 72pol. 59,-
16 MB 72pol. 109,-
32 MB 72pol. 199,-

Erfragen Sie aktuelle Tagespreise !

Turbokarten A1200

Blizzard 1230 IV 229,-
Blizzard 1260 799,-
Blizzard SCSI-Kit 149,-
Copro 50MHz 99,-
Blizzard 2060 999,-

\\FE EDV Versandhandel
Hollandische StralBe 45
34379 Calden » Fax: 0561 71 30 33

Versandhandel

Ladengeschaft
CD-ROM

24-fach ATAPI 189,-
TANDEM CD A1200 mit 24-fach 379,-
12-fach SCSI XM 5701 249,-
14.4-fach SCSI XM 3801 299,-
16-fach SCSI TEAC 329,-
Restposten: ATAPI-4-fach Wechsler

4-fach Geschwindigkeit 259,-

CDs

Developper Enviroment 27.-
Golden Demos 27,-
Maxon Atlas 69,-
Teleinfo AMIGA Vol I 49,-
Wordworth 6 149,-

Festplatten
AT-Bus 3.5 2.6 GB 369,-
AT-Bus 3.5 4.3 GB 459,-
SCSI 3.5 1.0 GB IBM 349,-
SCSI 3.5 2.1 GB Quantum Atlas 599,-
SCSI 3.5 4.3 GB IBM 699,-

3.1 ROM einzeln A5/2000 69,-
3.1 ROM einzeln A1200 99,-
2.05 ROM 59,-
Umschaltplatine 29,-

17" Multiscan Targa

ideal fir Grafikkarten 996,-
17" Multiscan Belinea 1086,-
15" Multiscan Belinea 486,-

DPaint 5 89,-
Final Copy I 69,-
Final Writer 97 189,-

109,-

Turboprint 6.x

Turbokarten

Phase 5 - POWER UP

Blizzard PPC 603e 200MHz 998,-

Cyberstorm PPC 604e 150MHz 1248,-

Cyberstorm PPC 604e 180MHz 1498,-

Cyberstorm PPC 604e 200MHz 1748,-
alle Karten ohne CPU

50 MHz CPU 68060 558,-

01803 - 25 67 67

(Bundesweit - nur 0.24 DM pro Minute)

0561 - 108 112

CD-Brenner

Philips 2/6-fach intern SCSI

ohne Software 669,-
Yamaha 4/6-fach intern SCSI

ohne Software 949,-
CD-Creator fr AMIGA 199,-
Rohling VERBATIM 3,90
10 Rohlinge VERBATIM 3z~

LEXMARK Color Jet 1000 333,-
LEXMARK Color Jet 2030 433,-
LEXMARK Color Jet 2050 Photo 566,-
LEXMARK Color Jet 7000 - 1200dpi  966,-
LEXMARK Optra E+ 6-Seiten-Laser  999,-
LEXMARK Optra S1250 2499,-
Grafikkarten
Picasso Il plus 2MB 369,-
Picasso 4 699,-
Cybervision 64/3D 4MB 359,-
Scandoubler fir Cybervision 149,-
MPEG-Modul fiir Cybervision 299,-
Laufwerke
extern 880 DD 79,-
extern 1.76 HD 179,-
intern 880 DD A5/6/1200 89,-
intern 1.76 HD A12/2/4000 149,-
LS 120 intern 120MB 259,-

PIOS-Computer

Keenya 200 16MB / 2GB EIDE / 12-fach

CD-ROM, MAC-OS, StarOffice 3949,-
Maxxtrem 200 16MB / 2GB SCSI  2949,-
TransAm 200 16MB / 2GB SCSI 2949,-

Ihr Datenblatt liegt fir Sie bereit !1!

Speicherkarten

A500 512KB mit Uhr
A500 1.8MB mit Uhr 149,-
A1200 mit 4MB

A2000 fur PS/2 Simms

Besuchen Sie uns

In unserem Ladengeschaft in der
City von Kassel (am Konigsplatz),
Entenanger 2, in der Zeit von Mo - Fr
von 10 - 12 Uhr und 14 - 18 Uhr,
Samstags von 10 - 14 Uhr !

Einbauten - Umbauten - Zubehor

Wir liefern ausschlieBlich per Nachnahme oder Vorkasse zzgl. Versandkosten !
Sie erhalten auf alle Gerate (auBer elektr. Bauteile) 6 Monate Garantie.
Es gelten unsere allgemeinen Geschaftsbestimmungen ! Alle Preise ohne Gewahr !



SOFTWARE

Im Herbst werden die
Friichte reif. Das gilt
scheinbar auch fiir Soft-
ware-Friichte der Amiga-
Entwickler. Nicht anders ist
es zu erkldaren, daf in den
letzten vier Wochen iiber-

B Amiga-Software in den Datennetzen

Frisch von der Quelle

B Gebiihrenzihler
Ist man einmal im Internet,

Auch hier wurden die Tama-
gotchi-Funktionen  (Fiittern,

ist), sollte sich das Programm
einmal ansehen.

durchschnittlich viele neue
Programme im Internet zu

finden waren.

B von Hartwig Tauber

ieht man sich derzeit auf

den Amiga-Seiten im Inter-
net um, so kann man durchaus
vorsichtigen Optimismus ver-
spiren. Das gilt nicht nur fiir
die kommerziellen Entwickler,
sondern auch fiir die vielen
Shareware-Programmierer, die
verstarkt neue Software und ak-
tualisierte Versionen im Internet
zur Verfiigung stellen. Die be-
sten Titel haben wir wieder fiir
Sie unter die Lupe genommen:

B Tamagotchi und kein Ende
Das Tamagotchi-Fieber hat
auch Europa erfait. Jedes
Kind, das etwas auf sich hilt,
lduft bereits mit einem elektro-
nischen Haustier in der Hand
herum. Wer einen Amiga be-
sitzt, kann sich die Investition
in diese piepsenden Plastik-
Nervensdgen ersparen, es gibt
bereits drei Tamagotchi-Um-
setzungen. Zwei davon, nim-
lich Amigotchi und Amitama-
gotchi kann man dabei durch-
aus als »Emulatoren« bezeich-
nen. Sie versuchen, das Origi-
nal-Tamagotchi so gut wie
moglich nachzubilden. Ami-
gotchi gelingt dies nur be-
dingt, das CanDo-Programm
weist noch viele Liicken auf.
Besser ist man da schon mit
Amitamagotchi bedient, das
dem Original schon sehr nahe
kommt. Fiir ein »Tamagotchi-
Feeling« ist beim Spielen ge-
sorgt, da neben der Bedienung
auch die Klétzchengrafik eins
zu eins (ibernommen wurde.
Eine weitaus kreativere Um-
setzung stellt AmiPet dar.
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Putzen, Steicheln, etc.) liber-
nommen, aber sehr gut an die
Computerumgebung ange-
palt. Das ballférmige »Com-
pugotchi« lebt in einem klei-
nen Fenster auf der Work-
bench und stért nicht bei der

e /_.;

No Disc Inserted

Bezugsquelle: Aminet biz/dbase/comic.lha

B CD-Player

Wer ein CD-ROM-Laufwerk
an seinen Amiga angeschlos-
sen hat, kann mit Discus 1.2
auch Musik-CDs wiedergeben.

|
{
|
u

Play it: Mit »Discus« lassen sich nicht nur CDs ansteuern, son-
dern das Programm verwaltet auch Titeleintrige

taglichen Arbeit. Um es am
Leben zu erhalten, mu man
trotzdem hin und wieder nach
dem kleinen  Artgenossen
schauen, sonst segnet er sehr
bald das Zeitliche.

Bezugsquelle: Aminet
game/wb/amigotchi.lha,
misc/emu/amitamagotchi.lha,
game/wb/amipet.lha

B Comic-Datenbank

Mit Comic 2.1 liegt die
ideale Datenbank fiir alle
Sammler von Comic-Heften
vor. Das Programm ist ganz
auf die Bedurfnisse dieses
Hobbies zugeschnitten und
ermoglicht die tbersichtliche
Archivierung der eigenen Hef-
te-Sammlung. Dazu werden
zuerst die Heftserien definiert
und danach die vorhandenen
Hefte eingegeben.

Dabei kénnen neben den
Titeln und Inhaltskurzfassun-
gen auch Angaben (ber den
Zustand des Heftes und des-
sen Preis gemacht werden.
Verschiedene Such- und Re-
portmoglichkeiten runden Co-
mic ab. Jeder, der mehr als
zehn Comic-Hefte sein eigen
nennt (und damit Sammler

Mit Discus liegt eine Abspiel-
software vor, die sich vor al-
lem durch seine Kompaktheit
und die vielfiltigen Funktionen
auszeichnet. So wurde die Be-
nutzeroberfliche bewult klein
gehalten, damit das Fenster auf
der Workbench kaum stort.
Trotzdem sind alle wichtigen
Funktionen vorhanden, die
man von modernen CD-Play-
ern kennt. Zusitzlich laRt sich
eine CD-Datenbank anlegen,
wobei Discus die eingelegte
CD automatisch erkennt.

Bezugsquelle: Aminet disk/cdrom/discus.Iha

vergeht die Zeit wie im Flug.
Meist wird man erst bei der
nachsten Telefonrechnung aus
dem siebenten Datenhimmel
gerissen und daran erinnert,
dall die Internet-Verbindung
erhebliche Telekom-Gebiihren
verursacht. Damit lhnen sol-
cherlei bése Uberraschungen
in Zukunft erspart bleiben,
sollten Sie INetGebiihren ein-
setzen. Dieses kleine Tool ar-
beitet mit dem TCP/IP-Stack
»Miami« zusammen und er-
stellt ein genaues Logbuch,
wann Sie im Internet gesurft
haben. Zusitzlich werden aus-
gehend von der Tarifstruktur
der Telekom die dabei ange-
fallenen Gebiihren berechnet
und ausgegeben. Damit haben
Sie jederzeit eine genaue
Ubersicht tiber lhre Internet-
Verbindungskosten.

Bezugsquelle: Aminet
comm/misc/inetge10.lha

B Raumschiff Enterprise

Star Trek gehért ohne Zwei-
fel zu den Dauerbrennern fiir
SF-Fans. Die Datenbank Trek-
kie richtet sich genau an diese
grobe  Anhidngerschaft. Sie
wurde entwickelt, um die Da-
ten zu den einzelnen Star-
Trek-Folgen inklusive Inhalts-

.10, @ 5-0ct-97 Stefan Osterb:

ultimative Datenbank fiir alle Star-Trek-Fans vor
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angabe und Schauspielerliste
aufzunehmen. Auch Bilder
lassen sich archivieren, um ei-
nen zusitzlichen visuellen An-
haltspunkt zu geben. Dabei
beschrankt sich Trekkie nicht
nur auf die Originalfolgen von
Star Trek mit Captain Kirk und
seiner Mannschaft. Auch alle
Nachfolgeprodukte (The Next
Generation, Voyager, etc.) fin-
den ihren Platz.

Das Besondere an Trekkie
ist jedoch, daB in der nun ver-
offentlichten Version bereits
ein Grolteil der diversen Star-
Trek-Serien archviert als Da-
tenbestand mitgeliefert wer-
den!  Unsere Empfehlung:
»Beam me up!« in lhren Ami-
ga und dann »Energie!«.
Bezugsquelle: Aminet biz/dbase/trekkie.lha

B Homepage-Gestaltung
Webmaster aufgepalit! Mit
MetalWeb liegt ein hochwerti-
ger WWW-Seiteneditor fiir den
Amiga vor. Die Software bietet
dabei alle wichtigen Funktio-
nen fiir die HTML-Seitenerstel-
lung und berzeugt
dariiber hinaus mit
einigen Sonderfunk-
tionen. So wird WY-
SIWYG-Vorschau ge-
boten, um die erstell-
ten Seiten jederzeit
begutachten zu kon-
nen. Erstmalig wer-

B Video-Titler

Der von unten nach oben
durchrollende Vor- oder Ab-
spann stellt bis heute die wich-
tigste Titel-Variante bei Video-
filmen dar. Wer fiir diesen
Zweck nicht gleich zu einem
teuren Titelprogramm greifen
mochte, sollte sich Giamby-
Scroll auf jeden Fall einmal
ansehen. Diese Software er-
maoglicht das ruckfreie Abspie-
len von iibergrolten Grafiken,
die entweder horizontal oder
vertikal durch das Bild laufen
konnen. Diese Bilder konnen
mit jedem beliebigen Malpro-
gramm erstellt und frei gestal-
tet werden. In der Praxis konn-
te das Tool durch seine einfa-
che Handhabung und die gu-
ten Ergebnisse tiberzeugen.
Bezugsquelle: Aminet gix/show/gscroll.lha

M Textkonverter

»Microsoft Word« stellt in
der PC-Welt mittlerweile ei-
nen Quasistandard dar. Ein
Grobteil der Korrespondenz
am PC wird mit dieser Soft-

grund der vielen Steuerzei-
chen kaum lesbar waren.
WordConvert stellt nun die
Losung fir dieses Problem dar.
Das kleine Tool erlaubt es, aus
einer beliebigen Word-Datei
die Textinhalte als ASCII-Text

Konvertierung:

»WordConverter« wandelt WinWord-Doku-

zielgerichtete Raketen dem
Spieler das Leben schwer. Um
die Herausforderung besser
tiberstehen zu koénnen, kann
man nach jedem Level das ei-
gene Raumschiff mit zusétzli-
Ausriistungsgegenstan-

chen

mente in Texte bzw. Amiga-Guide-Files

herauszufiltern. Auf Wunsch
kann dies per ARexx auch au-
tomatisiert werden, so dal
sich Word-Texte problemlos
in die Amiga-Textverarbeitung
importieren lassen.

Bezugsquelle: Aminet
text/misc/wordconverter.lha

M Ballerspiel
Auch in der Spiele-Sektion
tut sich einiges. So liegt mit

den auch Frames un-
terstiitzt, die sich im

Page-Design:
»MetalWeb«
unterstiitzt die
Gestaltung von
WWW-Seiten mit
Seitenvorschau
(WYSIWYG)

WWW steigender Beliebtheit
erfreuen. MetalWeb eignet sich
somit sowohl fiir die Erstellung
der privaten Mini-Homepage
als auch zur Wartung grolerer
Webs.

Bezugsquelle: Aminet
comm/www/metalweb.lha
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ware getippt und im entspre-
chenden Format gespeichert.
Amiga-Benutzer sind bisher
vor dem nahezu unlésbaren
Problem gestanden, dalt sol-
che Texte, auch wenn man sie
als ASCIl in die Amiga-Text-
verarbeitung importiert, auf-

Transplant eine wirklich ge-
lungene  Weiterentwicklung
der »Asteroids«-Spielidee vor.
Allerdings gilt es diesmal nicht
nur, sich aufteilende Gesteins-
trimmer abzuschiefen. Zu-
sitzlich machen wild um sich
schiefende Raumschiffe und

den verbessern. Besonderen
Spall macht der Zwei-Spieler-
Modus, bei dem zwei Joystick-
artisten gleichzeitig entweder
miteinander im Team oder ge-
geneinander kampfen kénnen.

Bezugsquelle: Aminet
game/shoot/transplant.lha

M Plattform-Abenteuer

Mit Kangy liegt ein klassi-
sches Plattformspiel vor, bei
dem es gilt, mit einem hiipfen-
den Kinguruh Friichte aufzu-
sammeln, ohne sich von den
herummkrabbelnden Gegnern
erwischen zu lassen. Dies ist
vor allem deshalb schwierig,
da die Spielfigur »Kangy« ganz
in Kanguruhmanier auf und ab
hipft, wodurch groRere Spriin-
ge nicht immer méglich sind.
Glucklicherweise ist Kangy mit
einem Boxhandschuh ausgerii-
stet, mit dem es sich die Geg-
ner vom Leib halten kann. Die
hiibsche Grafik und die liebe-
voll gestalteten Levels sorgen
fiir anhaltende Motivation.

Bezugsquelle: Aminet
game/jump/kangy demo.lha

Alle Programme finden Sie
auf der CD 1-2/98 des Amiga-
Magazins bzw. auf den Ami-
net-CDs von Stefan Ossowskis
Schatztruhe. Ib

Stefan Ossowskis Schatztruhe,
Veronikastr. 33, 45131 Essen,
Tel.: (020 01) 78 87 78,

Fax: (0 20 01) 79 84 47,

WWW http/www.schatztruhe.de
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|eisnies

Das Erscheinen des Mac-
Emulators »Shapeshifter«
vor einigen Jahren schlug

ein wie eine Bombe. Fiir 50
Mark a6t sich seither jeder

Amiga in einen Apple
Macintosh verwandeln.
Doch Shapeshifter hat

Schwachen. Diese zu iiber-
winden, ist gestecktes Ziel

des neuen und einzigen
Konkurrenten »Fusion«.

B von Christian Krenner

Is Shapeshifter auf den
Markt kam, war die Sensa-
tion perfekt: Ein Emulator, der
rein auf Softwarebasis und oh-
ne merklichen Geschwindig-
keitsverlust den Amiga zum
Macintosh macht — das hatte
man bisher nicht gesehen.
Zwar gab es die Emulatoren
AMax und Emplant, doch wa-
ren diese auf teure Hardware
angewiesen, um das gleiche
zu leisten wie Shapeshifter.
Fusion — aus der Feder der
Emplant- und PCx-Program-
mierer — versucht, diesem Vor-
bild zu folgen. 99 Mark kostet
hier der Mac im Amiga. Die
Software, die uns in der Versi-
on 1.1 vorlag, behauptet von
sich, all jene Probleme zu
meistern, mit denen Shape-
shifter zu kimpfen hat. So ver-

M Vorstellung: Mac-Emulator »Fusion«

Fallobst

is_Utiitios_Windows

Gebindigt: Fusion bannt MacOS als Task in ein Fenster auf die

Macintosn
MCoB!
s

Workbench - falls er sich iiberhaupt zur Arbeit bewegen ld6t

spricht das Cover der Fusion-
Diskette unter anderem, auch
unter MacOS MMU und FPU,
falls vorhanden, nutzen zu
konnen. Damit ist MacOS
auch auf dem Amiga in der
Lage, die fiir die speicher-
hungrigen Mac-Anwendungen
so wichtige virtuelle Speicher-
verwaltung zu benutzen. Die
FPU-Unterstiitzung  hingegen
ist mit Voraussetzung fiir den
Einsatz  des  brandneuen
MacOS 8, das unter Shape-

Fusion 2.0

allerdings verzichtet.

Obwohl uns die Version 1.1 zum Test ausgehdndigt wurde,
soll diese laut Haage & Partner (dem deutschen Distributor
von Fusion) nun doch nicht in den Handel gelangen. Vermut-
lich aufgrund der genannten Instabilititen des Programms soll
erst Version 2.0 ausgeliefert werden, die bereits verfigbar ist.

Wir haben uns auf den offiziellen Weg des Updates begeben,
in der Hoffnung, eine stabile Version zu bekommen. Dazu ist
es notig, zwei Files, darunter das eigentliche Fusion-Pro-
grammfile mit immerhin 229 KByte per E-Mail an den Pro-
grammierer zu senden. Das Update soll dann auf umgekehr-
tem Wege zum Kunden gelangen. Leider kam es dazu nach
tiber zwei Wochen und bis zum Redaktionsschlufs nicht. Ob
Fusion 2.0 also tatsdchlich hilt, was Fusion 1.1 verspricht,
bleibt abzuwarten. Auf eine Note haben wir fiir Version 1.1

30

shifter deshalb nicht lauft. In
einer kommenden Version
mochte Fusion den Amiga so-
gar zum PowerMac machen.
Rosige Mac-Zeiten fiir Amigia-
ner also? Leider nein, wie un-
ser Test zeigen sollte.
Tatsdchlich hat es uns eini-
ge Miihe gekostet, Fusion
tiberhaupt absturzfrei zur In-
stallation des MacOS auf die
daflir vorgesehene Partition zu
bewegen. Dabei traten auf
den beiden Testrechnern, ei-
nem Amiga 4000 mit OS 3.0,
68EC030 und FPU sowie Cy-
bervision 64 und einem Ami-
ga 3000 mit 68060, OS 3.1
und Cybervision 3D, gleicher-
malfSen arge Probleme zu tage.
Einen  Geschwindigkeitstest,
der Fusion mit seinem Konku-
renten Shapeshifter und »rea-
len« Macs vergleicht, miissen
wir deshalb schuldig bleiben.
Die Installation von Fusion
klappte zunichst problemlos
per Installer-Script. Fusion ver-
teilt dabei neben dem Haupt-
programm diverse proprietire
Treiber fiir Hardware aller Art
sowie spezielle Devices, die
fur die Emulation nétig sind,

iiber die Festplatte. Nach dem
Start prasentiert sich Fusion in
einem recht spartanischen
Fenster, das an friihe Zeiten
der Workbench 2.0 erinnert.
Hier wird Fusion konfiguriert,
bevor die Emulation gestartet
wird. Wie Shapeshifter
benotigt auch  Fusion ein
»ROM-File« eines Macintosh.
Ein solches zu erstellen, ist nur
legal, wenn man den Macin-
tosh, den man »beklaut«, auch
selbst besitzt.

Das Fusion-Fenster teilt sich
in mehrere Abteilungen auf.
Dort werden »Memory«, »Vi-

deo«, »Floppy«, »Devices«,
»Ports«, »ROM Imagex,
»Sound«, »Peripherals« und

»Advanced« konfiguriert.

Wihrend die Konfiguration
der meisten dieser Bereiche
problemlos verlief, war es aus-
gerechnet die wichtige »Vi-
deo«-Abteilung, die Probleme
bereitete. Fusion wird mit
zahlreichen  Video-Treibern
geliefert, so daB Besitzer mit
und ohne Grafikkarte den je-
weils optimalen Treiber benut-
zen koénnen. Sogar an Besitzer
eines CD32 und einer Graffiti-
Karte wurde gedacht.

Wer keine Grafikkarte be-
sitzt, muB wie bei Shapeshifter
mit »Refresh-Modes« vorlieb
nehmen, die den Bildschirm-
inhalt vom Chunky-Format
des Mac in die Bitplanes des
Amiga kopiert, was zwangs-
ldufig zu enormen Leistungs-
einbufen fithren kann.

Fusion versucht, durch ei-
nen omindsen Algorithmus die
vorhandene  Grafikhardware
zu ermitteln. Dabei bescherte
das Programm auf beiden
Testrechnern zahlreiche »Bei-
nahe-Crashs« (gelber
Guru) und versagte bei der
Hardwareerkennung. So ge-
lang es uns bis zuletzt nicht,
Fusion beizubringen, daf in
unserem Amiga 4000 eine
Cybervision64 mit  Cyber-
GraphX V2 steckte, so dal nur
eine Ausgabe ber das AGA-
Chipset moglich war.
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Doch nicht nur hier gab es
Probleme. Fusion meldete
nach der Konfiguration auf
beiden Rechnern voéllig will-
kirlich anmutende und wenig
aussagekriftige Fehlermeldun-
gen und Abstiirze. Auch die
Abteilung »Trouble Shooting«
der sonst recht guten, engli-
schen Anleitung, die auf Disk
beiliegt, konnte hier nicht wei-
terhelfen. Egal ob mit »jung-
fraulicher« Workbench oder in
normaler Arbeitsumgebung -
Fusion fand etwas auszuset-
zen, wihrend Shapeshifter
tiberall brav seinen Dienst tat.

Erkennt Fusion tatsachlich
eine Grafikkarte, sind ohne
MMU nur 256 Farben moglich
— Shapeshifter unterstiitzt hier
auch High- und Truecolor-
Modi. Daftr besitzt Fusion ei-
nen Modus, der die Mac-

Oberflache in ein Amiga-Fen-
ster zwangt. Im Test funktio-
nierte allerdings der notige Re-
fresh nicht, so dall der Maus-

zeiger ungewollte Spuren hin-
terlieR. Wahlt man mehrere
Treiber aus, werden verschie-
dene Screens fiir die Treiber
geoffnet. Das Wechseln der
Bildschirmauflésung »on the
fly«, wie es ab MacOS 7.5
moglich ist, weill Fusion eben-
falls zu realisieren.

Wie Shapeshifter auch, ver-
waltet Fusion sowohl Partitio-
nen als auch Hardfiles fiir den
Macintosh. Letztere haben
den Vorteil, in einfachen Da-
teien auf der Platte des Amiga
organisiert zu werden. Diese
braucht deshalb nicht forma-
tiert zu werden. Hardfiles sind
aber langsam, so dal frither
oder spater eine Partition oder
eine ganze Festplatte dem
Mac spendiert werden sollte.
Anders als Shapeshifter ver-
waltet Fusion beliebig viele
Partitionen, dafiir aber nur ein
Hardfile. Umsteiger konnen
Partitionen von Shapeshifter
leider nicht weiterverwenden.

Konfiguration: Vor dem Start lassen sich hier alle relevanten
Parameter fiir den Mac-Emulator einstellen

A

Méchte
man SCSI-Gerite di-
rekt ansprechen, wie dies Sha-
peshifter erlaubt, benétigt Fu-
sion 1.1 die Hardware des
Emplant-Emulators.  Fur die
meisten User bedeutet das,
keine SCSI-Gerdte im Direkt-
zugriff benutzen zu kénnen.
Ton gibt Fusion wahlweise
tiber die Amiga-Hardware
oder iiber eine AHI-Soundkar-
te aus. Auch CD-ROM-Lauf-
werke lassen sich verwalten.
Ist eine MMU vorhanden,
nutzt Fusion diese einerseits
fiir besagte virtuelle Speicher-
verwaltung, andererseits aber
auch zum Beschleunigen der
Bildschirmausgabe. Auch
»unsaubere« 24-Bit-Software
soll sich mit Hilfe der MMU
zur Arbeit bewegen lassen.
Waihrend die Emulation lauft,
likt sich jederzeit zwischen
Mac- und Amiga hin- und
herschalten. Wie Shapeshifter
betreibt auch Fusion das
MacOS in der Multitasking-
Umgebung des Amiga. Ein
kleines Fenster auf der Amiga-
Seite erlaubt dabei den Zugriff

My

l®
die wichtigsten

auf

Parameter der Emulation.
Sehr nitzlich sind die kleinen
Utilities, die Fusion beiliegen.
Damit lassen sich beispiels-
weise Mac-Anwendungen bei
laufender Emulation vom Ami-
ga aus starten.

Fazit: Fusion ist der Hoff-
nungstrager, was die Glei-
chung »Amiga mit PowerUP-
Board = PowerMac« anbe-
langt. Die von uns getestete
Version 1.1 krankt jedoch an
diversen ernsten Kinderleiden,
die die ndchste Version, ver-
heiungsvoll mit der Versions-
nummer 2.0 tituliert, dann
hoffentlich ablegt.

Fir Fusion 1.1 mul deshalb
leider die Devise lauten »Fin-
ger weg«, denn wer jetzt
kauft, lauft Gefahr, dall die
Software schlicht den Dienst
verweigert. Wer noch ein
bichen Zeit hat, wartet ein
paar Updates ab, bevor er
zum Geldbeutel greift. Ib

HERI\/]ANN DER USER
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Schon in der Antike haben
die Sterne die Menschheit
beschiftigt. Und das hat
sich bis heute nicht gedn-
dert. Doch meistens ist fir
den Blick gen Himmel ein
teures Fernrohr unerlalilich.
Das neue Astronomie-Pro-
gramm »Distant Suns«
schafft Abhilfe: Mit lhrem
Amiga kénnen Sie bequem
von zu Hause aus in die Tie-
fen des Kosmos eintauchen.

B von Jessica Fischer

ingefleischten  Amiga-Fans

wird Distant-Suns bereits
von den Fred-Fish-Disketten
bekannt sein. Die aktuelle Ver-
sion bedient sich der Sternda-
tenbanken der NASA und des
Hubble-Weltraumteleskops.
Mit ihrer Hilfe kénnen tiber 16
Millionen Sterne bis hinab zur
16. Grollenklasse betrachtet
werden. Zusitzlich ist man lo-
kal ungebunden. Der Sternen-
himmel |46t sich von jedem
beliebigen Ort auf der Erde
und von verschiedenen Orten
im Weltraum erforschen.

Nachdem Distant Suns gela-
den wurde, erscheint ein be-
liebiger Nachthimmel. Am lin-
ken oberen Rand befindet sich
das sogenannte »Control-Pa-
dem man die Himmels-
Koordinaten, Urzeit und Da-
tum entnehmen koénnen. Zu-

nef«,

sitzlich enthidlt das Panel
Das Hubble-Weltraum-
teleskop:

Das Teleskop ist ein Gemein-
schaftsprojekt der NASA und der
ESA. Es wurde 1990 zur Verbesse-
rung der astronomischen Forschung
in die Erdumlaufbahn geschossen.
Seinen Namen erhielt es nach dem
amerikanischen Astronomen Edwin
Powell Hubble. Er entdeckte die
Rotverschiebung der Spektrallinien
weit entfernter Sterne, die als
Doppler-Effekt gedeutet wird.
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B Astronomie: »Distant Suns 5.01«

eimplanetarium

26. Oktober 1997: Sternenhimmel iiber Miinchen — deutlich zu
sehen Andromeda, Pegasus und das Dreieck

Technische Daten

Mindestens 2 MByte RAM, 4
MByte Festplattenspeicher
und Amiga OS 2.04 erfor-
derlich — das Programm un-
terstiitzt AGA, FPU ist emp-
fehlenswert, aber kein Muld

Zoom-Tasten und vier Pfeilta-
sten, die den Himmel beliebig
rotieren und zoomen.

Am Anfang mul der Stern-
kucker den Beobachtungsort
fixieren — dazu wechselt er ins
Menii unter »System« in den
Punkt »Environment«. Hier
gibt er die Koordinaten des
Standortes und gegebenenfalls
die Zeitzone an. Das Menii
»Cities«  birgt die Angaben
grolBerer Stadte. Ein Klick auf
»Use« und der User sieht sei-
nen Sternenhimmel.

Unter dem Control-Panel
befindet sich die »Toolboxe,
die zahlreiche Werkzeuge fiir
die Bedienung beinhaltet. So
14t sich als Zentrum des Beo-
bachtungsortes beispielsweise
der Mond festlegen. Dazu
zeichnte man als Orientie-

rungshilfe einfach den Him-
melsradius, das RA/DEC-Gitter
oder die Ekliptik ein.

Zusitzlich  zeigt  Distant
Suns, ebenfalls durch Klick in
der Toolbox, die Sternenbilder
mit Namen oder gewiinschte
Planeten an. Ebenfalls
griert: das Einzeichnen von
Verbindungslinien in Sternen-
bildern. Je nach aktivierter
Sternenkartei befinden sich
mehr oder weniger viele Ster-
ne am Horizont.

inte-

Durch Verdndern per
»Maus-Control« lassen sich
Planeten oder Sterne aus-
schneiden, ranzoomen oder

mit Hilfe des »ldentify-Modus«
weitere Informationen abrufen.
Dazu erscheint ein Fenster mit
Namen, Koordinaten, Hellig-
keit, Entfernung von der Erde
usw. Ein weiteres niitzliches
Feature: Die Felder »+1« oder
»-1« schieben den Sternen-
himmel entweder einen Tag
vor oder zuriick. Neben den
genannten  Toolbox-Funktio-
nen, verbergen sich im Menu
noch viele andere Option. Da-
zu gehoren beispielsweise das
Anlegen einer Landschaft als

Hintergrund, das Aktivieren
des Schwebemodus oder das
Erstellen eines anderen Orbits.

Fazit: Schon allein wegen
der Vielzahl an Optionen ver-
dient Distant Suns ein Lob,
denn das Programm |4t kaum
einen Wunsch offen. Diese
Tatsache macht das Programm
nicht nur fiir Einsteiger und
Amateur-Astronomen interes-
sant, sondern bietet auch Insi-
dern per Mausklick viele In-

formationen. Ein  weiterer
Pluspunkt ist die deutsche
Ubersetzung des englisch-

sprachigen Handbuches.
Doch Distant Suns birgt
auch einige Schwachpunkte —
der grofte Nachteil des Pro-
gramms: es nutzt keine Grafik-
karten-Modi und iRt sich
auch nicht umlenken. Aulier-
dem ist das Frontend nicht
fontsensitiv. Wer sich an die-
sen Makeln nicht stort, wird
trotzdem auf seine Kosten
kommen. Ib
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L Optionsvielfalt;
Informationsgehalt;
deutsches Handbuch

B nicht fontsensitiv; nutzt
keine Grafikkartenmodi; laRt
sich nicht umkehren
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GeoWorld heil’t ein
neues Programm fiir
den Amiga, das mit
vielen Informationen
rund um den gesam-
ten Globus aufwartet.
Uns stand bereits eine
Beta-Version zur Ver-
fligung. Wir zeigen
lhnen, was das Pro-
gramm kann und wel-
che Eigenschaften es
bis zum Erscheinen
der ersten Vollversion
im Dezember 1997
noch bekommt.

B von Jessica Fischer

in digitaler Atlas kann weit

mehr bieten, als ein ge-
wbhnlicher Schulatlas. Neben
zahlreichen Informationen in
Schrift zu jedem Fleck der Er-
de, sind durchaus weitere in
Bild und Ton moglich. Der At-
las wird so zum Erlebnis und
vermittelt — egal ob fiir jung
oder alt — einen mehr oder we-
niger grofen Lerneffekt. Mit
der uns vorliegenden Beta-
Version des Programms »Geo-
World« bekamen wir bereits
einen ersten Eindruck, was der
digitale Atlas der beiden Pro-
grammierer André und Ronny
Beer bisher kann und was
noch fehlt. Das Programm in-
stallierten wir auf einem Amiga
1200 mit 8 MByte Fast-RAM
und einer Blizzard 1260/50
sowie einem Amiga 4000 mit
Cyberstorm 040/40, 64 MByte
RAM und Grafikkarte.

Die Installation der drei Dis-
ketten ist problemlos und
schon nach kurzer Zeit erle-
digt. Danach kann das Pro-

System-
anforderungen

AmigaOs 2.x, 2 MByte
Chip-RAM, 1 MByte
FastRAM, Regtools-Library
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B Geoworld V1.0 beta

Digitales Kartenwerk

gramm sofort gestartet werden
— in der uns vorliegenden Ver-
sion allerdings nur im flim-
mernden PAL-Modus. Im Pro-
gramm laRt sich dann zwar
der Bildschirmmodus auch fiir
Grafikkarten einstellen, doch
beim ndchsten Start wird die-
ser leider nicht genutzt. Bis
zum Erscheinen der Vollversi-
on, wird das jedoch korrigiert.
Mit unserem Amiga 4000 und
Grafikkarte konnten wir mit
dem Programm NewMode
den Bildschirm von GeoWorld
dazu zwingen, die Grafikkarte
zu nutzen. Allerdings war

Nachgeschlagen: Per Knopfdruck wird in GeoWorld die ge-

i 'E ot i - = E g}

grund. Lander unterscheiden
sich durch verschiedene Far-
ben. Am unteren Rand des
Bildschirms befindet sich das
Kontroll-Fenster mit mehreren
Feldern. Per Mausklick sind
hier Linder oder Stidte zu
wiihlen. Orte und dazu wich-
tige Informationen zeigt das
Programm in weiteren Fen-
stern an. Das sind etwa allge-
meine Informationen wie Ein-
wohnerzahl, topographischen
Lage oder das Griindungsjahr
einer gewahlten Stadt. Zu ei-
nem Land erfihrt man unter
anderem die Hauptstadt, die

wiinschte Region und Informationen gezeigt

auch hier Vorsicht geboten:
Das funktionierte namlich nur
bei einer Auflosung groler als
640x480 Bildpunkte. Geringe-
re Auflosungen quittierte Geo-
World hartndckig mit einem
Absturz. Neben Wahl des
Bildschirms, 4Rt sich auch ein
anderer Zeichensatz einstel-
len. Hier beweist GeoWorld
seine Kompatibilitit zum Be-
triebssystem und paft Grole
der Fenster und Eingabefelder
dem Zeichensatz an.

Die Oberfliche zeigt die
Weltkarte auf blauem Hinter-

Sprache oder die Religion.
Detailliertere  Fakten gibt's
auferdem zur Wirtschaft so-
wie zu den wichtigsten Res-
sourcen und deren Nutzung.
Zusitzlich erscheint zu je-
dem Land die Staatsflagge so-
wie die internationale Landes-
kennung. Weitere Infos zur
Staatsform, Wirtschaft, Klima,
Vegetation u.s.w. runden das
Bild ab. Mit der sogenannten
»Maxi-Suche« wird das Auf-
spiiren eines ganz bestimmten
Begriffs aus dem gesamten
Datenbestand sehr einfach.

Noch bequemer ist es, ei-
nen Punkt der Weltkarte mit
der Maus anzuklicken. Dann
erscheinen sofort Infos zum je-
weiligen Land und auf
Waunsch der Staat in ver-
groferter Ansicht mit seinen
grobten und bedeutendsten
Stadten. Die »Stadteauswahl«
zeigt aulerdem alle regiona-
len Stidte mit mindestens
10000 Einwohnern samt um-
fangreichen Informationen.

Dall wir eine Beta-Version
von »GeoWorld« hatten, war
auch an den teilweise noch
unvollstindigen Angaben zu
Lindern, Stidten und Landkar-
ten zu erkennen. Eine Schnup-
perversion des Programms
gibt's bereits im Aminet.

Insgesamt haben sich die
Entwickler von »GeoWorld«
allerhand vorgenommen. Vor
allem soll das Programm alles
andere, als eine Eintagsfliege
werden. Bereits angekiindigt:
der Datenbestand soll stindig
erweitert und das Ergebnis im
Aminet zum  kostenfreien
Download bereitstehen.

Letztendlich wird die Nach-
frage zum Programm entschei-
dend dazu beitragen, wie weit
es ausgebaut wird. Auf jeden
Fall sollten erst die kleinen
Schwichen des Programms
beseitigt werden, die bei uns
zum Absturz fiihrten. Dann
zumindest diirfte »GeoWorld«
ein guter Start sicher sein. Ne-
ben dem Lern-Effekt bleibt der
SpaR auf keinen Fall auf der
Strecke.

Ein Tip noch: Wer sich bis
Ende des Jahres zum Kauf von
»GeoWorld« entscheidet, er-
hédlt eine Preisnachlal von
10%. Also zugreifen! Ib

Anbieter: Beer Productions, André & Ronny
Beer, Siedlung 6, 09548 Deutscheinsiedel,
Tel. (03 73 62) 7 69 34 bzw.

(0 37 35) 2 33 78,

WWW: http//www.freiepresse.de/home/ju-
bee/GeoWorld.html

Preis: 30 Mark (gedruckte Anleitung),

25 Mark (keine gedruckte Anleitung)
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SOFTWARE

Lange hat man von Aladdin
nichts mehr gehért, doch
jetzt gibt es die Version 5.0.
Ob aus dem Programm
nach dem Start ein guter
Geist erscheint, haben wir

M 3-D-Programm: Aladdin 4D 5.0

Wunderlampe?!

spater fur die Animation
bendtigt. Schade, dal hier auf

net ein Partikelsystem, das
schon beim ersten Bild Partikel
erzeugt hat, ohne fiir die vor-
hergehenden Durchliufe Bil-
der zu berechnen.

Aladdin arbeitet direkt mit

Oberfliche, sondern werden
dreidimensional  verwendet.

fiir Sie getestet.

B von René Beaupoil

laddin war schon immer
etwas anders als die ande-
ren, daran hat sich nichts gean-
dert. Das Programm bietet nicht
die gewohnte 3- oder 4-Tafel-
Projektion mit Ansichten von
links, oben und vorne sowie
Perspektive. Ein einziges An-
sichtsfenster dient zur Konstruk-
tion. Es laft sich auf x-, y- und
z-Ansicht einstellen. Die ge-
wiinschte Perspektivansicht
kann gespeichert und wieder-
hergestellt werden. Das gestal-
tet den Objektaufbau etwas
schwierig. Das fehlende Undo
macht es auch nicht einfacher.
An  Grundkérpern  bietet
Aladdin Ungewdhnliches wie
Dedocahedrons und Isosahe-
dron. Auch Ellipse, Torus, Ko-
nus und Hyperboloid sind vor-
handen. Vergeblich sucht man
allerdings Wiirfel: Die ver-
stecken sich hinter den Recht-
ecken, die Tiefe besitzen kon-
nen. Zylinder miissen aus einer
runden Scheibe extrudiert wer-
den. Es steckt einiges in den
Funktionen. Um das herauszu-
finden ist allerdings eine lange-
re Einarbeitung einzuplanen.
Objekte lassen sich gruppie-
ren, was das Handling verein-
facht. Zusitzlich bietet Aladdin
die sogenannten Spaces — eine
Art Layer. Allerdings kann jeder
Space fast alle Parameter einer
3-D-Welt fiir sich beinhalten.
Bei der Vergabe von Ob-
jekt-Attributen bietet Aladdin
das tbliche und etwas mehr.
Bei transparenten Korpern
kann man etwa Werte ange-
ben, wie reflektierend die
Flache in der Mitte und wie
durchsichtig sie am Rand ist.
AuBerdem findet man hier
schon die Parameter, die man

34

jede Vorschau verzichtet wur-
de. Wer wissen will, wie die
Textur aussieht, mull ein ex-
ternes Programm bemiihen.
Die Schatteneinstellungen
fir jedes einzelne Objekt sind
genau regelbar. Schattenwurf,
Schatten auf dem Objekt und
Schatten des Objekts auf sich

Dadurch kann man etwa mit
einem Raumschiff auch durch
den Nebel fliegen. Durch Tex-
turen kann man Nebel in belie-
biger Richtung diinner und
Schlieren sichtbar machen.

Lensflares, Nebel, Vorder- und
Hintergrundbilder hat Aladdin
natiirlich auch im Repertoire.

Einseitig: »Aladdin 4D« bietet nur eine einzige Ansicht im Mo-

deller — der Attribute-Einsteller zeigt Werte fiir die Animation

selbst sind einstellbar. Als Tex-
turen konnen Bilder oder inter-
ne Prozeduren dienen. Bei den
ersteren kann man zwischen
verschiedenen  Projektionsar-
ten widhlen und die Projekti-
onsrichtung genau einstellen.
Auch die Rendereinstellungen
sind zum Teil fiir jedes Objekt
getrennt einstellbar, was bei
richtiger Nutzung die Rechen-
zeiten niedrig halt. An Licht-
quellen gibt es zwei Arten:
punktférmige und konische.
Aulerdem gibt es zwei globale
Lichtquellen, die an der Kame-
ra befestigt sind und keine
Schatten verursachen sowie
eine Umgebungshelligkeit.
Neben den Flichenmodellen
wie sie Aladdin fiir alle Objek-
te verwendet, gibt es noch ein
Volumenobjekt: Gaskérper. Sie
bestehen aber nicht aus einer

Seine Stirke zeigt Aladdin
im Animationsbereich. Schon
bei der Vergabe von Attribu-
ten an ein Objekt gibt es fiir
praktisch alle Parameter einen
Anfangs- und einen Endwert.
Diese lassen sich in vielen Fil-
len sogar iiber sogenannte
CSplines (Control-Splines, wei-
che Kurven) steuern. Pfadani-
mation und verschiedene Ka-
meraeinstellungen sind im Pro-
gramm implementiert.

Das Partikelsystem von Alad-
din (Fountains) ist gut durch-
dacht und - trotz der Komple-
xitdt — leicht zu bedienen. Le-
bensdauer,  Bewegungsrich-
tung, Drehung, Aussehen und
mehr sind hier verdnderbar.
Mit der Vorschaufunktion a6t
sich schnell sehen, was heraus-
kommt. Interessant ist auch die
Pre-Roll-Funktion: Sie berech-

Grafikkarten zusammen: Der
Editor lduft darauf und die Bil-
der werden mit bis zu 16,8
Millionen Farben angezeigt.
Schwierigkeiten ergaben sich
allerdings beim Speichern von
Animationen. 24-Bit-Einzelbil-
der funktionieren anstandslos.

Das Handbuch und die On-
line-Hilfe lassen leider beide
einen Index vermissen, was
die Suche nach bestimmten
Themen schwierig macht. Die
Tutorialsektion ist als Aus-
gleich gut gelungen.

Fazit: Bei der Objektkon-
struktion 1aRt Aladdin einige
Wiinsche offen. Der Modeller
ist gewdhnungsbediirftig und
durch die fehlenden Ansich-
ten langsamer und umstindli-
cher in der Bedienung als die
Konkurrenz. In Richtung Ani-
mation ist allerdings alles von
vornherein  gut durchdacht
und ins System integriert. Das
Partikelsystem erdffnet viele
interessante Effekte. Ib
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Gutes Partikelsystem;
Animationsvorbereitung
schon bei Objekten

|| = Kaum konfigurierbarer
Editor; nur eine Ansicht

AMIGA-MAGAZIN 12/1997



AMIGA-MAGAZIN'12/1997

SPIELETEIL

IINFHIA LT

4% Pinball Brain Damage
@7/ The Games Room
Master Axe
9% Sword
&% The Shadow of the
~ 3rd Moon
4l XP8

PIDEGIaImEs

/11 Super Pengo Twins
Super Foul Egg
The Sun

Kick it!

Sneech




von Igor Vucinic

Flipperspiele gehtren zum Amiga wie der
sprichwortliche Apfel zum Ei. Als das aus der
Demoszene stammende Programmiererteam
»Digital lllusions« vor einigen Jahren mit
ihnrem Debut »Pinball Dreams« (damals unter
den Fittichen von Publisher »21st Century
Entertainment«) auf den Amigamarkt stiirmte,
konnten sie noch nicht ahnen, welch weitrei-
chende Folgen das fir den Amiga haben wiir-
de. Bald verwdhnte man die Fans mit der Fort-
setzung namens »Pinball Fantasies«. Und als

Quirlig: Die Kugeln werden bei diesem
Flipper geschleudert, bis dem Spieler
schwindlig wird

auch das den Zockerdurst der Silberkugel-
stichtigen nicht stillen konnte, holte man zum
Rundumschlag aus und verdffentlichte »Pin-
ball lllusions«. Nach der maBigen PC-Umset-
zung von »Pinball Mania« holte man zum digi-
talen Rundumschlag aus. Aus dem Nichts
tauchte »Slamtilt« auf, zwar von einem bis da-
to noch unbekannten Programmiererteam,
dafir wurde es aber (iber Nacht zum neuen
Stern am Flipperhimmel. Die Konkurrenz in
Form von Effigys »Pinball Prelude« hatte ge-
gen solch einen Giganten keine Chance. Man-
gels Nachschub war »Slamtilt« seitdem das
absolute Referenzspiel in diesem Genre. In
Ungarn hat sich eine Handvoll eingefleischter
Amigafreaks unter dem Namen »Mind's Eye
Entertainment« zusammengetan und be-
schlossen, dieser Situation ein Ende zu berei-

..n'a_-‘g

~

Rasant: Bis zu drei Silberkugeln flit-
zen gleichzeitig Uber den hoch aufge-
I6sten Flippertisch

36

Pinball Brain
Damage

ten. Dabei herausgekommen: »Pinball Brain
Damage«, wobei man den Namen nicht allzu
wortlich nehmen sollte.

Nach dem Spielstart von CD prasentiert
sich das Hauptmenu begleitet von einer fetzi-
gen Hintergrundmusik. Alternativ zur CD gibt's
auch eine identische Disketten-Version, wel-
che allerdings erst auf Festplatte installiert
werden muB. In der Tischauswahl stehen zwei
unterschiedlichen Senarien zur Verfligung und
los geht's!

Hypervolution ist ein relativ leicht zu spie-
lender Flipper und steht ganz im Zeichen des
Automobils. Ziel: Die Drehzahl des Motors er-
héhen, um in den ndchsten Gang zu schalten.
AuBerdem steht die Teilnahme an diversen
Rennen auf dem Plan und ein unangenehmer
Teil: der Polizei davonzubrausen. Auf diesem
Tisch tummeln sich nicht allzu viele Rampen

Im Auswahlmenii von Pinball Brain
Damage hat man die Qual der Wahl
zwischen zwei Flippertischen

und versteckte Eingénge, damit man sich be-
stens an das Spiel gewdhnen kann.

Magnetic Whirlpool ist vollgepackt mit Bum-
pern und Schanzen — damit ist dieser Tisch ei-
ne echte Herausforderung. Auch hier gibt es
eine Vielzahl von Spielmodi, in denen man z.B.
einen Rontgenstrahlengenerator oder einen
Strichcode zusammensetzen muf. Weiterhin
gilt es, aus den Fangen des Mixmeisters zu
entkommen und sein Kénnen im ZielschieB3en
unter Beweis zu stellen. Nach erfolgreicher Be-
endigung der Modi hat man sich auf der »Du-
de«-Skala wieder eine Stufe hochgearbeitet.

Gesteuert wird das Spiel mit der Tastatur.
Sachte Betétigung der Leertaste verhindert ein
frihes Spielende durch Abstiirzen der Kugel —
wer jedoch zu sehr auf den Tisch eindrischt,
wird mit einem »Tilt« bestraft. Das Tiipfelchen
auf dem »i« ist der Multiballmodus, wo man bis

zu drei Kugeln gleichzeitig kontrollieren muf3.
Da schnellt das Adrenalin in ungeahnte Hohen
und die Augen bekommen ein ordentliches
Muskeltraining. Wahrend dieser Phase wird
auf eine hohere Aufldsung (1280x512 Pixel)
umgeschaltet. Es bleibt allerdings dem Spieler
uberlassen, ob er immer in dieser hohen Auflé-
sung spielt oder nur zu Multiballzwecken.

Im Hintergrund platschert eine unaufdringli-
che Begleitmusik, die genau wie die Soundef-
fekte in der Lautstérke ein- oder génzlich ab-
stellbar sind. Im oberen Bildschirmrand gibt es
eine Matrix-Scoreanzeige, die gleichzeitig als
Monitor fiir die verschiedenen Modi und Mini-
spielchen dient. Der (nicht frei kopierbare) bei-
gelegte Tischeditor erlaubt es dem Spieler,
sich seine eigenen Flippertische zu basteln.

Fazit: Oberflachlich betrachtet scheint »Pin-
ball Brain Damage« keine neuen Malstébe
setzen zu kénnen: Es stehen »nur« zwei Flip-
pertische zur Auswahl, pro Tisch sind nur die
obligatorischen unteren beiden Flipper vorhan-
den und die Grafik kommt nicht an den Genre-
Referenzflipper heran. Jedoch nach einigen
Minuten entwickelt sich ein richtiger Suchtfak-
tor und man kommt kaum noch vom Amiga
los. Jeder Spielhallenbesucher wird dieses Ge-
fuhl kennen, nur daf man sich hier keine Sor-
gen um sein Kleingeld zu machen braucht. Die
Steuerung ist exakt und das Ballverhalten rea-
listisch. DaB3 man zudem noch einen Editor er-
hélt, mit dem das Basteln von eigenen Tischen
ganz einfach geht, trostet (ber so manchen
Patzer hinweg und macht dieses Spiel zu ei-
nem MuB fiir jeden Flipperfan. Hatte man sich
beim Design ein wenig mehr Mihe gegeben,
ware dieses Spiel ein absolut ebenbdrtiger
Gegner flr »Slamtilt« geworden. b

Grafik: 80%

Sound: 71 %

Systemanforderungen: min. Amiga
1200, Festplatte oder CD-Laufwerk

Empfohlener Verkaufspreis: 69,95 Mark

Bezugsquelle: APC&TCP,
DorfstraBe 17, 83236 Ubersee,
Tel. (0 86 42) 89 99 53,
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THE GAMES ROOM
CD VOLUME 1

von Andreas Mager!

Bei »The Games Room« aus dem Hause
Epic handelt es sich um eine gut strukturierte
CD-ROM mit Spielen fiir den Amiga und PC.
Dabei sind alle Spiele startfertig installiert und
es reicht ein einfacher Klick auf das Starticon,
um die Games auf dem Amiga zum Laufen zu
bekommen. Insgesamt befinden sich knapp
300 MByte Amiga-Spiele und 115 MByte PC-
Spiele auf der CD. Der Amiga-Bereich ist da-
bei in zehn Genre-Bereiche unterteilt: Pub-Ga-
mes, WB-Games, Borard-Games, Card-Ga-
mes, Tetris & Blocks, PenNPaper, Casino,
Fruit-Machines, Mahjong und MindQuiz. In
Pub-Games findet man ingesamt sieben Spie-
le wie Bingo, WolrdDarts und sogar eine De-
moversion von SlamTilt. WB-Games birgt
Spiele, die der User direkt auf der Workbench
starten kann. Unter der Struktur Board-Games
warten insgesamt 35 Brettspiele - u.a
»VChess«, »Wolpers«, »Monopoly«, »Eleva-
tors«. Das Genre Card-Games enhalt Karten-
spiele jeder Art wie »Black Jack«, »Klondike«,

Klassiker: Tetris fur die Workbench —
der Evergreen macht grafisch nicht
viel her — dafiir gibt's viel Spielspai

»Solitaire« und »Poker«. AuBerdem befinden
sich noch fast dreihundert Kartensets flr das
bekannte Kartenspiel Klondike in diesem Ver-
zeichnis — von Asterix (ber Disney bis zu den
X-Files alles, was das Herz begehrt.

In der Schublade
»Tretris&Blocks«

D)a || N A 1 schlummern, wie sollte
e o S T o oy e = 3 es anders sein, mehr als
Rubrik MBybte auf CD Anzahl der Spiele 50 verschiedene Tetris-
ames  SMeye 7ple
et gaE 1o5nie Boy-Tetris, Klaktris, Ob-
Board-Games 12 MByte 35 Spiele aia Sl‘;a s IStein-
Card-Games 220 MByte 45 Spiele, 300 Klondike-Karten : e

; 2 schlag, WB-Tetris und
Tetris&Blocks 20 MByte 66 Spiele Woitis - fohlor - Higr
Penjn Faper 1 MByls 4Sp!ele natiirlich auch nicht.
Casino 2 MByte 7 Spiele Spiele wie »Hangmanc
FruitMachines 34 MByte 8 Spiele tdBT sMazaw Sind in der
M‘ahjong. 2MByte TSpie,:Ie Rubrik »Pen’'n Paper«
Mind/Quiz 10 MByte 32 Spiele Varteten indiinter »Ca-
PC-Spiele 115 MByte 5 sino«  befinden sich

Spiele, die irgendwie et-

was mit Glickspiel zu tun haben (z.B. Roulet-
te, Casino oder Monte Carlo). Im Verzeichnis
MindQuiz findet man satte 10 MByte an Spie-
len wie »Abacross«, »Nemesis«, »Soccer-
Quiz«, »Thinkamania«, »Twin2«, »Wallsto-
nes« und vieles mehr. Um allerdings die mei-
sten Spiele erst einmal starten zu kénnen,
mufB der User auf das Assign-Gadget der CD
klicken, um alle wichtigen Assigns automa-
tisch zu erstellen. Alles in allem ist diese CD-
ROM empfehlenswert. Einzig der Preis ist im
Verhéltnis zur Datenmenge etwas zu hoch an-
gesetzt worden. b

Knobelei: Auch diese Versuon des be-
kannten »WB-Pairs« kann viele unter-
haltsame Stunden garantieren

Grafik: 80%

Sound: 80 %

Systemanforderungen: Amiga mit min-
destens Amiga-OS 2.x, 2 MByte RAM,
CD-ROM-Laufwerk

Empfohlener Verkaufspreis: 39 Mark
Bezugsquelle: Epic Marketing,
Paul-Lechler-StraBe 4, 72076 Tlbingen,
Tel. (070 71) 6 35 25,

Fax (0 70 71) 6 42 10

o E BRUGELSPIEL S ==
MASTER AXE

von Andreas Magerl

Das Spiel »Master Axe«, das von der Firma
Millenium fir den Amiga entwickelt wurde, soll
nun in Deutschland unter dem Label Epic/lslo-
na noch dieses Jahr erscheinen. Das Game
entstand in enger Zusammenarbeit mit der bri-
tischen Selbstverteidigungs-Legende Neil Axe,
der zugleich auch der zentrale Charakter in
diesem Spiel ist. Selbstverstandlich halten sich
dabei Master Axe und seine Kampfer streng an
die Regel der »Material Arts Academy«. Es
gibt verschiedene Spielmodi fiir ein bis zwei
Spieler und bis zu vier verschiedene Charakte-
re mit total verschiedenen Kampfstilen. Im En-
durance-Modus kann der Spieler z.B. die USA-
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Tournee von Neil Axe nachspielen. Nacheinan-
der muB3 der Spieler vor dem WeiBen Haus,
Mount Rushmore oder in den StahlgieBereien
von Pittsburg seltsame Gestalten wie Big Mack

Der Spieler muf3 sehr schnell reagieren,
um den gekonnten Schldagen der Com-
puter-Gegner ausweichen zu kénnen

(ein Muskelberg aus dem Gebirge) oder den
korrupten Ex-Bullen Sgt. Archer besiegen. Im
Trainingsmodus kann der Spieler die verschie-
denen Techniken der Kampfer erlernen. Ferner
stehen Turniermodi zur Verfligung, in denen
der Spieler jeden im Spiel existierenden
Kampfer Ubernehmen kann. Ein besonderer
Modus ist »Spriritual-Warrior« — hier mu3 der
Spieler gegen sein eigenes Schattenbild antre-
ten. Master Axe soll sich besonders wegen der
Detailtreue und Realitatsndhe auszeichen, die
auf der Mitarbeit von Neil Axe beruht.

Um das Spiel auf dem Amiga starten zu
kénnen, bendtigt man mindestens 2 MByte
ChipRAM, sowie den AGA-ChipSet. Master
Axe |aBt sich direkt von Diskette bzw. auch von
Festplatte spielen und soll zum Jahresende bei
Epic Marketing erscheinen. b

lle: Epic Mark ), Paul Lechler StraBe 4,
?2076 Tublngan Tel: (070 '.f‘l) 63525, Fax: (07071)64210
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von Andreas Magerl

Nick Blaster ist der furchtlose Held dieses
Spieles. Eines Tages, als er und seine Freun-
din einen Spaziergang durch den Runenwald
seiner Heimatstadt machen, 6ffnet sich vor ih-
nen plétzlich eine geheimnisvolle Dimensions-
pforte. Dustere Gestalten treten heraus und
Uberwaltigen mit brutaler Gewalt Nick und sei-
ne Freundin. Die Gegner sind einfach zu Uber-
méchtig und Nick hat nicht die geringste Chan-
ce, seine Freundin zu beschiitzen. Ohne Ruick-
sicht wird er von diesen Wesen aus einer un-
bekannten Dimension niedergeschlagen und
verliert das BewuBtsein. Als Nick einige Zeit
spater wieder zu sich kommt, ist seine Freun-
din spurlos verschwunden und auf dem Boden
neben ihm liegt ein seltsam aussehender Kiri-
stall und ein altes Pergament. Auf diesem Do-
kument steht in geheimnisvoller Schrift, daf3
seine Freundin entfihrt worden sei. Wenn er
sie wiedersehen mdachte, muB Nick erst das
Zauberschwert Cerxis finden und mit dessen

In der Zange: Oft greifen zwei Endgeg-
ner die Spielfigur von beiden Seiten
an — schnelle Reaktion ist gefragt

Hilfe den Damon Xaviar vernichten, denn der
hat es gewagt, Nicks Freundin in sein Reich zu
entfuhren. Mit dem magischen Kristall ist es
moglich, eine Dimensionspforte zu 6ffnen und
zum boésen Xaviar zu gelangen. Xaviar aber
hat seine Heerscharen ausgesandt, um Nick
an der Rettung zu hindern. Nur mit dem Zau-
berschwert gelangt man letztendlich an sein
Ziel. Aber um dieses erst einmal zu erhalten,
muB sich der Spieler durch acht riesige Level
kampfen und sich gegen eine Vielzahl von ver-
schiedenen Gegnern behaupten. So gibt es
Ritter auf Pferden, die einem den Weg ver-
sperren oder magische Gestalten, die ohne

Feature-Liste

< acht Level

< Zwischen- und Endgegner

% Save-Points

% Festplatten-Unterstiitzung

< 35 unterschiedliche Gegner

@ Steuerung per Joystick oder
Joypad

& geplanter Erschelnungstermln-
Ende 97

PREVIEW

Vorwarnung das Feuer erdffnen. Natirlich darf
Nick auch keinen der Gegner berlihren, da
dies sofort zum Verlust eines seiner Leben
fuhrt. So muf3 sich also Nick durch die ver-
schiedenen Level kampfen, von Plattform zu
Plattform springen, durch Héhlen wandern und
dabei mit vielen Dadmonen kampfen. Gleichzei-
tig sammelt er aber noch Extras wie Friichte
und Teddys. Jeder Sieg gegen einen Damon
und das Einsammeln von Extras erhdht dabei
natlrlich den Punktestand des Spielers. Damit
Nick aber auch eine Chance in der anderen Di-
mension hat, besitzt er ein Gewehr mit unendli-
cher Munition. Der einzige Nachteil an dieser
Waffe ist, daB sie sich sehr schnell tiberhitzen
kann - deswegen kann man nicht immer
durchgehend schief3en, sondern muf3 von Zeit
zu Zeit auch eine kleine Pause einlegen. Damit
der Spieler dabei nicht den Uberblick verliert,

Vorsucht Der Spieler muB im rlchtlgen
Moment von einer Plattform absprin-
gen — sonst verliert er ein Leben

befindet sich am linken Bildschirmrand eine
Temperaturanzeige fiir dieses Gewehr. Im Ver-
lauf des Spieles bekommt Nick jedoch auch
noch Handgranaten, die er sehr sinnvoll ein-
setzen kann. Leider ist es jedoch nétig, daB
man einige Gegner mehrmals treffen muf3, um
diese zu vernichten.

Oft ist es noétig, aus sicherer Entfernung auf
den Gegner zu schie3en, um nicht ein eigenes
Leben zu verlieren. Mit sinnlosem, schnellen
Drauflosrennen und SchieBen kommt man bei
Sword nicht sehr weit. Aber auch andere Ge-
fahren lauern auf Nick Blaster. So kann es vor-
kommen, daB Steine von der Hohlendecke
herabfliegen oder daf3 Steinspitzen ohne Vor-

Obermotze
Um die Endgegner zZu zerstoren
miissen sie sehr oft getroffen werden
— erst dann ist der Weg frei

warnung aus der Wand kommen. Es durfte
wohl fir jeden selbstverstandlich sein, dafB3 ei-
ne Begegnung mit einem solchen Gegenstand
nicht unbedingt das Beste fur das Lebenkonto
ist. Das gilt auch, wenn man eine Plattform
verfehit und in den Abgrund sturzt.

Ein besonders praktisches Extra ist ein Clo-
ne von Nick Blaster, den man wahrend des
Spieles erhalten kann. Diesen kleinen »Mini-
Nick« kann man genauso steuern wie die
eigentliche Haupffigur, nur daB diese wesent-
lich kleiner ist und so auch an Orte gelangt,
wo Nick wegen seiner GréBe niemals hinge-
langen kénnte.

Gesteuert wird dieses Jump 'n Run mit dem
Joystick oder einem Joypad. Damit der Spieler
bei Lebenverlust nicht immer wieder von An-
fang an spielen muB, sind im Spiel »Save-
Points« eingebaut. Passiert man einen solchen
Punkt und verliert danach eines seiner Leben,
so kann man ab dieser Stelle wieder mit einem
neuen Leben weiterspielen — doch bis dahin
muf3 es der Spieler erst einmal schaffen, da
die Level teilweise recht schwierig sind.

Alles in allem scheint es so, daB Sword ein
wunderbares Plattform-Spiel fir den Amiga
wird — was es schon lange Zeit nicht mehr
gab. Das Spiel soll Ende 1997 fur den Amiga
bei Titan-Computer erscheinen und wird auf
vier Disketten ausgeliefert. Dabei handelt es
sich sogar um ein ECS-Spiel, das lediglich
1 MByte ChipRAM benétigt. Natirlich kann
der Spieler Sword auch auf seiner Festplatte
installieren. b
Bezugsquelle: Titan Computer, Mahndorfer HeerstraBe 80a,

28307 Bremen, Tel: (042 1) 48 16 20, Fax: (0 42 1) 48 16 20,
E-Mail: TitanHB@vossnet.de
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von Andreas Magerl

Der Planet Kieer ist im Jahre 854 dem Un-
tergang geweiht. Durch eine Katastrophe ist
der dritte Mond von Kies aus seiner Umlauf-
bahn gerissen worden und sturzt unaufhalt-
sam auf den Planeten zu. In wenigen Wochen
wird der Planet vollig unbewohnbar sein, um
dann spater ganz unterzugehen. Die einzige
Uberlebenschance fiir die Kieers ist der vierte
Planet ihres Sonnensystems mit dem geheim-
nisvollen Namen Salder. Salder wird seit lan-
gem von Kolonisten, die einst vom Planeten
Terra kamen, bewohnt. Damals hatte man ihre
Ankunft begeistert gefeiert, doch mittlerweile
sind sie in den Augen der Kieer nur noch Ein-
dringlinge, die ihnen die letzte Chance auf Er-
haltung ihrer Rasse nehmen wollen. Terraner
und Kieer kénnen nicht zusammen auf einem
Planeten leben. Beide Rassen brauchen sehr

An Bord: Anhand der Anzeigen kann

der Spieler alle wichtigen Daten
wahrend des Spieles ablesen

unterschiedliche Lebensbedingungen, so dai3
auf einem Planeten nicht genug Platz fiir bei-
de ist. Im Angesicht der drohenden Vernich-
tung des Planeten Kieer beschlieBen die Ein-
wohner dieses Planeten die Eroberung des
vierten Planeten in ihrem Sonnensystem. Der
letzte AuBenposten der Menschheit sieht sich
einer Ubermachtigen, erbarmungslos zuschla-
genden Streitkraft gegeniiber. Gibt es noch ei-
ne Chance, die Eroberer erfolgreich zuriickzu-
schlagen oder bedeutet dies das Ende der
Menschheit?

Bei The Shadow of the 3rd Moon handelt es
sich um den ersten Flugsimulator mit einer
HighEnd-Voxelengine fiir den Amiga. Der

Beigabe: Die gerenderten Zwi-
schenbilder und Animationen entspre-
chen einer sehr hohen Qualitat
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Beispielhaft: »Shadow of the

3th Moon« hebt sich beson-
ders wegen den einmaligen
Grafiken von anderen Spielen
dieses Genres hervor

Spieler kommandiert die 10. Raumabwehr-Di-
vision und muB die entsprechenden taktischen
MaBnahmen ergreifen, um den Sieg nach
Hause zu bringen. Das dafiir entwickelte 3d-
TIS-Verfahren bietet die Mdéglichkeit einer bis
jetzt noch nie dagewesenen detailgetreuen
Darstellung von Landschaften und Gegnern.
Die gesamten Gegner werden in Echizeit be-
rechnet — Titan-Computer hat bei der Spielent-
wicklung mehr Wert auf gutes Gameplay und
Gamefun gelegt, als auf 100%ig realistisches
Flugverhalten.

Die Engine von diesem Spiel wartet mit
Features auf, wie 3072x3072 groBe Land-
schaft, was einem Gebiet von 15 Quadrat-Ki-
lometern entspricht, 256-Farben-Display, Ne-
bel, Feuer, Rauch, Lichteffekten und vieles

Realistisch: Die Nebeleffekte sind in
diesem Spiel sehr gelungen und sor-
gen fiir das richtige Feeling

mehr. Der Spieler findet hier wirklich alles,
was zu einer Landschaft gehért wie Berge,
Taler, Flisse und vieles mehr. Das Spiel ist in
sechs verschiedene Gebiete aufgeteilt, die
wiederum mit bis zu 10 Missionen je Gebiet zu
bewidltigen sind. Dabei sind jedoch alle Mis-
sionen immer wieder miteinander verschach-
telt, so daB Taktik und nicht nur ein sinnloses
Rumballern nétig ist.

Wenn der Spieler zum Beispiel in einer der
Missionen nicht alle Treibstoff-Tanks zerstort,
hat der Gegner in der nachsten Spielrunde
mehr Treibstoff zur Verfligung und ist somit
flexibler und gefahrlicher. Wenn Titan Compu-
ter den vorgenommenen Entwicklungs-Zeit-
plan einhalten kann, kénnen wir bereits zu
Weihnachten die Vollversion von The Shadow

THE 31dIMOON

A

Konfiguration: Im Hauptmenii kénnen
unter anderem die Einstellungen am
Spiel vorgenommen werden

of the 3rd Moon auf dem eigenen Amiga spie-
len und natirlich testen. b
Bezugsquelle: Titan Computer, Mahndorfer HeerstraBe 80a,

D-28307 Bremen, Tel: (0 42 1) 48 16 20, Fax: (0 42 1) 48 16 20,
E-Mail: TitanHB @vossnet.de

Ffzaturz Liste

© 3072 mal 3072 groBe Landschaft —
entspricht 15 Quadratkilometern

& 256-Farben-Display

© Nebel- und Dunsteffekte

© Feuer und Rauch

& Licht- und Schatteneffekte

© 360-Grad-Drehungen

© Fliisse, Taler, Berge

& sechs verschiedene Gebiete

& jedes Gebiet ist in bis zu
10 Missionen unterteilt

< benétigt mindestens Amiga 68030
mit 1 MByte ChipRAM,
4 MByte FastRAM

< empfohlen Amiga 68040 mit
16 MB RAM

© AGA oder Grafikkarte

& digitaler Soundtrack

& CD-ROM-Laufwerk und Festplatte

& Steuerung per Joystick, Maus
oder Tastatur

& Erscheinungstermin Ende 97

@ Verkaufspreis ca. 99 Mark
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von Andreas Magerl

Eine auBerirdische Raumkapsel schwebte
schon seit einiger Zeit durch die kalte Dunkel-
heit — ihre Energie ist schon vor langer Zeit
verbraucht. Sie wird von einem unbekannten
Stern angezogen und plétzlich beginnt die
Raumkapsel, unbemerkt interstellare Signale
an ihre Heimatwelt zu senden...

Dieses Ereignis flhrt zu einem interstellaren
Krieg. Die planetarische Verteidigung entsen-
det ein Raumschiff, das die unbekannte Kap-
sel identifizieren soll — kann aber den Ur-
sprung der Kapsel nicht feststellen. Nach eini-
gen Tagen der Untersuchungen kommen die
einheimischen  Wissenschaftler zu dem
SchluB, daB die Kapsel keine unmittelbare
Gefahr ist. Man vermutet, sie wurde von einer
auBerirdischen Rasse zur Kontaktaufnahme
ausgesandt. Die benutzte Technologie 43t
vermuten, dal3 die Entwicklung der auBerirdi-
schen Lebensformen nicht so weit fortge-
schritten ist. Leider weil3 man nicht, wie viele
Jahre seit der Aussendung der Raumkapsel
vergangen sind und es ist noch immer nicht
gelungen, mit der fremden Rasse Kontakt auf-
zunehmen. Niemand weiB, ob die Signale
wirklich bei den anderen Lebensformen ange-
kommen sind oder ob sie nur einfach ignoriert
wurden. Das Mitlitirkommando hat deshalb
beschlossen, ein Raumschiff in das Sternen-
system der fremden Rasse auszusenden, um
mit ihnen Kontakt aufzunehmen. Da dies eine
friedliche Mission zur Kontaktaufnahme ist,

i 4 /
Héllisch: Der Kampf gegen die AuBer-
iridischen ist hart und erfordert viel
Geschick beim Fliegen

wird das Schiff nur sehr leicht bewaffnet und
hat anstelle von Soldaten viele Wissenschaft-
ler an Bord. Als das Schiff in das fremde Ster-
nensystem eintritt, verschwindet es spurlos.
Sofort werden Militar-Raumschiffe geschickt,
deren Langreichweiten-Scanner feststellen,
daB der erste Gleiter gnadenlos vernichtet
wurde. Als die Militarschiffe in das fremde Sy-
stem eindringen, geraten sie sofort unter un-
provoziertes, unnachgiebiges Feuer und zie-
hen sich nach kurzem aber heftigem Kampf
zurlick. Nach einigen Jahren ist der Krieg mit
der auBerirdischen Rasse fast verloren. Es
gibt einfach zu viele Feindschiffe, zudem ha-
ben sie den heimischen Truppen schwere
Verluste zugefiigt. Man muB fest damit rech-
nen, daB in spatestens einem Jahr der Krieg
endgiiltig verloren ist. Trotzdem gibt es noch
eine Chance, das Kriegsgliick auf die andere

40

{7l et | B [l oo 9aso]| 1 [ T3 skl 20j)

&8 [0 i ooooooo) 5[5 [sssssiizo)

Energiesperren: Sie darf man nur
durchfliegen wenn sie deaktiviert sind
oder es gibt Shield-Energie-Verluste

Seite zu ziehen. Die militirische Macht der
auBerirdischen Lebensform scheint auf deren
Heimatwelt stark zentralisiert zu sein. Ein ge-
zielter Schlag gegen die Heimatwelt diirfte
den gesamten Militdrapparat in ein Chaos
stlirzen. Darum wird alles auf eine Streitmacht
gesetzt, die nun in das feindliche Sternensy-
stem eindringt und Kurs auf den Heimatplane-
ten des Feindes nimmt. Die nachsten Stunden
werden den Krieg entscheiden...

Und genau darin besteht nun die Aufgabe
des Spielers beim Shootem-Up-Game der
Uridium-Klasse. Der Spieler steuert mit dem
Joystick, Pad oder Keyboard einen schnellen
Raumgleiter, der sich zu dem Planeten der
feindlichen Rasse durchschlagen muB3. Unter-
wegs zerstort er Energiebarrieren, Asteroiden-

Tricky: Trotz der vielen Energiesper-
ren erscheinen immer wieder feind-
liche Raumschiffe...

XP8

Schwéarme, Minen und feindliche Raumschiffe.
Zu diesem Zweck ist der Raumgleiter mit einer
schnellen Waffe bestiickt, die sich durch Ein-
sammeln von Extras enorm verstérken laBt.
Dabei ist es nicht so ganz einfach, den Kampf
heil zu Uberleben, da die Schutzschilde auch
nur ein gewisses Energiepotential besitzen.
Ist dieses verbraucht, verliert man sein Schiff
und muB wieder ganz von vorne anfangen. Da
die Waffen am Anfang noch nicht so sehr ef-
fektiv sind, miissen Asteroiden und gréBere
Raumschiffe mehrmals getroffen werden, um
sie zu zerstoren. Mit den eingesammelten Ex-

Fast am Ziel: Auf dem feindlichen Pla-
neten muB man sich nicht nur gegen
Raumschiffe und Minen verteidigen

tras Ubersteht der Spieler naturlich die gefahr-
liche Mission wesentlich leichter. Das Spiel
It sich mit dem beiliegenden Installer auf je-
de beliebige Festplatte transportieren. Das
Spiel besitzt eine PaBwortabfrage — so mufB
man jedesmal im Handbuch blattern, um das
Spiel Uberhaupt starten zu kénnen. XP8 ist
komplett in englisch und so auch die recht kur-
ze, aber vollkommen ausreichende Anleitung.
Das Spiel kann man auch zu zweit spielen.
Dabei steuert der zweite Spieler entweder
Uber einen zweiten Joystick oder (ber das
Keyboard. Das Spiel 148t sich jederzeit unter-
brechen und man kann auch ohne Probleme
zur Workbench zurtickkehren. XP8 soll bereits
Ende 1997 fir den Amiga auch in Deutsch-
land erhaltlich sein und ca. 29 Mark kosten. /b

Bezugsquelle: Epic Marketing, Paul-Lechler-StraBe 4,
D-72076 Tibingen, Tel: (0 70 71) 63 52 5, Fax: (0 70 71) 6 42 10
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PD-Games

Buntzr Mix

Die Néchte werden langsam aber sicher langer und wie fir den PublicDomain-Pool. Aus dem haben wir

kiihler und allméhlich beginnt auch die Spieleflut wieder

diesen Monat wieder die interessantesten Games fiir

zu rollen. Das gilt fir den kommerziellen Markt ebenso  Sie rausgefischt und begutachtet.

NORDLICHT-SPIELE 117-05

Super;gpgo

C-64-Veteranen werden sich mit Sicherheit
an den Klassiker »Pengo« auf dem Brotkasten
erinnern. Seit jeher gibt es unzahlige Varian-
ten und Umsetzungen des nach wie vor be-
liebten Spiels auf nahezu allen Computer-
Plattformen. Egal, wie das Spiel auch hei3en
mag; das Prinzip bleibt immer gleich:

Ein (im Team-Modus kommt noch ein Spie-
ler dazu) in einem Spielfeld eingesperrter Pin-
guin mufB sich gegen allerlei Widersacher (in
Super Pengo Twins in Pilzgestalt) durchset-
zen. Waffen hat unser kleiner Held leider kei-
ne, daher behilft er sich mit Eisblocken, die er
durch die Gegend schieben kann. Trifft solch
ein eisiger Klotz auf einen Gegner, wird dieser
»eiskalt« erledigt. Hat man alle Feinde eines
Levels pulverisiert, geht es in die nachste
Runde. Fur Taktiker empfiehlt es sich,
zunéachst alle gegnerischen Pilze bis auf einen
zu beseitigen. Den letzten kann man dann ge-
schickt mit Eisblécken einkesseln und sich
dann erst einmal auf die auftauchenden Bo-
nusfriichte stiirzen und sie einsammeln. So
kann man sein Punktekonto gehorig aufbes-
sern. Hat man sich sattgesammelt, braucht
man nur noch den einen eingesperrten Geg-
ner unschadlich zu machen und schon geht's
in die nachste Spielstufe.

AMIGA-MAGAZIN 12/1997

von Igor Vucinic

Super Foul Egg

Konsolenfans werden hier sofort ihr liebge-
wonnenes Tiftelspiel a la Tetris wiedererken-
nen: Von oben fallen immer jeweils zwei zu-
sammenhéangende, bunte Eier ins Spielfeld.
Die Farben variieren dabei zwischen rot, gelb,
blau und lila. Nun gilt es, die Eipaare so auf-
und nebeneinander zu stapeln, daB sich min-
destens vier gleichfarbige Eier berilihren. Eine
erfolgreiche »Fusion« erkennt man an den lu-
stigen Grimassen und der kaugummiartig
langgezogenen Form der Eier — die dann ver-
schwinden. Netterweise bekommt der immer
vorhandene Gegenspieler (Mensch oder Com-
puter) je nach Anzahl der weggestapelten Eier
mehr oder weniger Steine in seine Spielhalfte
geschuttet. Diese grimmigen Genossen verei-
teln dann schon mal so manche taktische Vor-
ausplanung, da sie nur verschwinden, wenn
sich unmittelbar daneben eine Eierreihe aus
dem Staub macht. Dieses Spiel ist ohne Zwei-
fel das Highlight dieser Spieleauswahl.

The Sun

Da sage noch jemand, es gabe keine kreati-
ven Spielideen. In »The Sun« (bernimmt man
die Rolle einer Sonne in einem &gyptischen
Szenario. Um die Sonne kreisen verschiedene
Planeten, hier als Symbole (Hund, Katze, Zwil-
linge, etc.) dargestellt. Diese Symbole kom-
men der Sonne immer naher und zwingen sie
so zum Sonnenuntergang. Um dies zu verhin-
dern, bewegt man mit dem Joystick die Plane-
ten um die Sonne und beschieBt sie, worauf
sie ihre Symbole dndern. Ziel ist es, durch tak-
tisch ausgetiiftelten BeschuB zu erreichen,
daB alle Planeten dieselben Symbole haben.
Was sich hier so einfach anhért, entpuppt sich
als wahre Folter fir Hirn und Joystick — be-
ginnt sich die Sonne namlich erstmal zu sen-
ken, bricht Panik aus. Die Spielgrafik ist
zweckmaBig und die Musik unterstreicht das
Spieltempo noch ein wenig.

Kick It!

Eines Morgens klingelt beim Helden dieses
Spiels der Wecker. Da fallt ihm ein: Das aus-
geliehene Videospiel hatte eigentlich vor zehn
Minuten zum Verleih zurtick missen. Skrupel-
los wie dessen Geschéftsflhrer ist, schickt er
sofort seine Zombies los, um den bdsen Kun-
den zu bestrafen. Man schlipft also in die Rol-
le des »Laiban«, der in der Eile ganz verges-
sen hat, sich anzuziehen und daher auf einem
Bein durch die durchweg braune Landschaft
hipft. Antorkelnde Zombies werden mit einem
FuBtritt aus dem Weg gekickt. Verloren hat
man, wenn die Zombies das empfindlichste
Kérperteil unseres Helden zu packen kriegen
— die cartoonartige Grafik verdeckt aber ge-
konnt die Achillesferse Laibans, so daB es
keinen Grund zur Besorgnis gibt...

Snheech '

Fast jeder kennt den Klassiker »Trone« —
Sneech ist ein Clone. Er bringt aber durch
einige feine Details frischen Wind in das
schon etwas angestaubte Spiel. So besteht
die Schlange nun aus vielen einzelnen Seg-
menten. Sammelt man bestimmte Symbole
auf dem Spielfeld auf, wird die Schlange lan-
ger und schneller. Kommt es zur Kollision mit
einem Gegner oder knallt man gegen eine Be-
grenzung, verliert die Schlange eines ihrer
Segmente. Beim Totalverlust aller Teile hat
man verloren.

Zwischendurch tauchen auch plétzlich Hin-
dernisse aus dem Nichts auf und schocken
den Spieler. Interessant wird das Spiel auBer-
dem, da man auch gegen einen menschlichen
Mitstreiter oder den Amiga spielen kann. Ein
bewahrter Klassiker in optisch ansprechender
Neuauflage. b

Alle hier vorgesteliten Spiele sind erhéltlich bei: Nordlicht EDV-
Service, Gabriele & Udo Driike, Alter Fischerspfad 10,

26506 Norden, Tel./Fax: (0 49 31) 16 72 22 (taglich von 13.00
bis 20.00 Uhr), Preis je Diskette: 4 Mark zzgl. Versandkosten
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NEUE CDs

M Spielesammlung

APC&TCP-CD-
Volume 4

Nach dem offensichtlichen Erfolg der
vorangegangenen drei APC&TCP-CDs hat
man sich beim Uberseer Computerclub
dazu entschlossen, die aktuellste CD wie-
der dem Thema »Spiele« zu widmen. Mit
etwa 700 Exemplaren sind es mengen-
malig zwar weniger als vorher, leerer ist
die CD dadurch aber ganz und gar nicht
geworden. Nach dem Einlegen erstrahlt
das obligatorisch groRe Icon der Silber-
scheibe — mit einem Doppelklick wird
das Innenleben der CD, bestehend aus
Assign-, Bildschirmmodus- und Palette-
Scripts sowie die eigentlichen Hauptver-
zeichnisse sichtbar.

Endlich hat man bei APC&TCP die Hil-
ferufe der User erhort und als Neuerung
gegeniiber den Vorgingern ein Suchpro-
gramm auf der CD installiert.

Frank Webers Programm »CDCat« er-
moglicht es, in einem frei anwaihlbaren
Verzeichnis nach bestimmten Files zu su-
chen. Dabei wird — im Gegensatz zu an-
deren CD-Sammlungen — zuerst das kom-
plette Verzeichnis gescannt und in einem

Kontrollfenster alle gefundenen Uberein-
stimmungen angezeigt. Schade nur, daB
die Spiele nicht nach Genre sortiert sind.
Die meisten Spielenamen sind wenig aus-
sagekraftig — man muB sich zuerst die An-
leitung durchlesen, um zu erfahren, um
welche Art es sich handelt. Eine spezielle
Oberflache gibt es nicht; der eigentliche
Inhalt befindet sich in der Games-Schubla-
de, die nochmal in die Unterverzeichnisse
»PublicDomain« und »Preview« unterteilt
ist. Das Preview-Directory beherbergt 70
spielbare  Demoversionen.  Teilweise
schon etwas alterer Spiele (z.B »Fire and
Ice« von Andrew Braybrook), aber auch

aktuelle Produkte — u.a. von »Brainkiller,
»Flyin'High« oder »Beambender«). Die
Software ist startfertig auf die CD gepackt
und stammt zum Teil von Mitgliedern des
APC&TCP-Computerclubs.

Damit auch der Wissensdurst der Be-
nutzer gestillt werden kann, wurden zahl-
reiche Informationstexte um den Club so-
wie Inhaltlisten diverser PD-Serien mit
aufgenommen.

Fazit: Zwar ist die Masse der vertrete-
nen Spiele im Vergleich zu friheren Aus-
gaben nicht mehr so groR (was am be-
achtlichen Umfang einzelner Programme
liegt), dafiir hat sich der Gesamteindruck
der CD positiv verindert.

Endlich ist es moglich, nach bestimm-
ten Spielenamen auf der CD zu suchen,
auch wenn noch eine Genregliederung
wiinschenswert gewesen wire. In neuere
Spiele reinschnuppern und Klassiker her-
vorkramen, fiir weniger als einen halben
Groschen pro Spiel, da kann man nun
wirklich nicht meckern.  Igor Vucinic/Ib

Preis: 24,95 Mark

Systemanforderungen: Amiga mit CD-Laufwerk
Anbieter: APC&TCP, Dorfstr. 17, 83236 Ubersee,
Tel. (0 86 42) 89 99 53, Fax: (0 86 42) 89 50 04,
E-Mail: Andreas@Highvolt.gun.de

B Mystery-Collection
Encyclopedia of
the Paranormal

Der Mystery-Boom hilt weiter an -
nach »The Hidden Truth« von Sadeness
folgt nun die interaktive Antwort von Epic
Marketing. Selten gab es so eine Begeiste-
rung fir ein Thema wie in den vergange-
nen Jahren, als die ersten FBI-Agenten
unergriindlichen Vorgiangen auf die Spur
kamen. Fans von mysteriésen Kornkrei-
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sen (Schabernack oder schreckliche Bot-
schaften?), ritselhaften Erscheinungen
(plumpe Einbildung oder Poltergeister?)
und &hnlich mysteriosen Phinomenen
werden auf dieser CD fiindig. Ohne »As-
sign-Orgien« oder Installations-Skripts be-
ginnt der Ausflug ins Ubersinnliche,

Die englischsprachige CD unterteilt
sich in sieben thematisch geordnete Be-
reiche: »UFOs & Aliens«, »Mind over
Matter«, »Ghosts & Spirits«, »Myths & Le-
gends«, »Strange Life«, »The Unexplai-
ned« und eine Slideshow mit zahlreichen
Bildern aus den einzelnen Bereichen.

Bei Anklicken eines der Kapitel wird
man erneut vor eine Auswahl gestellt —
Information oder Erlebnis. Hinter letzte-
rem verbirgt sich eine mit Musik unter-
malte Slideshow aus digitalisierten Fotos,
Illustrationen und kleinen Videoclips,
welche allerdings durch den CD-Viewer
in einem kleinen Fenster und auch noch
recht grobkornig dargestellt werden. Ent-
scheidet man sich fiir die Informationen,
prasentiert sich eine der »Interactive En-
cyclopedia« nicht ganz unihnliche Ober-

fliche mit Schaltflichen, einem Textfen-
ster und einem kleinen Bildviewer. Wer
zu faul zum Lesen ist, kann sich den Text
auch (teilweise) vorlesen lassen. Im In-
haltsverzeichnis gibt es reichaltige Eintra-
ge zu allen Themen - leider fehlen bei
manchen interessanten Begriffen sowohl
Bilder als auch Filmausschnitte.

Fazit: Fiir Fans dieses Themas wird je-
de Menge interessanter Stoff auf dieser
CD zu finden sein. Schade nur, daR man
das Platzangebot auf der CD nicht zugun-
sten von mehr Bildern und Animationen
genutzt hat. Wer sich an der (komplett
englischen) Aufmachung nicht stort, kann
zugreifen. Eine Ubersetzung ins Deutsche
ist tbrigens bei entsprechendem Erfolg

des »Epic Multimedia Lexikons« an-
gekiindigt. Igor Vucinic/lb
Preis: 49 Mark

Systemanforderungen: AGA-Amiga, 4 MByte RAM,
2x Speed CD-ROM-Laufwerk, Empfohlen: 6 MByte
RAM, 4x-Speed-CD-Laufwerk, schnellerer Prozessor
Anbieter: Epic Marketing, Paul Lechler StraRe 4,
72076 Tibingen, Tel. (0 70 71) 63 52 5,

Fax: (0 70 71) 64 21 0 %
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ONLINE

Mit ISDN kénnen Sie nicht
nur bequem telefonieren,
sondern Sie beschleunigen
auch die Dateniibertragung
Online im Internet. Unter
welchen Umstianden aber
lohnt sich der Umstieg?

B von Lutz Hillmann

Die Werbung der Telekom
suggerierte es — mit ISDN
sind Sie im Internet so schnell,
dall jeder Freund des Surfens
nicht mehr darauf verzichten
kann. Aber ISDN ist nicht nur
schnell, sondern auch teuer.
Die Kosten beginnen bei den
hoéheren  Anschlufgebiihren,
gehen uber die Geritekosten
und enden damit, daR manche
Internetanbieter fiir die ISDN-
Anschliisse hohere Gebiihren
verlangen. Deshalb ist genaues
Rechnen angesagt: Unter wel-
chen Bedingungen und ab wel-
cher monatlich anfallender Da-
tenmenge lohnt sich der Um-
stieg auf das digitale System?

M Die Vorteile
Zunichst ist flir den Nutzer
die hohere Dateniibertra-

gungsgeschwindigkeit interes-
sant: Theoretisch lassen sich
bis zu 64 KBit pro Sekunde
auf einer Leitung ubertragen.
Zum Vergleich: Die derzeit
am weitesten verbreiteten Mo-
dems  schaffen  maximal
28.800 oder 33.600 Bit pro
Sekunde (bps).

Geschwindigkeitsschub
Im Internet per ISDN

Ein zusatzlicher Pluspunkt
ist der im Vergleich zu Mo-
dems deutlich beschleunigte
Verbindungsaufbau: In Sekun-
denschnelle sind Sie online.
Das macht sich insbesondere
dann bemerkbar, wenn Sie
haufig mit lhrem Internetan-
bieter Kontakt aufnehmen.
Der Vorteil verliert natiirlich
an Bedeutung, wenn Sie sich
einwdhlen und danach sehr
lange die Verbindung beibe-
halten. Falls Sie an Ihrem Te-
lefon einen Gebtihrenzihler
betreiben, erhalten Sie von

Das ist ISDN

»Euro-ISDN«.

ISDN ist eine Abkiirzung und steht fiir »Integrated Services
Digital Network« — iibersetzt etwa »digitales Netz fiir inte-
grierte Dienste«. Gegeniiber der bisherigen Ubertragung von
Sprache und Daten (in Form von Schwingungen) erfolgt die
ISDN-Ubertragung digital. AuBerdem kann ISDN unterschei-
den, ob das ankommende Signal von einem Telefon, einem
Fax oder einem Modem stammt. Es leitet die Informationen
an das richtige Gerat weiter — falls dieses betriebsbereit ist.
ISDN ist europaweit normiert — der Standard dafiir heifSt
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der Post in regelmiRigen Ab-
stinden einen Gebiihrentakt.
Dieses Signal stort die Verbin-
dung, wenn Sie mit lhrem Mo-
dem online sind. Haben Sie
einen ISDN-Anschlufy, entfillt
dieses Problem vollstindig,
auch sonst ist die Verbindung
deutlich stabiler.

Aullerdem  bietet lhnen
ISDN noch einen, nicht zu un-
terschitzenden Vorteil: Méch-
te ein Familienmitglied telefo-
nieren, wihrend Sie gerade
online sind, so ist das kein
Problem — schlieflich haben
Sie mindestens zwei Leitun-
gen. Damit entfallen dann sol-
che nervenden Fragen wie
»Wann bist Du denn nun end-
lich fertig?«

M Die Ausriistung

Zundchst missen Sie einen
ISDN-Anschluf® bei der Tele-
kom beantragen. Welche der
vielen Variante Sie wihlen,
hdangt von Ihren Vorlieben
beim Telefonieren ab. Fiir die
Datentibertragung ist es egal,

ob Sie einen Mehrgeritean-
schluft oder einen Anlagenan-
schluB in der Standard- oder
der Komfortversion mieten.
Nutzen Sie ISDN hauptsiach-
lich fiir Online-Aktivititen, so
sollte ein Mehrgerdteanschlufy
in der Standardversion (46
Mark monatliche Grundge-
biihr bei zwei Leitungen und
drei Rufnummern) ausreichen.

Damit Sie die hohere Ge-
schwindigkeit auch nutzen
konnen, missen Sie noch
Ihren Computer aufriisten —
entweder mit einem externen
ISDN-Modem oder mit einer
ISDN-Karte (s. [2] und [3]).
Zusdtzlich ist es” notwendig,
die ISDN-Versionen der von
Ilhnen genutzten Online-Soft-
ware zu installieren. Doch
auch die Programme, die ei-
gentlich auf die Dateniibertra-
gung per Modem ausgelegt
sind, kdnnen Sie noch nutzen.

M Die Kosten

Zundchst einmal verlangt
die Telekom fiir die Bereitstel-
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lung eines ISDN-Anschlusses
100 Mark. Hinzu kommt eine
Fahrtkostenpauschale fiir die
Anfahrt des Monteurs zu lhrer
Wohnung - 82,80 Mark.
AuBerdem werden fiir jede
angefangene Viertelstunde Ar-
beitszeit in lhren Rdumen
28,75 Mark fillig. Bis zum
31. Dezember 1997 ist jedoch
die Summe aus Fahrt- und Ar-
beitskosten auf 100 Mark be-
schrinkt — ganz gleich wie
lange der Telekom-Mitarbeiter
bei lhnen zu tun hat.

Insgesamt fallen also 200
Mark an. Diese Summe kén-
nen Sie auf die Halfte
dricken, wenn Sie den soge-
nannten NetzabschluR (die
»ISDN-Dose« an der Wand)
selbst montieren.

Zusitzlich haben Sie an die
Telekom (je nach Art des An-
schlusses) eine monatliche
Grundgebtiihr von mindestens
46 Mark zu entrichten. Zum
Vergleich: Ein Standard-Tele-

fonanschlufl kostet Sie 24,60
Mark im Monat - bei einer
Leitung und einer Telefon-
nummer. Fir die Mehrkosten
von 21,40 Mark erhalten Sie
eine zweite Telefonleitung,
zwei zusitzliche Nummern.
Der Kauf einer internen
ISDN-Karte fiir lhren Compu-

AMIGA-MAGAZIN 12/1997

ter schlagt mit etwa 150 Mark,
ein externes Gerdt mit etwa
300 Mark zu Buche.

Bei den anfallenden Kosten
stellt sich natiirlich die Frage:
Lohnt sich fiir mich ein ISDN-
AnschluB? Das laBt sich nicht
einfach mit ja oder nein be-
antworten. Um die Frage nach
dem Aufwand-Nutzen-Ver-
haltnis zu untersuchen, unter-
scheiden wir zunichst drei
Félle:

1. Die Vorteile beim Telefo-
nieren mit ISDN haben Sie
tiberzeugt und Sie méchten
sich deshalb ohnehin einen
derartigen Anschlufl einrich-
ten lassen. In dem Fall ist die
schnellere Dateniibertragung
ein »Nebenprodukt«, so daf
nur die zusitzlichen Hard-
ware-Kosten berticksichtigt
werden miissen.

2. Sowohl die Vorteile beim
Telefonieren als auch die
schnellere Datentibertragung
sind fiir Sie die Griinde, sich

ISDN-Blaster 2:
Eine preisgiinstige
Einbaulosung fiir
den Amiga

von VMC

Harald Frank

ISDN zuzulegen. In dem Fall
setzen wir die halben An-
schlufgebiithren (100 Mark)
und die Hilfte der Differenz
zwischen einem einfachen
und dem ISDN-Anschlul® (also
10,70 Mark) an. Die zusitzli-
chen Hardwarekosten  sind
ebenfalls zu beriicksichtigen.
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Insgesamt (mit einer internen
ISDN-Karte) also rund 250
Mark einmalige und 10,70
Mark monatliche Kosten.

3. Sie sind beispielsweise
Single und wollen sowieso nur
entweder online sein oder te-
lefonieren. Vielleicht stort es
Sie dann sogar, wenn jemand
Sie anruft, wihrend Sie im
WWW surfen. Dann schligt
im Vergleich zum »normalen«
TelefonanschlulR der gesamte
monatliche  Differenzbetrag
von 21,40 Mark und alle an-
deren Installations- und Hard-
warekosten zu Buche. Unter
Zugrundelegung einer inter-
nen ISDN-Karte also rund 350
Mark einmalige und 21,40
Mark monatliche Kosten.

B Der Nutzen bei der
Dateniibertragung
Die Einsparungen, die Sie
durch die schnellere Daten-
tbertragung erzielen, richten

sich natiirlich nach der Inten-
sitdt, mit der Sie die Online-
Angebote nutzen. Sie sparen
Telefongebiihren, einen Teil
der bei vielen Anbietern pro
Stunde erhobenen Onlinege-
btihren und Freizeit. Der Wert
der Freizeit 1aRt sich schlecht
in Zahlen fassen - jeder
Mensch hat dazu eine eigene
Beziehung. Deshalb wird die
gesparte Zeit nicht in die Ab-
schatzung, sondern nur beim
Fazit mit einbezogen.

Als Grundlage zur Ermitt-
lung der Ersparnis dienen ge-
messene  Durchschnittswerte
der  Dateniibertragungsraten
einzelner Internetanbieter.
Viele Leser besuchen
hauptsichlich deutsche Inter-
netseiten — deshalb werden
nur die »Deutschlandwerte«
von [1] zur Abschatzung ver-
wendet. Damit die unter-
schiedliche Preisstruktur der
einzelnen Anbieter zum Tra-

gen kommt, nehmen wir an,
dal Sie linger als die Zahl der
gebotenen Freistunden online
sind — also beispielsweise 15
Stunden pro Monat. Dabei soll
eine zu ladende Datenmenge
von 40 MByte anfallen — so
kénnen Sie einige kleine Pro-
gramme = herunterladen und
auferdem noch rund 1000 In-
ternetseiten besuchen. Als Bei-
spiel dienen die Anbieter T-
Online, Compuserve, Metro-
net und 1&1 - bei allen ande-
ren Dienstleistern sind die Er-
gebnisse dhnlich.

Zur Berechnung der Telefon-
gebiihren nehmen wir an, daf
Sie nur den Citytarif bendétigen
und in der Zeit zwischen 18.00
und 21.00 Uhr online sind (al-
so 12 Pfennig fiir 150 Sekun-
den). Die Ergebnisse entneh-
men Sie der Tabelle »Das spa-
ren Sie online per ISDN«.

Wundern Sie sich nicht iiber
die Werte in der Zeile »Ein-

sparung pro Monat« — Das Er-
gebnis sagt nur etwas tiber den
Unterschied von Modem- und
ISDN-Geschwindigkeit, nichts
jedoch tiber die insgesamt an-
fallenden Online-Kosten aus.
Wenn Sie wissen wollen, was
Sie bezahlen miissen, wenn
Sie jeden Monat 15 Stunden
im Internet surfen, sehen Sie
sich die Zeile »monatliche Ko-
sten« an. Bei den Gesamtko-
sten ist es egal, ob Sie mit ei-
nem Modem oder per ISDN
surfen — 15 Stunden bleiben
15 Stunden, nur mit ISDN
kénnen Sie sich im Vergleich
zu Modem-Nutzern einige Sei-
ten zusitzlich ansehen. Die
Ausnahme sind Internetanbie-
ter (beispielsweise Metronet),
die fiir einen ISDN-Zugang ei-
ne_erhéhte Grundgebiihr ver-
langen. Deshalb steht bei Me-
tronet in der Zeile »Einsparung
pro Monat« auch ein Minus -
die Ersparnis ist bei den ange-

Das sparen Sie monatlich online per ISDN
Datentibertragungsraten aus [1], Voraussetzungen entsprechend der oben genannten Voraussetzungen.
Tarifmodel 1/2 1&1 Metronet Compuserve T-Online
Grundgebiihr
Modem 0 DM/19,90 Mark 9,90 Mark 9,95 US$ (ca. 18 Mark) 8 Mark
ISDN 0 Mark/19,90 Mark 19,90 Mark 9,95 US$ (ca. 18 Mark) 8 Mark
Freistunden 2/10 unbegrenzt 5 0
dariiber hinaus 4,20 Mark 0 2,95 US$ 3 Mark
pro Stunde (ca. 5,30 DM) (18.00 bis 8.00 Uhr)
- sonst 4,80 Mark
Dateniibertragung
in KByte/s (Mittelwert)
Modem 2,4 1,8 2,8 2,7
ISDN 6,2 3.1 3.9 6,1
Einsparung pro Monat
(It. beschriebenen
Vioraussetzungen — gerundet)
Telefongebiihr 8,40 Mark 7,60 Mark 3,30 Mark 6,80 Mark
Onlinegebtihr 12,20 Mark 0 Mark 3,40 US$ (ca. 6,10 Mark) | 7,00 Mark
Gesamt 20,60 Mark - 2,40 Mark 9,40 Mark 13,80 Mark
monatliche Kosten
(15 Stunden pro Monat,
Ortstarif: 18.00 - 21.00 Uhr)
Modem 97,80 Mark/ 84,10 Mark | 53,10 Mark ca. 114 Mark 96,20 Mark
ISDN 97,80 Mark/ 84,10 Mark | 63,10 Mark ca. 114 Mark 96,20 Mark
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gebenen Voraussetzungen ge-
ringer als die 10 Mark zusatzli-
che Grundgebiihr, die fiir
ISDN verlangt wird.

Die Anzahl der Internetsei-
ten, die Sie in den 15 Stunden
besuchen konnen, hangt we-
sentlich von der Datenlibertra-
gungsrate und deren Stabilitat
auch in den »Hochdruckzei-
ten« (nach 18.00 Uhr) ab. Sie
sollten also nicht den Preis al-
lein betrachten, sondern auch
die Geschwindigkeit der Zu-
gidnge beriicksichtigen.

Fazit: Bei allen Internetan-
bietern erreichen Sie mit ISDN
(zum Teil deutlich) hohere
Datentibertragungsraten. Der
groleren Geschwindigkeit ste-
hen jedoch die ebenfalls
héheren Online-Kosten entge-
gen. Der digitale Anschluff

lohnt sich fiir Sie auf jeden
Fall, wenn Sie

1. jeden Monat grolte Men-
gen an Daten zu Ubertragen
haben (mehr als 50 MByte).
Das kann der Fall sein, wenn
Sie sehr viel online sind bzw.
Sie haufig groe Dateien her-
unterladen oder versenden.

2. zum oben beschriebenen
»Fall 1« gehoren und Sie sich
sowieso einen ISDN-Anschluf
zulegen moéchten. Dann rech-

TKR-Twister:

Ein externes
giinstiges ISDN-
Modem in
Zigaretten-
schachtel-Grofie

nen sich die zusitzlichen Aus-
gaben fiir die Hardware in der
Regel binnen eines Jahres. Al-
lerdings sollten Sie darauf ach-
ten, dal® lhr Internetanbieter
keine erhéhten  ISDN-Ge-
biihren verlangt.

Diejenigen, die sich ISDN
ausschlieBlich der hoheren
Geschwindigkeit wegen zule-
gen mochten, sollten zundchst
intensiv (berprifen, ob sich
die Anschaffung tberhaupt

lohnt.

Die gesparte Freizeit
wurde bisher noch nicht in

unseren Berechnungen be-
riicksichtigt. Durch den
schnelleren Aufbau von Seiten
im Internet und die kiirzeren
Ubertragungszeiten fiir Datei-
en kommen Sie schneller an
die gewiinschten Informatio-
nen und das Surfen macht
aulerdem mehr Spal. Fir die
gesparte Freizeit — das konnen
durchaus zwei bis drei Stun-
den monatlich sein — haben
Sie sicherlich eine bessere
Verwendung, als vorm Moni-
tor zu warten. Ib

[1] Peter Siering, Dirk Brenken,

Test der Internetprovider in Miinchen,

c't 10/97, S. 250 bis 254

[2] Walter Watzl, Genialer Zwitter (Test: TKR-
ProLink 34), AMGIA-Magazin 4/96, 5.34

13] Ralf Kottke, Schnell wie nie zuvor
(ISDN-Adapter fiir Amiga), AMGIA-Magazin
12/96, 5.98
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Bl werden sic jetzt klima-a th'

... nutzt mir bald auch nichts
mehr, wenn die Meéenschen uns
weiter so einheizen."~ Deshalb
ergreift der WWF die Initiative:

Bitte unterstitzen auch Sie die

KLIMA-NOVELLE | des

WWF mit [hrer Unterschrift

und einer Spende.

Ja, bitte senden Sie mir Infos
und eine Unterschriftenliste:

RN
STRASSE

¥z, orr

Umweltstiftung X
WWEF.Deutschland

Hedderichstr. 110

40591 Frankfurt

Telefon

069-60 50 03-42 WWF 2000
Fax THE LIVING PLANET
069-605003-16 CAMPAIGN

8647

Amiga 600, Kick 2.05, 1 MB
Chipram, int. HD Contr.
Amiga 2000, 2 int. LW

Amiga 1200; Kick 3.0, 2 MB

Amiga 1200 Magic, Kick 3.1
Software Pack

VGA Monitor ab

Amiga 500 175,00
Amiga 500+, Kick 2.0
1 MB Chipram, Uhr 245,00

275,00
295,00
Chipram, int. HD Contr. 395,00
525,00

145,00
Drucker Star, Epson, HP efc. 9/24 Nadel / Tinte

Der AMIGA Schnédppchenmarkt
gebrauchte Gerate und Zubehér zu Superpreisen

Festplattensystem 100 MB
A 500/2000 kpl. montiert u.
inst. mit dt. WB 2.1

Laufwerk A 500, 600, 1200
u. A 2000 int./ext.
A 570 CD ROM, A 500

Ram Card 1,8 MB, A 500 99,00
Ram Card 4 MB, A 1200 99,00

Turbocard A 1200  ab 145,00
Monitor 1084/1084S  ab145,00
Monitor 1942/1438  ab 345,00

75,00 -195,00

Wir fithren standig iiber 500 gebrauchte Artikel
Amiga Ersatzteile, Speicher- und Turbokarten, Joysticks, Festplatten,
Videozubehdr (Genlocks, Digitizer, etc.) sowie PCs und Zubehdr

Fordern Sie unsere Gesamtliste an unter
Tel. 0211 /224981 Fax 0211/2611734
oder nutzen Sie unseren Faxabrufservice unter
0211 /9660428
die Angebote im Faxabruf werden wdchentlich aktualisiert

Amiga Center Dusseldorf
Reisholzer StraBe 21 40231 Diisseldorf

195,00

ab 49,00
195,00
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W von Christian Krenner

Datenpakete legen im In-
ternet auf dem Weg zu

ihrem Ziel einen langen Weg
zurtick. Dabei machen sie
mehrmals Zwischenstop auf
Rechnern, die die Pakete ans
Ziel »routen«. Werden Daten
ungeschiitzt verschickt, kén-
nen diese theoretisch auf je-
dem dieser Rechner eingese-
hen werden. Bose Gestalten
machen sich dies fiir ihre Ma-
chenschaften zunutze. Sensi-
ble Daten wie eine Kreditkar-
tennummer oder auch die ei-
gene Adresse sind deshalb
beim unbedachten Einkauf im
virtuellen Kaufhaus grofer Ge-
fahr ausgesetzt.

Im Internet sorgen momen-
tan vor allem zwei Krifte fiir
frischen Wind. Zum einen die
»|IETF«, die die eigentlich offi-
zielle Instanz fur die Bereitstel-
lung und Absegnung von Inter-
net-Standards darstellt, zum
anderen Netscape und Micro-
soft — einfach weil diese durch
ihre gigantische Marktmacht
das Internet sowohl Server- als
auch Client-seitig in der Hand
haben. Aus dieser zweischnei-
digen Situation ergeben sich
nicht selten mehrere Lésungs-
vorschlage fur das gleiche Pro-
blem. Welcher sich letztlich in
der Praxis durchsetzt oder ob

Dals das Internet
nichts fur sensible

Daten ist, ist hinlane- 5 .~
lich bekannt. /ﬁt/

Standards, die Sicher-
heit im Netzverkehr

: |
garantieren sollen,
halten auch im Ami-

ga-Sektor Einzug.
Grund genug, hier
Licht'ins Dunkelzu
bringen.

Auch zum Thema Sicherheit

im Internet gibt es zwei Lo-
sungsvorschlige.
stammt aus der Feder der EIT
(gehort mittlerweile Hewlett
Packard),
wurde von Netscape erdacht.
Beide Verfahren
IETF als Standardisierungsvor-
schlage vor, wobei SSL dort
als »TLS« diskutiert wird.

»SHTTP«

»SSL«  hingegen

liegen der

Der Wunsch nach sicherer

s
!
1Y

und Vorkehrungen erfiillen.
Nur im Zusammenspiel kén-
nen diese auch wirklich Si-
cherheit gewihren. Das leuch-
tet schnell ein, vergleicht man
die Kommunikation zwischen
Client und Server mit einem
Telefongesprich zweier Unbe-
kannter. Obwoh! sich beide
mit Namen melden, kann kei-
ner sicher sein, auch wirklich
mit dem vermeintlichen Ge-

beide friedlich koexistieren Ubertragung im Internet lift geniiber zu sprechen. SchlieRk-
konnen, entscheidet dann sich nur durch eine Anzahl lich kénnte sich ja Hinz als
meist der Markt. verschiedener Mechanismen  Kunz ausgeben. Es mul also
FTP Telnet HTTPSHTTP NNTP... Anwendungsschicht
Anwendungs- ; = ;s )
orientierte Anwendungsschicht Présentationsschicht
Schichten Prasentationsschicht Sitzungsschicht
Sitzungsschicht SSL
l Transportschicht Transportschicht
Transport- Netzwerkschicht Netzwerkschicht
orientierte
Schichten Verbindungsschicht Verbindungsschicht
Physikalische Schicht Physikalische Schicht

Schicht fiir Schicht: So fiigen sich die Mechanismen SHTTP und SSL in das OSI-Schichtenmodell

der 1SO ein, das Netzwerke per TCP/IP allgemeingiiltig beschreibt
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sichergestellt werden, daB das
Gegeniiber auch wirklich der-
jenige ist, mit dem sensible
Daten ausgetauscht werden
sollen. Am Telefon ist das un-
moglich. Man miifte dort auf
andere Mechanismen zuriick-
greifen. Authentifizierung ist
hier das Stichwort.

DaR auf dem Weg das Ge-
sprach von keinem abgehért
werden kann, mufR durch Ver-
schlisselung gewdhrleistet
werden. Dal die Daten nicht
verdndert werden und bewult
verschickt wurden, geschieht
durch Mechanismen, die Kon-
sistenz und Aktualitit gewihr-
leisten (was oftmals unter einen
Hut mit Authentifizierung ge-
kehrt wird, aber durchaus eige-
ner Beachtung bedarf). Erst
wenn all diese Mechanismen
Hand in Hand arbeiten, kann
jeder der Gesprichspartner si-
cher sein, dall er tatsichlich
mit dem gewiinschten Gegenii-
ber spricht und daR die Daten,
die er empfingt, auch wirklich
von diesem Gegeniiber kom-
men und unterwegs weder ver-
dndert noch abgehort wurden.
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M Erweiteres HTTP

SHTTP ist eine Erweiterung
des HTTP-Protokolls, das be-
kanntlich fiir den Transport
von  WWW-Pages  sorgt.
Durch die dort fehlenden Si-
cherheitsmechanismen, Rt
sich mit HTTP allerhand Scha-
bernack treiben: Die Inhalte
der Pakete mit den HTML-Sei-
ten liegen im Klartext vor.
Hacker sind in der Lage, diese
zu lesen und zu milbrauchen.
Die Umleitung von Seiten ist
denkbar: Die Antwort auf ei-
nen Kauf konnte also vom Bo-
sewicht stammen und ihnen
heile Welt vorgaukeln. Bis der
Betrug bemerkt wird, ist es
dann u.U. bereits zu spat.

SHTTP kapselt HTTP-Nach-
richten in kodierter Form. Die
Form der Verschliisselung
wird von Client und Server
ausgehandelt, woraus klar
wird, dal SHTTP nur funktio-
niert, wenn der benutzte Web-
Browser darauf ausgelegt ist.
SHTTP setzt dabei an »ober-
ster Stelle« an. Mit Hilfe von
»SHTML«, einer Erweiterung
von HTML, werden die fiir die
sichere Ubertragung noétigen
Zusatzinformationen in
HTML-Seiten eingebettet. Da
HTML vom Web-Browser aus-
gewertet wird, ist klar, daf
SHTTP mit der Fahigkeit des
Browsers, damit auch umge-
hen zu kénnen, steht und fallt.

Elektronisches Geld

Der Wunsch nach sicherer Ubertragung im Internet liegt oft-
mals darin begriindet, dal Kaufe tiber das Internet getétigt

werden wollen. Schliefilich verlockt die Vielzahl interaktiver
Kataloge im Internet und Online-Shopping ist einfach trendy.

Neben dem Versuch, die Ubertragung selbst sicher zu gestal-
ten, wie dies SSL und SHTTP versuchen, gibt es Bestrebungen,
ein virtuelles Pendant zum Medium Geld zu schaffen. »Elec-
tronic Cash« heildt hier das Schlagwort. Zahlreiche Konzepte
tummeln sich auf dem Markt. Ziel ist dabei stets, die sensiblen
Daten des Kaufes, beispielsweise die Kreditkartennummer, ei-
ner Firma zu tiberlassen, die diese tberpriifen und nachvoll-
ziehen kann. Das MaB der Sicherheit ist unterschiedlich: Vom
anonymen Kauf mit Verzicht auf die Riickverfolgbarkeit der
Transaktion (wie bei richtigem Geld) bis hin zur vollen Nach-
vollziehbarkeit der Transaktionen (und der Gefahr des
MiBbrauchs dieser Informationen) gibt es viele Facetten.

Die meisten Electronic Cash-Ansitze verlangen sowohl fiir
den Anbieter als auch fiir den Kunden spezielle Software. Da
solche »elektronische Geldborsen« fiir Amiga-Kunden nicht
verfiigbar sind, scheiden die meisten Ansitze von vorneher-
ein aus. Lediglich »First Virtual« (http//www.firstvirtual.com)
kommt ohne spezielle Software aus: Per Telefon werden der
Gesellschaft Kreditkarten- und Kontaktinformationen tibermit-
telt. Als Gegenleistung bekommt man eine Identifikations-
nummer, die als Ersatz fiir die Kreditkartennummer beim vir-
tuellen Kauf benutzt wird. Nach jedem Kauf tibermittelt der
Verkiufer diese 1D First Virtual, welche wiederum per E-Mail
beim Kunden die Transaktion bestitigen lat. Erst dann wird
der Kauf vollzogen. Bestreitet der Kunde, den Kauf getitigt zu
haben, 146t er sich riickgdngig machen. Das schafft eine ge-
wisse Sicherheit. Flir mehr als Softwareregistrierungen u.a.
sollte das Konzept aber nicht benutzt werden. Da tut es je-
doch gute Dienste, da First Virtual zudem lediglich eine ein-
malige Aufnahmegebiihr von zwei US-Dollar erhebt.
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AMIGA SERVICE CENTER

Wir reparieren Ihren Amiga in 24h(versand 48h)
Reparaturpreise:

A500/2000/3000/1200/4000

Bei Bedarf Mainboardtausch

Unsere Weihnachtshitliste

A4000D 4MB ab 999,- Lw. A500-3000 int. 69,-
A3000D 2MB ab 599,- Lw. HD A500-4000 149,-
A1200 + 170MB HD ab 569,- Turbokarten 030/040 ab 199,-
A500/A2000 ab 99,-1299,- VGA-Monitore ab 99,-
A1200/A4000 Platine 299,-/698,- A1200 CD-Rom 12x ab 149,
Monitore 1084/1438S  149,-1299,- A500 SCSI-Controller ab 149,-
3640CPU Board 299,- 1/2MB fiir AS00/A600 ab 79,-

Geriite gebraucht, werkstattiiberpriift und mit 3 Monaten Garantie
Die /ubehm -Hitliste  Unsere Bauteile-Qase

! 469,- 1. Kick-Roms 3.1 A1200 49,-
2. ickerﬁxerkarteu ab 149,- 2. Super Buster Rev. 11 99 -
3. PowerPC-Karte ab 1199,- 3, ECS-Agnus/SuperDenise 39, .
4, Blizzard 1260/12060 789,-1969,- 4. CIA8520 DIP/SMD 39,-

5. PPC 604e 200MHz 1699,-

5. FPU 68882 20/33MHz 20,-!49,-*
6. PicassoIVICybervision 699,-1369,-

6. 4/16/32MB PS2  49,-/139,-1249,-

7. Tastatur 50012000  79,-/119,- 7. CPU 030 25/50MHz 69,-199,-
8. Tastatur 3000/4000 129,- 8. CPU 68040-40MHz 149,- |
9. Netzteil 1200/2000/3000 ab 69,- 9,2/4MB Zippﬂl)lwam 69,-1139,-
- - le Bauteile far 'A1200/A4000 am Lager !
1&3:93:3 ATISCSI 1925 Il"zb}?g. Alle Bauteil ‘3‘“ nui-lﬁ)\?emndl 1

Aktuelle Preis- und Gebrauchtangebots-

liste siehe Internet: www.roemer.de

as - Amiga Monitore | A4000
Kaufe gunStlg an: tyurbokarten |/ Grafikkarten

Tel.: 030-344 3203
Fax.: 030-344 59 57
Email: roemer@roemer.de

Mlerendorffstr 14
Mo - Fr von 10 - 17 Uhr
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Schliisselmeister

Eine wichtige MaRBnahme, um den generellen MiRbrauch von
Daten zu verhindern, besteht darin, diese fiir unerbetene Spio-
ne unlesbar zu machen. Frithe Formen der Verschliisselung
benutzen dazu einen Schliissel (beispielsweise ein Kennwort),
mit dessen Hilfe ein mathematischer Algorithmus die Daten
auf der Senderseite verschliisselt und auf der Empfingerseite
wieder entschliisselt. Durch komplizierte Algorithmen und lan-
ge Schliissel kann damit zumindest die Zeit zum Knacken des
Schliissels in utopische Hohen getrieben werden, was boswilli-
ge Gestalten zumindest abschreckt.

Doch was, wenn der Schliissel selbst in falsche Hinde gerit?
Um dieser Gefahr vorzubeugen entstanden Verfahren mit
»asymmetrischen Schlisseln«, darunter das Public-Key-Verfah-
ren, das auch von PGP benutzt wird: Jeder Benutzer besitzt so-
wohl einen geheimen als auch einen éffentlichen Schliissel.
Der offentliche Schliissel wird weitergegeben, der geheime
bleibt in personlichem Gewahrsam. Soll dem Benutzer bei-
spielsweise eine Nachricht geschickt werden, wird diese mit
dem offentlichen Schliissel verschliisselt. Die Algorithmen die-
ser Systeme sorgen dafiir, dalé nur der Besitzer des geheimen
Schliissel in der Lage ist, mit diesem die Nachricht wieder zu
entschlusseln. Ein Unbefugter beilst sich daran die Zahne aus.

Umgekehrt kann der Sender seinen privaten Schliissel zum
Signieren einer Nachricht benutzen. Nur mit dem passenden
Public Key laRt sich die Nachricht entschliisseln. Durch raffi-
nierte Algorithmen kann tber diesen Mechanismus hinaus si-
chergestellt werden, daf die Signatur auch authentisch und ak-
tuell ist. Denn, wiirde der Sender eine beliebige Nachricht mit

seinem Private Key signieren, wiirde dies ja noch nicht unbe-
dingt die Authentizitit des Senders garantieren. Vielleicht wur-
de der Private Key ja gestohlen oder eine friihere, signierte
Nachricht abgefangen. Gleichzeitig ist es gefahrlich, eine vom
Empfinger gesendete Nachricht mit dem Private Key zu signie-
ren. Durch geschickte Inhaltswahl kénnten dann Riickschliisse
auf den eigentlich geheimen Private Key gezogen werden.

Problematisch ist allerdings weiterhin die Lange der Schliissel
(-teile). Kiirzere Schlussel lassen sich mit »roher Gewalt«
schneller knacken als lange. In den USA (wo die meisten Ver-
schliisselungsalgorithmen entwickelt wurden), gilt Verschliisse-
lung allerdings als Riistungsgut. SchlieBlich kénnte man versu-
chen, geheime Daten unbemerkt tiber das Netz zu schmug-
geln. Man ist dort deshalb darauf bedacht, effiziente Ver-
schlisselungsalgorithmen nur mit begrenzter Schliissellinge
fiir den Export freizugeben. 40 Bit heifst hier momentan das
Mal der Dinge. Experten sind sich jedoch einig: Mit spezieller
Hardware lassen sich solche Schlissel in kurzer Zeit knacken.
Der Export von Software mit sicherer 128-Bit-Verschliisselung
wird aber nicht erlaubt.

Wer in Deutschland Netscapes Communicator oder Microsofts
Internet Explorer benutzt, ist deshalb auf die (Un)Sicherheit
von 40-Bit-Schliisseln beschrinkt. Amiga-User haben es da
besser: Der Browser »Voyager NG« bietet ab Version 2.88
SSL-Support mit voller 128-Bit-Sicherheit. Der Grund: Voya-
gers SSL-Modul wird in Australien entwickelt, also nicht aus
den USA exportiert. US-Anwender von Voyager hingegen
miissen auf SSL verzichten, oder aber »MiamiSSL« als TCP/IP-
Stack mit SSL-Support benutzen.

die Sicherheit anderer Dienste
sorgen. SSL setzt bereits in ei-
ner tieferen Ebene des OSI-
Schichtenmodells der SO
(sieche Bild »Schicht fir
Schicht«) an. Ziel der TCP/IP-
Protokollfamilie ist letztlich ja,
durchaus unterschiedliche
Dienste  iiber  mindestens
ebenso unterschiedliche Me-

Fur andere Internet-Dienste ist
SHTTP (wie HTTP ja auch)
nicht gedacht.

Die  Ubertragung  einer
SHTTP-Transaktion erfolgt da-
bei in mehreren Schritten. In
diesen Phasen werden sich Ser-
ver und Client (iber die zu ver-
wendenden Sicherheitsmecha-
nismen einig. SHTTP sieht vor,
verschiedene Algorithmen fiir

geschickt oder E-Mails als sol-
che erkannt. Die Zuordnung,
welches  Paket  welchem
Dienst angehdort, erfolgt Gber

dien zu transportieren, ohne
daR sich der Benutzer iiber
das »wie« Gedanken zu ma-
chen braucht.

Wihrend die  unteren »Ports«, die jedem Dienst eine
Schichten des OSI-Modells eindeutige Nummer zuord-
das Handling verschiedener nen. Pakete, die an Port 80 ge-

Ubertragungstechniken regeln
(das kann eine Standleitung

schickt werden, sind beispiels-
weise fiir den WWW-Browser

ebenso sein, wie eine Modem-  bestimmt.
oder Funkverbindung), SSL setzt genau (liber der als
kiimmern sich die mitt- »Transporte« bekannten

verschiedene Mechanismen zu

implementieren. Auch neue Al- Lesenswerte Links

leren Schichten darum, Schicht an. Auf dieser Ebene

gorithmen lassen sich hinzufii-
gen. Erst wenn ein gemeinsa-
mer Nenner gefunden wird,
startet die eigentliche Ubertra-
gung. Entwickelt ein findiger
Programmierer einen  Ver-

Folgende Links bieten weiter-

masse:
http://www.w3.org/Security/

flihrende Informationen zum The-
ma »Sicherheit im Internet« en

http://home.netscape.com/info/se-

dall Pakete, die (iber
viele Knoten vom Sen-
der zum Empféanger rei-
sen, auch zuverldssig
ankommen - und zur
Not nochmals angefor-

einigen sich zunichst Server
und Client auf die anzuwen-
denden Sicherheitsmechanis-
men und dbertragen dann die
Daten. Ob in den Datenpake-
ten HTML-Seiten oder andere

curity-doc.html
http://www.rsa.com

http://www.verisign.com

schlusselungsmechanismus, der
als noch sicherer gilt, kann die-
ser benutzt werden.

M Sicherer Transport
Waihrend SHTTP von Natur
aus nur fir WWW-Verkehr ge-

loaden:

Voyager NG mit SSL-Support 14/t
sich tber folgende Adresse down-

http:/www.vapor.com/voyager

eignet ist, kann SSL auch fir

dert werden. Erst dann
wird den einzelnen Pa-
keten ein Zweck zuge-
ordnet, werden HTTP-

Daten reisen, ist dabei (fast)
unerheblich. Dennoch ist es
notig, daB auch hier der Brow-
ser zumindest ein gewisses

Pakete also zum  Grundwissen besitzt.

WWW-Browser ge- Um die Kombination SSL
schickt, Pakete fur den und HTTP von »reinemc
FTP-Client an diesen HTTP zu trennen, wird diese
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auf einem anderen Port gelie-
fert, als normale HTTP-Anfra-
gen. Am gednderten URL, der
im Falle einer mit SSL gesi-
cherten  Ubertragung  mit
»https:/« beginnt, erkennt der
Browser, dall der spezielle
Port 443 (anstelle 80) benutzt
werden soll. »https« hat also
nichts mit »SHTTP« zu tun.
Vielmehr laBt es auf die Ver-
wendung von SSL-Mechanis-
men schliefben.

Auch eine SSL-Kommunika-
tion beginnt mit einer gegen-
seitigen Absprache uber die
anzuwendenden  Sicherheits-
mechanismen. Fiir die Authen-
tifizierung des Gegeniibers
werden bei SSL sog. »Zertifika-
te« benutzt, die von Organisa-
tionen (sog. »Certificate Autho-
rities« oder einfach »CAs«) fur
bares Geld vergeben werden,

(http://www.verisign.com). Sie
stellen im Prinzip lediglich die
Verbindung eines Public Keys
zu einer Instanz her, die als
Priifstelle auftritt. Insbesondere
die Zertifizierung des Verkiu-
fers ist notig, damit sicherge-
stellt ist, daR die verschliissel-
ten Kreditkartendaten auch in
den richtigen SchoR fallen. Fiir
besonders kritische Fille kann
sich auch der Kunde (fiir weni-
ger Geld) zertifizieren lassen.
Oftmals ist das aber nicht
notig.

B Die neuen Methoden und

der Amiga

»Voyager NG« war der erste
Browser, der SSL fiir den Ami-
ga implementierte.  Dabei
kommt zwar lediglich die alte-
re Version SSL V2 zum Ein-
satz, doch diese mit der unge-

sellainge von 128 Bit, die ma-
ximale Sicherheit gewdhrt (sie-
he Kasten »Schliisselmeister«).
Die Verwendung von Kunden-
zertifikaten unterstiitzt Voya-
ger NG noch nicht. SHTTP hat
bisher den Sprung zum Amiga
nicht geschafft. Das ist nur in-
sofern nicht weiter tragisch, da
SSL ohnehin momentan ag-
gressiver vermarktet wird als
SHTTP. Fur die Realisierung
gesicherter Transaktionen wird
deshalb immer haufiger auf
SSL als auf SHTTP zuriickge-
griffen. Prinzipiell haben bei-
de Verfahren jedoch ganz per-
sonliche Vorziige und
Schwichen.

Da SHTTP und SSL auch zu-
sammen betrieben werden
kénnen, bleibt zu hoffen, daf®
auch SHTTP-Standard Einzug
in die Welt der Amiga-Brow-
ser nehmen wird.

Man sieht, das Thema Si-
cherheit im Internet ist nicht
ohne. Wollte man die ange-
sprochenen Ansitze bis zur
Erschopfung diskutieren,
kénnte man locker dieses Heft
fullen. Dabei gilt meist: Si-
cherheitssysteme, die dulerst
einfach zu verstehen sind, er-
kaufen sich diese Einfachheit
praktisch immer durch
Schwichen und Sicherheits-
licken. Kompliziertere Syste-
me hingegen erfordern durch-
aus Hintergrundwissen vom
Benutzer, dem Begriffe wie
»asymmetrische Schlissel «
oder »Zertifizierung« geldufig
sein mussen. Der Amiga ist
mit Voyager SSL, was Sicher-
heit anbelangt, durchaus upto-
date. Wer sich deshalb dem
Thema nidher widmen méchte,
sei auf den Kasten »Lesens-
werte Links« verwiesen. b

DX

Datentechnik

Haldesdorfer Str. 119
22179 Hamburg
Abholung nach
telefonischer Absprache
oder Versand maoglich

Vertrieb von CD-ROMs * Hardware * Software

Tel. 040 - 642 02 656

Bestellannahme von Mo.- Fr. 8.00 - 20.00 Uhr

und Sa. von 9.00 - 16 Uhr

WWW.d

dx.de

Die Internet Seiten werden fast taglich aktualisiert!

Im Sortiment: CD-ROMs!

PC-Task 4.3

, Hardware!, Software!
RAM-Speicher, Festplatten, SCSI-Zubehdr u.s.w...
Sténdige Erweiterung des Sortiments an Artikeln!

Aminet CD 21 (e vol. 19,20.) 17,50 DM
| Browse dt. (Browser)

Tu rbopri nt 6 (ab Ende Nov. 97)

Cyberstorm MK Il

Hardware z.B. CyberstormPPC bis 200 MHz
CybervisionPPC, Blizzard 603e+ u.s.w...

Miami 3.x Info bei www.adx.de

79,00 DM
139,00 DM
95,00 DM
1249,00 DM

E-mail an miami@adx.de Bcﬂellungen an bestellung@adx.de

Alle Angebote zuziglich Versandkosten nach Aufwand. , Irrtum i
versendet Lagerware noch am Tag der Bestellung (90%) Flrrnen und P sini
Ihrer Inhaber. Amiga ist ein singetragenes Warenzeichen von Amiga Interational. Inc.

ADX Datentechnik

beispielsweise von »VeriSign«  wohnlichen, vollen Schliis-
Euer AMIGA Profi!
Wilh.-Engelhardt-Str. 40 D-36251 Bad Hersfeld
Fon & Fax 0 66 21 - 1 36 26
eMail:-vak germany(@t-online.de
Vertrieb Alfred Kndtig http://www trv.de/knoetig
DIGITALE KAMERAS DISK-SOFTW/IRE HARDWARE
Kodak DC-20 Dangerous Streets Joystick Adapter
inkl. Kabel, 493x373 Double Agent N.I. iv.  4-Spieler Adapter
Fuiji DS.¥ ENEMY -Tempesto. V.-  ALL 49,- Amiga Maus 39.-
inkl. Kabel, 640x480 DM 799, EXILE AL 49,-  Joystick Competion 30,
Casle QV-300 FEARS 3D AGA 39,- Andlog Joystick 25,1
inkl. Kabal, 640x480 DM 999 GRAC V2.0 deutsch ALL 49, Cybervision 64/30 379,
Sony HUGO 1 AL 59 Cybenvision Mpeg 299,
mit 3,5 FDD, ersport Soft INTos -AMOS Ext.- ALL  49,- Refina BLT Z3 299,
ware, da JPEG Formatl DM 1699,-  Minskies Furballs AGA 49, B8 MB P5/2 Modul 89,
Software f. AMIGA DM 99,- JETPILOT ALl 39,- 8-fach CD-ROM 129,
RACER 3D AGA i, 12/16-Fach 179,
€D-ROM SOFTWARE Rolaor AL 19,  ZIP Lavhwerk 100 279,
Brainkiller 3D AGA 79,-  Reality -Game Engine- AL 99, ZIP Medium 100 29,
Bumout EXTRA AGA  59,- Ruffian AL 49,
EPIC Encycdopedia AGA 69,- SCIONS AGA v
Fighting Spirit AGA 49,-  Street Racer NEUI ALl 69,-
Fly’n High AGA 59,- T.FX AL 49, ACTIONCD 1 29,4
FOUNDATION AGA  79,- Timekeepers ALl 35- AMOSCDI1 29,4
Hill Pigs AGA i¥.  Timekeepers Data Disk ALl 19, CUAMIGA Magazin 29,4
KANG FU AGA  49,- TINTOY Adventure AGA 49,-
NEMAC 4 AGA 40, Tiny Troops AL 39,
Might Dreams -Erolik- AlL 29, Valhalla 1 ALl 39,
ON ESCAPEE AGA  79,- Vaolhalla 2 AL 39, Vollwertige Spiele zu
Racer 3D AGA 59, Vaolhalla 3 ALl 49,- TOP - PREISEN!
Shadow of the 3rd Moon  AGA 79,- WORLD GOLF ALl 49,
Sixth Sense Invesigations AGA  B9,- WORMS -DC- AGA 59,- SPIELE far DM 12,00
Strangers AGA  59,- ANTZ, BEASTIES 2, BLACK
TEX PO GUILDHALL SOFTWARE WPy ies sy
TRAPPED Il AGA 79,-  Blitz Tennis ALl 49, British Manager, CASINO,
Valhallo 4 59,-  Brion Lora 96 ALL  49,.  Desperation, HIDEOUS, HILT 1
Wendeta 30 AGA  40,- Colossus Chess AL 29,- JUMP’EM, OGI The Caveman
Worms 2 -Extension- AGA  29,- Canon Fodder Il ALl 49,- OQUTLINER, PARADOX,
Civilization ALl 49,- PARASITE 2, PLEBS, Splatl,
DISK-SOFTWARE Colonization ALL 49, Thunder Dawn, White Rabbits
AMOS Pro Compiler Desert Strike AL 39,
inkl. AMOS update 2.0 ALL 69, DUNE Il ALl 49,- HILT 2 DM 16,-
AMOS AGA Extension AGA 3%9,- FlI7A Al 39,- International Golf DM 22,-
BLOBZ AGA 49,-  F15-ll Strike Eagle ALl 49,.
Bograts AGA  29,- Moughly Ones AL 29, UTILITIES far DM 10,-
Bumout, HDD AGA 59,-  Railroad Tycoon ALl 49, Disk-System, AGA S5M,
Bumnout Extension AGA  29,- Sensible Golf ALl  49,. DSE KIT, History Machine,
Capitol Punishmant 1.1 AGA 59,-  Silent Service 2 ALl 49,- WAC 8,Amiga Assist, Screen
Conquast Remix AL 10 Subversion AL 29, Mapper 4.0
Cool Spot Al 39 Wakhlower AGA 29,
Druckfehler und Irtimer Vorbehalten. Handleranfragen erwiinscht. Lieferung edolgt nicht per Nachnahme,
sondem auf Rechnung zzgl. DM 9. Bitte unsere Kostenlose INFO Zeitung anfordem| Wir kénnen fost alles
fur den Amiga Computer besorgen, schnell und preiswert! Bestellen rund um die Uhr per Fax, Telefon und
eMaill Bestellen bis 21Uhr Telefonisch! Wir produzieren auch selbst und nehmen auch Newcomer unter
Lizenz und vertreiben die Software Weltweitl Wenn Interesse Besteht, bitte anrufen.
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ONLINE

Das World Wide Web nur
mit »normalen« WWW-Sei-
ten wire ganz schon lang-
weilig. Richtig Spall macht
es erst, wenn man selbst

M Internet: So funktioniert CGI

Briicke zur Interaktion

TS

was eingeben und bewir-
ken kann. Das erlaubt in
erster Linie »CGl« — das
Common Gateway Inter-
face. Dieser Artikel

beleuchtet, was das ist und

wie es funktioniert.

W von Uwe Réhm

ie kennen es wahrschein-

lich: Sie wihlen die Seite
einer Suchmaschine aus, war-
ten bis die Web-Seite er-
scheint und geben eine Begriff
in ein Textfeld ein. Nach dem
Klick auf »Suchen« erscheint
die Antwort. Moglich macht
diese Interaktion erst das
Common Gateway Interface.

Ohne diese Erweiterungs-
moglichkeit konnte ein Web-
Server lediglich vorgefertigte
Web-Seiten verschicken. So
war das noch bei HTML in der
ersten Version. Ab Version 2.0
gab es die Eingabeméglichkei-
ten. Doch was soll der Web-
Browser tun, wenn der Benut-
zer alle Werte eingegeben hat?

Die Werte werden an den
Web-Server  zuriickgeschickt
und er darf sie verarbeiten.
Aber auch er kann damit
nichts anfangen. Statt dessen
hat er eine allgemeine Schnitt-
stelle, um Programme zu star-
ten und mit den verschickten
Daten zu fiittern. Diese
Schnittstelle ist das Common
Gateway Interface. Es ist bei
allen Web-Servern zu finden.

Im Falle einer Anfrage einer
Suchmaschine sind die ver-
schickten Daten meist das
Suchwort, wie die Ausgabe
auszusehen hat (knapp, nor-
mal oder detailliert) und ein
paar andere Optionen. Inner-
halb einer solchen Abfrage-
Webseite findet sich aufRer-
dem noch die Anweisung
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<FORM>
ACTION="http://www.mein-
web.de/cgi-bin/auswertung">

Das, was hinter »cgi-bin/«
steht, ist der Programmname.
Das Programm startet der
Web-Server, nachdem Sie auf
»Suchen« geklickt haben und
die Daten komplett angekom-
men sind. lhm iibergibt er die
vom Web-Browser hinterher-
geschickten Daten. Fragt sich
nur, wie? Da gibt es zwei Me-
thoden:

1. Alle Daten werden in

Anschlieffend kann das Pro-
gramm sich auf dem Web-Ser-
ver austoben und sein Ergeb-
nis zuriickliefern. Und das
geht ganz einfach: Es mul ein-
fach nur HTML-Code ausge-
ben — und zwar so, als wiirde
es die Ausgabe auf den Bild-
schirm schreiben wollen. In C
wiirde ein
printf ("<H1>Hallo
Leute</H1> Wie geht's?\n");
ausreichen. Die Aktionen be-
schrianken sich also auf das
Auslesen einer ENV-Variable

die ENV-Variable »QUERY_ und dem Ausspucken von
HTML. Nicht
Wb Browaer : T el meh.r undD nicht
Sk e weniger.  Dazwi-
[ e AR iz, W schen ist alles er-
R \‘i:/ laubt.
Ve |
R e | e e ey
Browser verschickt l"/f webumrm
bl b % ‘V m"ﬁ&f&"’&?’fm
[ I
I CGI-Programm lauft
B ”mdglblH‘E'Mrlr.lua
pemsemmy 1 - 6 fony SestitEn Abion:
; e SR wensoner pt in Aktion:
Ll L <%!\ ' [_w, Ablauf einer

© Bonutzar gibt Werle ein und kick! aut SUGHE

Suchanfrage per

STRING« geschrieben. Das
CGl-Programm muf sie aus
dem String lesen und verarbei-
ten. Diese Methode nennt sich
»GET« und mul innerhalb von
<FORM> mit »METHOD=
GET« tibergeben werden.

2. Alle Daten werden dem
Programm tiber den aktuellen
Eingabestrom weitergereicht.
Das ist bei normalen Shell-
Programmen die Tastatur (in
der Sprache C »stdin«).

Das bietet sich bei grollen
Datenmengen an, weil ENV-
Variablen auf einigen Compu-
tersystemen in der Lange be-
schrankt sind. Diese Methode
heift »POST« und muf per
»METHOD= POST« angege-
ben werden.

CGlI-Script

M Die richtige CGI-Sprache

Im Zusammenhang von CGl
ist oft von Skriptsprachen wie
»Perl« die Rede, die man ler-
nen mulB, wenn man mit CGI
arbeitet. Um es deutlich zu sa-
gen: Das ist Quatsch. »Perl«
ist zwar eine sehr machtige
Sprache, die perfekt zu CGl
pallt, aber CGl-Programme
konnen Sie in jeder x-beliebi-
gen Sprache schreiben.

Wer schon viel in C ge-
schrieben hat und sich damit
gut auskennt, kann C nehmen.
Aber auch Amiga-E, ARexx,
Shell-Skripte, Pascal oder
auch Assembler eignen sich
dafiir. Hauptsache, das Pro-
gramm kann ENV-Variablen
auslesen und Texte ausgeben.

Und das kann wirklich jedes
Programm irgendeiner Pro-
grammiersprache.

M Selbst ausprobieren

Um selbst einmal ein CGl-
Skript oder Programm auszu-
probieren, brauchen Sie zwin-
gend einen Web-Server. Per-
fekt eignet sich dafiir der
AWS, zu bekommen auf dem
Web-Server, wo es auch
IBrowse gibt (httpy/www.om-
nipresence.com). ;

Er I3Rt sich in wenigen Minu-
ten installieren und ldauft meist
véllig problemlos (Er ist schon
seit langem in der AMIGA-Ma-
gazin-Redaktion im Einsatz).

Sie miissen nicht einmal mit
dem Internet verbunden sein.
Die Demo-Version von Miami
oder AmiTCP reicht aus. Wenn
Sie Miami starten, brechen Sie
einfach den Versuch ab, mit
dem Modem zu wihlen. Damit
haben Sie zwar keine Verbin-
dung zum Internet, aber funk-
tionierendes TCP/IP. Starten Sie
danach AWS und schon kann
es losgehen.

Allerdings gibt es bei einem
CGI-Skript diverse Kleinigkei-
ten zu beachten, die hier nicht
alle aufgefiihrt werden kon-
nen. Eine gute Hilfe sind
Biicher wie [1] oder [2]. Sie
beschreiben sehr gut, wie man
die vom Web-Browser ver-
schickten Werte entgegen-
nimmt und aufbereitet, welche
ENV-Variablen es noch gibt
und was fiir potentielle Sicher-
heitsprobleme es mit CGI-
Skripten geben kann. Beim
AWS sind schon einige Skripte
(z.B. in ARexx) dabei, die man
Stiick fiir Stiick erweitern und
eigenen Bedirfnissen anpas-
sen kann. Ib
Literatur:

[1] Uwe Bergmann: WWW — Anbieten und

nutzen, Carl Hanser Verlag Miinchen Wien,
ISBN 3-446-18458-9

[2] Russ Jones & Adrian Nye: HTML und das

World Wide Web, O'Reilly,
ISBN 3-930673-34-7
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AMiGA
COMPUTER-MARKT

Wollen Sie einen gebrauchten Computer verkaufen oder erwerben? Suchen Sie Zubehdr? Haben Sie Software
anzubieten oder suchen Sie Programme oder Verbindungen? Der COMPUTER-MARKT von »Amiga« bietet
allen Computerfans die Gelegenheit, fiir nur 5,- DM eine private Kleinanzeige mit bis zu 4 Zeilen Text in der
Rubrik Ihrer Wahl aufzugeben. Und so kommt Ihre private Kleinanzeige in den COMPUTER-MARKT der
Ausgabe 1 (erscheint am 17.12.97): Schicken Sie Ihren Anzeigentext bis 19. November (Eingangsdatum beim
Verlag) an »Amiga«. Spater eingehende Auftrige werden in der Ausgabe 02 (erscheint im Januar 98)

Private Kleinanzeigen

Biete an: Software

Nur orig. Softw. + Handb., jew. zum 1/2 Preis:
Disk-Exp., Idefix, |IBrowse, TC4 (CD), Opus,
Turboprint 4 + 5, A-Repair-Kit, A-Breed 3D,
PC-Task, Euro-U, Bicher (Vid., Prog.) u.a.
Tel. 040/5384835

A. Assembler von 0 auf 100, Maxon ASM,
TurboPrint 5 je 35 DM. Alien3D, XTR + Data,
Fears, Ufo AGA, Theme Park, Der Seelenturm
und viele mehr je 20 DM. Tel. 06332/43348

Wordworth 3.0 40 DM, DPaint 4,5 25 DM,
Textverarbeitung 15 DM, Aegis Draw 15 DM,
City Defence, Football Manager 2, Flight Path
737, Airb. A320 je 10 DM. 05232/86273

Verk. Spiele fir A500: Mag, Eishockey
Manager, Hanse — Die Expedition, Caribbean
Disaster, R.O.M Gold, Samba Partie pro. je 25
DM, Aufschwung Ost, Goal je 10 DM. Tel.
09824/5985

Original-Spiele mit dt. Anleitung: F-117A,
1869, F-19 Stealth Fighter, KGB, Gunship
2000, Cruise for a Corpse, Mad TV, Der Clou
far je 25~ DM. Tel. 03943/633296

35 Spiele: Rail. Tycoon, Ports of Call, Elvira 2,
A-Train, Erben der Erde, Dragonflight, Ufo,
Colonization,  Fifa-Soccer, Dune 2,
0231/291979 So-Do ab 18.00

Humans, Chaos eng., M. isw., Beast 3,
Turrican 3, Simon the S., Siedler usw. je 20,-,
Agony, Syndicate usw. je 15,—; Liste unter
Tel./Fax 07248/3287

EZPager; PPaint; Video-Backup; V-Tex; MT-
Kit; Multifax Pro 4.0; TurboPrint 5.0; Hugo je
50,— DM + NN (Bei jeder Bestellung + Bonus
CD); WW6; Maxon Atlas 90,- DM. Tel.
06201/14356

Programme aus den Bereichen: Dfii, DOS,
Druck, Editor, Grafik, Musik, Spiele,
Textverarbeitung, Tools, WB fir zus. 150 DM,
wegen Systemsaufgabe. Zuschr. an W.
Thone, Kreishausstr. 20, 32051 Herford

Lose riesige CD, Software u. Spielesammlung
auf, z.B. DOpus, Reflections 4.0, Art Dep.
Prof., MaxonCinema, DPaint 1V, Final Writer,
Lightwave, Indy [11+1V, Dune I+, Colonization,
Divilization, Populous I+ll, Wing Com., Ufo,
Biing AGA, Darkseed uvm. Tel. 07832/8570

Biete an: Hardware

Modem TKR-Tristar + 33.6 mit Zubehor,
Garantie bis Juli 2000, neu 299 DM fir 190
DM plus Porto, Tel. 036741/42383, Email:
101.32587 @ germanynet.de

A1200, 2 MB Chip, 6 x CD-ROM AM PCMCIA-
Combo Star LC-300 Color, viele CD-ROMs,
170 MB Festplatte, Wave Master 240 Watt,
Magazine, Software Festpreis: 1050 DM Tel.
06227/55417

17 Zoll Monitor Microvitec 1764 15-64 KHz
alle Amiga + Grafikk.screens 30 Speicherpl.
OSD + AmigaAnschl. VB 1199,—, TurboPrint
Prof. 49,-, Scala MM400 VB 199-. Tel.
02302/26421

Verk. A1200 Tower, Blizz. 1240T mit SCSI-Kit,
Zorro |l Board, Toccata, Cybervision 64/3D,
ext. HD u. DD Laufwerk, 4fach SCSI-CD-
ROM, VB 2300~ DM, Tel. 0177/4025415

Private Kleinanzeigen

Fir A2000: Blizzard 2060 + 16 MB 800,— DM;
Oktagon AT-Controller + IDE-Fix'97 100,—
DM; Fir Zorro-Amigas: DV64/3D 4 MB
Grafikkarte 300, DM m. NN-G Tel./Fax
06201/14356

A500 1 MB Chip 2,5 MB intem Kick 3.1, GVP
Turboboard 040/40 mit 5 MB, HD SCSI 540
MB A500 ohne orig. Gehduse jedoch mit
Desktop-Gehaduse VHB. Tel. 06482/1275 ab
17h Markus verlangen

A1200Tower 030-50/10MB/CV64-3D, 2fach
CD-ROM, 14" Monitor, 175 MB HD, Star
LC24-10, Monitorumsch., 33 CD-ROMs, OS
3.1, div. Software. Tel. 033362/70717 ab 17h

verdfientlicht. Am besten verwenden Sie dazu die vorbereitete Karte im Heft. Bitte beachten Sie:
Ihr Anzeigentext darf maximal 4 Zeilen mit je 40 Buchstaben betragen. Schicken Sie uns DM 5,- als Scheck
oder in Bargeld. Bezahlung Gber Postscheckkonto ist nicht mehr méglich. Der Verlag behilt sich
die Veroffentlichung langerer Texte vor. Kleinanzeigen, die entsprechend gekennzeichnet sind, oder deren
Text auf eine gewerbliche Tatigkeit schlieBen IaBt, werden in der Rubrik »Gewerbliche Kleinanzeigen« zum

Preis von DM 12,- je Zeile Text veroffentlicht.

Private Kleinanzeigen

A500 120,—; ext. LW 40,—; Netzt. A500 30,—;
512 KB A500 30,—; Dru. MPS 1230 90,—;
Tastatur A500 20,—; A500 def. 25,—; A2000
def. m. Tast. 40,—; usw... Tel./Fax 07252/1209

Apollo 030/50/CoPro 150,—, Picasso 2/2 MB
150,—, Flickerf. 125,—-, Oktagon 2008 0/8
125,~, A2091 2/2 125,~, MFC 125,—, Kick 3.1
50,—, A2000 C. def. 50,~. 05303/5709

A2000, Piccolo 2 MB + 16 MB RAM, A2630 25
MHz, A2632, V-Lab (SVHS), Genlock Hama
290 , 2. Laufwerk, Finalwriter 5.0, OS 3.1,
Aminet Set 4, Mods Anth. |, 340 MB HD, 13
Spiele, 16 CDs, + mehr fir 3000,-. Tel.
02104/449056

A1200, HD 560 MB, 10 MB RAM, CD-ROM +
2. LW, CD32 Emulator, Drucker, div. orig.
Sofware, Spiele, viele CDs, VB 1300,-. Tel.
0172/3122368 ab 19 Uhr

A1200 mit Turbo 1230, 10 MB RAM und 340
MB Festplatte 2,5" sowie Monitor mit einge-
bauten Lautsprecher + 2. Floppy und viel
Software und Literatur, VB 1000 DM. Tel.
08031/269289

Verkaufe Turbokarte 68020: (MTec) + 1 MB
PS/2 Modul & CoPro nur 150,~ DM, Gratis f.
den ersten d. sich melden 1 x 4 MB PS/2
Modul J. Kénner Th.-Friedrich-Weg 4, 01279
Dresden

1 Schnéppchen — 50% billiger !1! A1200; HD
120 MB; Monitor 1438S; TxUGfxgﬁ Spiele;
BlitzBasicSystem; CD’s; NP 1800 nur 970
DM; Tel. 03546/7683 ab 19.30 Uhr

Apollo 1240 f. 375 DM; CD-ROM (PCMCIA) 4
x 180 DM; 2. Laufwerk (HD) f. 80 DM;
Scandoubler f. 120 DM. Suche Cybervision
64/3D bis 280 DM Habermann Tel.
0331/502370

A2000C, OS 3.1, A2630/25 MHz/4 MB,
Oktagon 2008 SCSI Quantum 850 MB, Mon.
10858, Dru. Epson Stylus 800, Soft:
FinalWriter + div. PD, VB 1000 DM. Tel.
0241/407287

A1200 mit Mikronik-Tower inkl. Zorro Il mit
Blizzard 1230-1V 50 MHz, 6882 FPU 170 MB
HD + 1,2 GB SCSI Festplatte, SCSI Controller
Oktagon 32 MB RAM, Monitor 1084ST
Neptun-Genlock, TBC Enhancer, Cavin neue-
ste Version, Graffito 24 S-VHS, AVProzessor
126 CD-ROM 4fach SCSI, Drucker Epson 500
720x360 dpi Archos CD-ROM extern jede
Menge Software alles Original, CDs, Disk
Bicher vom feinsten, umstandehalber abzu-
geben. Komplett VB 6000 DM, Neupreis lber
12000 DM. U. Fuchs, Eidwaldstr. 21, 73430
Aalen

Verkaufe: Genlock 290 von Hama inkl.
Software, gutar Zustand VB 400 DM. Tel.
09405/961677

A3000/25 5 MB/100 MB KS/WS 2.05 VB 750
DM, GoldenGate 486 SLC 2/50 CoPro,
HD/FD-CTRL 10 MB RAM, 520 MB HD, 1.44
FD 1 MB VGA + Mon.Mast. VB 700 DM, 21"
Graust.-Monitor VB 700 DM. Alles zusammen
DM 1800,~. Tel. 089/4301786

A1200, 170 MB HD, 10 MB RAM, 1260
Blizzard, 4 x CD-ROM, Scanner, Sampler, vie-
le CD’s und Programme, Monitor, Drucker,
Zeitschriften Preis: 2500 DM VHB. Tel.
0591/51751 Lingen

A3000/30 KS + WB 3.1 2 MB Chip 16 MB Fast
Static Colum 240 MB FP HD Laufwerk int. 4
MB Retina Grafik NEC CD-ROM ext. uvm. VB
1200,— DM. Tel. 02151/735136

Amiga 1200 Magic 40 MB HD, 2. Floppy,
Sound Digitizer, Monitor 1084S viel Zubehor,
alles 100% OK. DM 350,-. Tel. 07825/9649

Sirius 2, Genlock neuwertig 1150,— DM,
Blizzard 1230 Ill 30/50 50 MHz 68030
Prozessor und 4 MB, Simm PS/2 110,— DM.
Tel. 02164/2640 od. 0172/2408111

A4000/30 18 MB RAM 270 MB HD CD-ROM,
Buster 11, HD-Floppy 800 DM, Monitor
Multisync NEC 3D 250 DM, alles 100% OK.
Tel. 07825/9649

Verk.: A1200T HighEnd! Blizz. 1260 32 MB
SCSI 1 GB-HD 4 x CD M1438S-Moni
HP560C-Drucker RBM-ZII mit Picasso Il + Il
VB 1500 DM. Tel. 07951/29385
StefanKurz @t-online.de

Verk.: VLab intern/extern fir je 150 DM SCSI-
HD 110/170 MB fir je 40 DM/50 DM.
StefanKurz@t-online.de Tel. 07951/29385

A4000er Zubehor u. 2000er Micronik-
Busplatine PCI-Slots PC-AT-Pentium Karte
von 100 bis 200 MHz mit Intel 133 CPU Nr. Pe
a 9521 nur kpl., kaum gebraucht, 32 MB
Speicher PCI, Busverbinder flir Pentiumkarte
Neupreis 2300,—, VB 1400. 02173/55433

Amiga 4000/060T, 32 MB RAM, 1,2 GB HD,
CD-ROM SCSI, Monitor EIZO Flexscan FMC3
far FP 2700 DM. Tel. 02855/85981

Verkaufe Turbokarte Apollo 2030 68030 50
MHz 68882-CoProzessor 50 MHz und 4 MB
RAM, SCSI-Controller Oktagon 2008, Apollo
2030 far 400 DM SCSI-Contr. fir 100 DM. Tel.
06131/831273

A500+ u. A500, Festpl. 270 MB, 4 MB,
Monitor, Drucker, 2 CD-Laufw., Kickum, ca.
100 Originale, ca. 3000 PD-Disk, ca, 40 CD,
viel Zubehor, Zeitschr. aller Art fir 900 DM,
nur kpl. Tel. 06056/1287 Ware wird ggf. ge-
bracht! (VB)

A4000/30, 16 MB RAM 340 MB HD, 1 LW,
CD-ROM 2fach, VB 1000,- DM, div. Zubehér
u. Software auf Anfrage Tel./Fax 0681/812020

VK A4000/060 Tower incl. Daughterboard,
Cybervision 4 MB, HD-Laufwerk, Comtr. fir 4
x IDE zus. VB 2000,— DM auch einzeln mgl.
ab 16.00 Uhr 0395/5665930

A4000/040 18 MB, Retina Z3/4 MB, Toccata,
Fastlane Z3, Quantum 730 MB, 4fach CD-
ROM, Monitor Phillips 8833, VLab Y/C, Hama
Genlock 290,-. VB 3800 DM. Tel
07222/27897

Amiga 3000 2/4 MB HD mit Mon. 700 DM,
Amiga 2000 o. HD mit Mon. 300 DM, Grafikk.
Retina Z3 4 MB 400 DM. Tel. 07763/5148 Fax
20786

Private Kleinanzeigen

SCSI Kit 1230/IV + 16 MB RAM 220,
Videogenlock Digigen mit DigiView 320,-, 45
CD ab 4,-, 50 Spiele ab 4,—, Programme ab
8-, A500 plus + TV Modul 190,-. Tel.
09777/3261

Classic Tower Gehduse A4000 inkl. Bus
Erweiterungsp. + 250 W. Netzteil 450,— DM
All-in-One Pentium PC-Karte VGA on Board
600,—~ DM zusammen far 1000,— DM. Tel.
02372/61788

Verk. A1200, 40 MB HD, 4 MB RAM, CD-ROM
LW, Monitor, Zweitlaufwerk, Software,
Literatur, 800,~ ab 19.00 Uhr, Tel. 08752/7010

Amiga 4000/30, 18 MB RAM, HD 250 + 1 GB,
Multiscan-Farbmonitor 1942, CD-ROM 4 x,
D}gi igar lll, orig. Cinema 4D + viel Prog. und
CDs, VB 1800,— Mark. Tel. 0621/5296324

Verkaufe Amiga 1200 im Tower mit Bildschirm,
6 MB RAM, 4fach CD-ROM, HD Laufwerk,
Festplatte 540 MB, Turbokarte von M-Tec,
Preis 1000,—. Tel. 05563/5387

A1200, 2 GB-HD, 10 MB RAM, 12 x CD-ROM,
Monitor, Blizzard 12030-50, 24 Bit Digitizer
plus Camcorder, MAC-Emulation, viele CD’s
und Spiele fir 2000 DM. Ruf: 0251/786363

A1200 im Tower, 850 MB HD, Blizzard 1230/4
Turbokarte + SCSl-Karte, CD-ROM, HD-
Laufwerk, 20D Laufwerke, viel
Originalsoftware + Zubehér + Zeitschr. Tel.
02202/79721

Amiga 3000, MMU, FPU, 18 MB RAM, 25
MHz, Quantum 1.2 GB, Monitor 1942 und
10858, HD Recording Samplitude SMPTE,
Midi, SMPTE Interface, ext. FD, 25 Amiga
Bucher von Data Becker, Maestro Digital
Soundkarte fur Amiga, inkl. Software, alles
komplett wegen Systemwechsel fir 1700,—
VB oder Einzel. Call now ... 02632/493602

Amiga 4000/40 12 MB, Buster Rev. 11; Merlin
Grafikkarte 4 MB; CD-Laufwerk; Maxon C++;
Maxon CAD; Final Writer, Calc, Data, div.
Softw.; ges. VB 2000 DM; Tel. 08331/81506

A1200T Zll-Busplatine, Blizzard 1230-1V 50
MHz + FPU 50 MHz, 16 MB RAM, 1.2 GB HD
3,5 HD-LW intern, 4 x CD-ROM, far 1500,-
DM Monitor M14385 350,- DM. Tel.
038371/20598

A1200 HD 170 MB + Blizzard 1230-1V/8 MB
+ 4 x CD-ROM + 2. LW + jede Menge
Zubehdr, Originalprogramme & Spiele sowie
Amiga Action Replay MK Il zu verk. Tel.
0381/7686061

2 x A2000, 16 MB RAM, GVP-Turboboards, 1
X 44/88 MB Syquest LW, 2. FIl. LW,
Handscanner, 1 Monitor sw, 200 DDs, viel
orig. Software, nur komplett, meistbietend.
Tel. 0611/9868514

Amiga 1200 68030 42 MHz 6 MB HD 127 MB
Genlock Hama Clarissa SSA Video Rect 3.5
800 DM. Tel. 0511/698320

Verk. Farbtintenstrahldrucker HP 500C im 1a-
Zustand fir 250,— DM und Colormonitor
+Philips CM 8833-1I* 15 KHz, Stereo fir 150,~
DM. Tel. 03943/633296

Amiga 500 WB 1.2, Monitor 10848, Joystick,
Mouse, Abdeckhaube, Monitorkabel, Preis
nach Vereinbarung, Drucker Generalele. def.
20 DM. Tel. 05331/77608 ab 18.00h

Motherboard fir A4000, 2 MB Chip-RAM,
Buster Rev. 11, mit Tochterkarte, 100% i.0.,
450 DM, 030-Karte, fir A3000 o. 4000, 80
DM, ab 20h. Tel./Fax 0201/8619982
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A4000/30 1250,— A2000 280,— Grafikk. Picollo
SD64 280,— Opalvision 400,~ Dig. Soundk.
Sunr. AD1012 450,— Flickerf. 170,— All in on
PC-Karte DX4/100 f. A2-4000 650,— VLab
Motion + Toccata 1450,-. 07229/61394,
0172/7232469

A1200T m. RBM-OnBoard, Merlin 4 MB, MF3,
2.1 GB FP, TechnoSound, Aura, 12301l 50/50
m. 36 MB RAM, NEC 3D, Boxen, Track-Ball
usw. VB 1500 DM. Tel. 06401/7267 ab 17.00h

Tristar TKR-Modem, 28.8, Neukaut 96, samtli-
che Modem-Software CAM/TCP-Voll, DFU,
Multifax,  Multiterm-Kit, IBrowse und
Handbdcher, DM 290,—. Tel. 040/5384835

Monitor Microvitec M1764 (17 Zoll),
Zeilenfrequenz ab 15 KHz! Neukauf 12/96,
wg. Systemwechsel fir DM 790,- abzugeben,
Tel. 040/5384835

A2000, 124 MB HDD, 3 MB RAM, 2 LW,
Farbmonitor 1084S, CD-ROM CD32, Maus,
Tastatur, Joystick und viel Software, VB 1000
DM. Tel. 05682/5142

Fir A4000: 68030er Board mit 25 MHz + FPU
100,—, OS 3.0 (Roms, Disks, HB) 50,—, 4 MB
PS/2 RAM 30,~, C=Amiga Technical
Reference Bicher (Hardware, Libs, Intu.
Rom) 06039/3769

A1200, Blizzard 1230-1V, 16 MB RAM 560 MB
3,5 Zoll, 4fach Toshiba CD (beides ext. im
Tower), 3,5 Zoll LW. 02166/605341 DM
1100,-. T. Hagen
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A1200, 2 MB, FP 170 MB, ext. HD-Laufw.,
starkes Netzteil, OS 3.1, ca. 100 Disk (WW,
Data, TC, Animat., viele Spiele), Blcher,
Neukauf 96, DM 590,—. Tel. 040/5384835

3,5 DD-Laufwerk (extern) fir 45 DM. Zuschrift
an: W. Thone, Kreishausstr. 20, 32051
Herford

Farb-Stereo-Videomonitor  der Marke
Commodore 1084S fiir 350 DM. Zuschriften
an: W. Thone, Kreishausstr. 20, 32051
Herford

A1200 m. Monitorkabel u. Joystick, 50 Disk
Maxon Magic Bildschirmschoner fir 220,
A500 1 MB 30 Disk 5 Blcher Joystick 120,—
Beide Gerdate ohne Maus u. Monitor Tel.
07135/3578

Cavin Schnittsys, ' Soft/Hardware, Kabel,
Verp., PC-Bridgecard incl. 5,25" LW, Festpl.,
Multi I/O Karte; SCSI-Controller; FP-Controller
(IDE/MFM) inkl. HDs; Epson Stylus Color
600/800. 02065/62532

Mother/Daughter/CPU-Board, A4000; A1200
Motherb.; SX32 pro 50 MHz; SX32; Turbok.
1230, 28 MHz; ext/int 3,5” LW, DD/HD; CD32;
Kick Roms A1200, (3.1) g gf. WB 3.1/Handb.
Epson Stylus Color 600/800. 02065/62532

Amiga 4000 T (orig.); A4000 Desktop A1200;
A2000 B u. D A500/500+; CD32; PPC-Board,
200 MHz, f. A3/4000(T); 40er CPU-Board,
f.A3/4000; Monitor 1085S; Genlock Minigen;
Motherb., A500+. 02065/62532

A3000 HD 240 MB 900 DM. A600 + CD
Laufw. 1000 Spiele CD TV-Anschl. 360 DM.
A2000 250 DM. A500 Spiele TV-AnschiuB3 190
DM. Btx Modem + Softw. 50 DM.
05232/86273

Fir A2000: Tastatur 90 DM, Netzteil 80 DM,
Gehause 40 DM, SCSI HD Controller 90 DM,
40 MB HD + Controller 110 DM. RAM far
A590, 2091, Oktagon usw. pro MB 40 DM.
05232/86273

A1200, 6 MB, 030/50, 170 MB FP, Magic
Paket VB 500 DM, 2,5" FP 500 MB (l+r
A1200) neu 100 DM Mo-Fr 8-18 Uhr
0208/4501929 (Stefan)

500 MB 2,5" FP (Notebook, A1200) neu, 100
DM, A1200, 6 MB, 030/50, 170 MB FP, Magic
Paket VB 500 DM (orig. Verp.) Mo-Fr 8-18 Uhr
0208/4501929 (Stefan)

A1200, HD 540 MB, Blizzard 1230/V, 8 MB,
Monitor 19388, 6fach CD (defekt), Jo pad
viele CDs u. Disks, viel Literatur, VB 1405
Tel. 0203/370889 ab 15.00 Uhr

A4000/030 2 MB FP 1250, A1200 2 MB VB
390, A1000 512 KB VB 220, Blizzard 1240T
VB 390, Monitor 1438-S VB 420, Kick 3.1 Set
A1200 FP 100, A1200T im PC-Tower VB 490.
0203/923000

Verkaufe guns:tg GForce 040/33 MHz/16
MB/SCSI/Guru-ROM V6, Jens, Tel.
0172/3426077, (so unter 500 DM), fir A2000

Turbo A2630 VB 300,~; ATContr. VB 100,~;
Kickum m. 1.3 Rom VB 10,—; Videodigi. 100,—;
9-Nadel-Eproncomp. m. Endlospapier VB
50,~. Alles zus. flr 450,—. 0172/9030362

Amiga 4000er mit Cyberst. 040/40 ERC, 16

?—‘astr Picasso Il Grafikk. Oktagon SCSI,
Comr 730 MB Festpl. Microvitec 1458 Mon.
Drucker NEC P6+ 1500 DM VHB. Tel.
0621/774280

2 DD-LW extern je 30—~ + NN. Tel
05401/43421

Verk. Monitor M1438S, 14 Zoll mit
Stereoverstarker, wenig gebraucht, VB 250
DM ab 18 Uhr. Tel. 03586/787116

Multiface Il, m. Kabeln, o. Softw., VB 90,—
A3000T/40, 9/640 MB, CD-ROM, HD Disk, al-
les kompl. m. WB 3.1 o. Moni., VB 1.350 PLZ
S3. Tel. 02244/870820

Casio QV-100, Digitalcamera, 640x480 od.
320x240, 24 Bit, schwenkb. Ojkektiv, Macr 4
BM, 64 od. 192 Fotos, VideoOur, NT u. PC-
Kit, NP 1199,— f. 590,—. Tel. 02244/870820

Cyberst. MK Il 60 o. Proz. 99 DM, Fast SCSI
MK 1l 99 DM, Simms PS/2 16 MB-60ns 99
DM, 4 MB 3 x 70ns + 2 x 60ns 99 DM, SCSI
HD 540 MB 150 DM. Tel. 06251/788883 Fax
789258

Monitor A1942 Multiscan, integr. Stereo-
Lautspr., wie neu, VB 280 DM, ext. Fax-
Modem Actebis 1414 VQR, 14400 Baud,
neuw. 40 DM, PS/2 Simms, 8 MB-60ns, 4 MB-
70ns, 40/40 DM. Tel. 05527/999707, Klaus
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A4000/030, 6 MB RAM, 420 MB HD, CDx,
ShapeSh. CD, B11, VB 1199 DM, A4000/40,
10 MB RAM, 420 MB HD, CDx3, ShapeSh.
CD, B11, VB 1499 DM, A1200, Turbok. 6 MB
RAM, ShapeSh. CD, VB 379 DM, alles OVP,
Vers. mogl. 07832/8570

Okta%on 2008 SCSI-Contr. {. A2/4000(T) u.
1200T, Speicheropt., inkl. 730 MB SCSI HD,
kpl. inst. ShapeSh. u. SCSI-Kabel VB 399
DM, GVP Series Il Contr. inkl. 44 MB Syquest
LW u. Medium, VB 199 DM Vers. magl.
07832/8570

Picasso IV, 539 DM, CV64-4MB, 299 DM,
Picasso Il 2 DM, 199 DM, inkl. Picasso 96 u.
CyberGFX-SW, Frame-Mach. 289 DM, V-Lab
S-VHS Videodigi. 279 DM, Warpengine 4040,
inkl. SCSI, ideal f. V-Lab 579 DM, m. V-Lab
799 DM, Multif. lll, VB 80 DM. 07832/8570

A4000: Kick 3.1 60 DM, Turbos: 68060er/50
MHz inkl. SCSI, 740 DM, 040er/40 MHz inkl.
SCSI 579 DM, Blizz. 4030 m. 50 MHz (68030+
68882), ideal f. Raytracing 219 Dm, EC03034
59 DM, m. FPU 99 DM, m. MMU u. FPU (33
MHz) 129 DM. 07832/8570

ShapeSh. Kompl. auf CD-ROM, inkl
Betriebssys. u. Uber 300 MB Anwendungen u.
Spiele, keine Installation mehr nétig, einfacher
Soforteinstieg, auch m. Shareware-Vers. nutz-
bar! VS, Philips CDD2600 CD-Writer inkl.
Amiga Softw. VB 579 DM, HD-Floppy 70 DM.
07832/8570

Suche: Software

Suche Textadventures von Level 9, Magnetic
Scrolls, usw.: Scapeghost, Knight Orc, Fish,
Corruption, etc. Tel. 06133/925057, eMail:
pschoen@mainz-online.de

Su. Software: Simon the Sorcerer 1, Police
Quest 1 — aktuell, alles Streetfighter und
Lésungen/-blcher. Tel. 06223/8723 abends

Suche: Civilization AGA, Faery Tale
Adventure, Turrican, Starfight 2, Elite, 66 MHz
Quarz, 037297/5563 13-14 Uhr
h.Kroehnert @ abo.freiepresse.de

Suche Originale fur A500: Legacy of Sorasil,
Centurion, Elvira |, Death of Glory, Tausche
auch gegen: Missiles over Xerion, Millenium
u.a. Tel. 030/4024998

Verkaufe: Amiga Spiele AGA & EGA wie DM 2,
Elite 2, DSA, Chaos Engine, Worms, Nemac
IV CD, Zeewolf, Black Crypt, Dream Web,
STS CDB32, Trapped und viele mehr
06372/61043

Suche dringend: Stuntcar Racer u. Carl Lewis
Chalange. Tel. 07836/2300 Martin Wigant (fiir
Amiga 2000)
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Suche: Hardware

**** Suche dringend ****, VLab Motion oder
PAR Videokarte mit AD3000. Tel. 02152/4831
von Colson

Suche f. A2000 Controller f. AT-Bus Festplatte
bis 50,— u.a. Hardware. M. Kaiping,
Parallelweg 2, 25718 Friedrichskoog. Tel.
04854/1887

Suche dringend Toccata-Soundkarte zu ei-
nem verninftigen Preis zu kaufen. Tel.
0381/4905785 eMail: weide.amiga@T-
Online.de

Private Kleinanzeigen

Verschiedenes

PC-ZIP-Disketten am Amiga lesen und be-
schreiben, ZIP-Mount-ZIPPC etc. verhanden,
Brauche dringend Hilfe, natirlich auch gegen
Bezahl. Berlin 030/7865935

GVP G-Force 040/40 MHz, incl. 4 MB GVP-
RAM und CPU-Lifter, fur A3/4000, 390,—
CyberVision 64/3D incl. CybergraphX 3, 250,~
Scandoubler A4000, 100,— Mitsumi 4 x CD-
ROM, 1 CD, IDE-Fix, 50—, Turboprint 5, 60,—
PhotoworX_Pro, 50, BlitzBasic2 deutsch,
100,— EuroUbersetz., 30,— Ufo CD32, 25— 4 x
4 MB Simms 72 Pins, 80,—. 09090/90570

A4000-30-T 8 MB Fast 240 HD 2 GB HD
VLab-Motion + Toccata + Software,
Turbokarte, 60 MHz + SCSI ca, 2400 DM Ort
Aken Krefeld Wesel, Tel. 011/422409 Belgie
Limburg

Nomai-Wechselpl. 750 MB, SCSI int. + 2
Medien + Garantie DM 500, VOB CD-ROM 10
x PCMCIA DM 200, VOB Speedup-System:
HD DM 25; CD 75 DM Wordworth 6,
TurboCalc je 75,~. 07361/32742

Fur A4000 Grafikkarte mit Monitor oder
Flickerfixer. Turboboard z.B. Cyberstorm MKII
68040/40 od. 50 MHZ mit SCSI Controller, Tel,
06482/1275 ab 17 Uhr Markus verlangen

Suche A4000/30, 040 o. (auch T) zu fairem
Preis, suche auch giinstig Grafikkarte (P IV,
Cybervision, Piccolo 64 od. sonst.) und
Turboboard Cyberstorm MK | o. 1l (040 o.
060), mit SCSI, VS, auch sonstiges Zubehor
gerne anbieten. Tel. 04171/593469

Suche original Commodore 040er fur A4000 -

(A3640) und Cyberstorm MK Il ohne
Prozessor, aber moglichst mit SCSI, VS, Tel.
04171/593469

Zu Verschenken! Fir Amiga (2000): Blcher,
Handblcher, Zeitschriften. Tel. 0209/592076

Modem 14.4 (50 DM), Drucker Star SJ-144
(200 DM), Aktiv-Boxen-Monitoruntersatz (50
DM) u. klein. Tel.-Anlage anex: (50 DM) Preise
VB. Tel. 0171/7132278

Verk. Supra-Turbo 28 MHz f. A500 u. A500+ f.
69,— DM, TV-Modulator A520 f. 59,— DM.
Suche Biing 1. A500, bitte nur Original kpl. m.
Anleitung. Tel. 0375/470793

Suche RKMs, neueste Ausgabe (OS V 3.1),
fur Programmier-Neueinsteiger. Tips und
Orientierungshilfen far den Einstieg sehr will-
kommen. Tel. 0521/84378

Der Commodore Amiga Fun Club Heilsbronn
sucht noch Mitglieder, die an der Entwicklung
und Férderung des Amiga’s teilnehmen
maochten. (Marco verl.) ab 17h 09872/1651

Kegéln -
Leben mit Sport -

Serbuna g

Deutscher
Keglerbund

im Verein am schonsten.

im Verein am schdnsten! Beim Kegeln ist
die Freizeit immer eine runde Sache: Die ideale Verbindung
von sportlicher Aktivitdt und Geselligkeit. Das Faltblatt , Ke-
geln zum Kennenlernen” und die Broschire ,Im Verein ist
Sport am schénsten” gibt es beim Deutschen Sportbund,
63146 Heusenstamm, gegen DM 2,-

in Briefmarken.

.
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M Amiga 500 Rev. 8a mit
2 MByte Chip-RAM
Die meisten neueren

Programme  verlangen

mindestens ~ AmigaOS

2.x und 2 MByte Chip-

RAM. Pech fiir Besitzer

eines Amiga 500. Wer den-

noch nicht umsteigen mochte
und einen Amiga 500 mit der

Revisionsnummer »Rev. 8a«

besitzt, kann mit einiger Erfah-

rung im Umgang mit dem Lot-
kolben das Chip-RAM von

512 KByte auf 1 oder 2 MByte

erhohen. Allerdings funktio-

niert dann die 512-KByte-Er-
weiterung mit Uhr nicht mehr.

Statt dessen funktioniert aber

die 1-MByte-Erweiterung fur

den Amiga 500+. Die Bauteile
der nun fehlenden Uhr muf-
ten auf der Hauptplatine des

Amiga 500 eingelotet werden.

Der Platz ist dafiir vorgesehen.
Um nun auf 2 MByte Chip-

RAM =zu erweitern, werden

folgende Bauteile gebraucht:

< 1x 1-MByte-Erweiterung fur
den Amiga 500+ (optional)

© 4x RAM-Bausteine Typ
514256 (256k x 4; 20polig)

@ 4x IC-Sockel 20polig (nur,
wenn RAMs gesteckt wer-
den sollen)

© 1x IC 74F139

& 1x IC-Sockel 16polig
Offnen Sie den Amiga 500

und entfernen Sie das Ab-

schirmblech. Suchen Sie die
freien Lotstellen fir die RAM-

Bausteine. Sie sind mit U16,

U17, U18 und U19 bezeich-

net. Loten Sie hier zuerst die

20poligen IC-Sockel ein. Wer
geniigend Erfahrung hat, kann
die 'RAMs auch direkt einlé-
ten. Stecken Sie dann die

RAMs in die Fassungen. Ach-

ten Sie unbedingt auf richtige

Polung der ICs. Sind die

Locher auf der Platine mit Lot-

zinn verstopft, hilft folgender

Trick: Besorgen Sie sich eine

passende Nadel, die bequem

durch das Loch pafit und
auBerdem keinen Lotzinn an-
nimmt. Bewihrt hat sich eine

Rouladennadel oder Spritzen-
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kantle. Erwiér-
men Sie mit dem Lotkolben
die entsprechende Lotstelle
und schieben Sie gleichzeitig
die Nadel (Kaniile) durch.

Suchen Sie nun die Lotstel-
len fur den IC 74F139. Die
Bezeichnung ist U32. Bevor
hier jedoch der 16polige IC-
Sockel eingeldtet wird, miis-
sen zuvor einige Lotbriicken
gedandert werden, die spater
unter dem IC sind.

Wie die Lotbriicken richtig
sind, sehen Sie im folgenden
Bild:

%

Das Bild zeigt die Lotpunk-
te, von vorn auf die Platine ge-
schaut.

Erst jetzt wird der 16polige
IC-Sockel eingelétet und der
IC 74F139 gesteckt. Suchen
Sie folgende Létbriicken (Jum-
per) und vergleichen Sie sie
mit nachfolgendem Bild:

EBER

G

Maus und den Monitor an und
schalten Sie den Amiga ein.
Booten Sie die Workbench. In
der Menii-Zeile der Work-
bench 2.x werden nun insge-
samt rund 2 MByte Chip-RAM
angezeigt. Alternativ kénnen
Sie auch den Shell-Befehl
»Avail« nutzen und sich die
neue Speicheraufteilung an-
schauen. Ohne 1-MByte-Spei-
chererweiterung hat der Ami-
ga nur 1 MByte Chip-RAM.
Thomas Fischer

M XPK- und PP-Texte

Mit »XPK« oder »Power-
Packer« komprimierte Texte
kénnen mit dem Textanzeiger
»MuchMore« entpackt und
auf dem Bildschirm angezeigt
werden. Voraussetzung ist,
dals entsprechende »Bibliothe-
ken« installiert sind. Haufig
wird dabei tibersehen, dal mit
»MuchMore« Texte aulerdem
auch editiert, gedruckt und ge-
speichert (in ASCIl) werden
konnen. Ein Druck auf die
»Help-Taste« gibt (ibrigens ei-
nen Uberblick der Funktionen
von  »Much-

Jumper 2 Jumper 3 Jumper 7a
@ | o [ X X
i

Jumper 9
o

More«. Um ei-
nen  kompri-
mierten  Text
zu entpacken,

Auch hier ist die Ansicht
von vorn auf die Platine ge-
schaut.  Kontrollieren  Sie
nochmals alle Anderungen
und achten Sie vor allem dar-
auf, dal keine unbeabsichtig-
ten Kurzschliisse entstanden
sind. Bauen Sie den Amiga 500
wieder zusammen. Vergessen
Sie das Abschirmblech nicht.
Falls Sie auch eine 1-MByte-
Erweiterung fiir den Amiga
5004+ haben, stecken Sie die
in den Erweiterungsschacht.
Stecken Sie das Netzteil, die

miissen fol-
gende Tasten nacheinander
gedriickt werden:

«t« driicken Sie nur, wenn
Sie sich nicht schon am An-
fang befinden, dann driicken
Sie der Reihe nach »F1«, »bx,
»F2« und »we. Jetzt geben Sie
den gewiinschten Speicher-
pfad fir den entpackten Text
an und driicken »Return.
Wird kein Speicherpfad ange-
geben, wird der Text nach
»PRT:« verschickt und bei an-
geschlossenem Drucker ge-
druckt.  Herbert Pittermann/tf

W RAM-Disk aufraumen

Wenn man beispiels-
weise mit den Aminet
CDs arbeitet, werden
die Daten meistens ins
RAM entpackt. Geschieht
das in ein eigenes Verzeich-
nis, iRt sich das anschlieRend
wieder problemlos léschen.
Anders, wenn die Daten ins
Wurzelverzeichnis  entpackt
werden. Dann kann es mitun-
ter miithevoll sein, die Dateien
wieder zu loschen. Mit mei-
nem Trick geht's dennoch
recht einfach. Geben Sie fol-
gende Zeile in einer Shell ein:

Delete >nil:
ram:~(t|env|clipboards) all
files

Eine vorhandene Datei
Disk.info kann getrost geléscht
werden, weil wohl kaum je-
mand ein »DiskChange« auf
die RAM-Disk anwendet. Soll
der Inhalt von beispielsweise
RAM:t ebenfalls geldscht wer-
den, ist nur das »tl« in der Be-
fehlsfolge wegzulassen. Das
Verzeichnis »RAM:t« selbst
wird nicht geléscht, da ein
»Assign« in der Datei »startup-
sequence« das verhindert.

Die Umleitung nach
»>NIL:« verhindert, dal® Infor-
mationen iber den Léschvor-
gang am Bildschirm erschei-
nen. Der Befehlsablauf geht
durch die nun fehlende Bild-
schirmausgabe auch wesent-
lich schneller. Um sich die
Befehlsfolge nicht merken zu
miissen, sollte dafiir ein
»Alias-Befehl« in die Shell-
Startup eingearbeitet werden.
Der sieht dann so aus:
alias delr delete >nil:
ram:~(t|env|clipboards) all
files

Danach kann mit der Einga-
be »delr« in einer Shell die
RAM-Disk gesdubert werden.
Eine Integration in einen Da-
teimanager wie  DirOpus,
Browserll usw. ist auch mog-
lich. Auf Grof3- und Klein-
schreibung brauchen Sie nicht
zu achten.

Herbert Pittermann/tf
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Das Gnu-C-Paket ist ein
weit verbreitetes Compiler-
System, das fiir fast jedes
Betriebssystem verfiigbar
ist. Auch zum Amiga hat
diese professionelle Soft-
ware ihren Weg gefunden.

M Praxis: Gnu-C-Compiler einrichten

Gnu gebandigt

Rahmen der »Gnu Gene-
ral Public License« (GPL) fiir
jeden frei verfligbar. Schon
seit langem gibt es Portierun-
gen fur den Amiga, welche
sich aber stets durch eine
recht komplizierte Installation
von Hand auszeichneten.

Inzwischen gibt es das
»Geek Gadgets«-Projekt, das
es sich zur Aufgabe gemacht
hat, beliebte Unix-Anwendun-
gen fur den Amiga umzuset-
zen. Gleichzeitig wurden ge-
wisse Standards eingefiihrt, so
dals sich das »Setup« einer
Anwendung fast ausschlieB-

Systemanforderungen

Um GNU C zu installieren, bendti-
gen Sie etwa 25 bis 40 MByte freie
Speicherkapazitit auf lhrer Festplat-

te — je nach Installationsumfang.

Wenigstens 4 MByte Fast-RAM
stellen die untere Schmerzgrenze
fur den Hauptspeicherbedarf dar.

Besser sind 8, komfortabel 16

MByte. Falls lhr Prozessor mit einer
MMU ausgestattet ist, kdnnen Sie
aber auch auf virtuellen Speicher
zuriickgreifen. Das Shareware-Pro-

gramm VMM (Aminet:

util/misc/VMM3_3a.lha) hat sich da-
zu bewahrt. Als Betriebssystem wird

mindestens OS 2.0 vorausgesetzt.
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Eindeutig zweideutig: Der GNU-C-Compiler akzeptiert Pfadan-
gaben im AmigaDOS und Unix-Format

lich auf das Entpacken von
Archiven beschrankt.

Da solche Bestrebungen fiir
fast jede Rechnerplattform exi-
stieren, konnte sich Gnu C
quasi als plattformibergreifen-
der  Standard  etablieren.
Gleichgiiltig ob Amiga, Mac-
intosh, PC oder Workstation —
jeder, der den Compiler
kennt, wird sich sofort zu-
rechtfinden.

Anders als Sie es vielleicht
erwarten, kommt der Compi-
ler aber nicht als alleinstehen-
des Programm daher, sondern
bringt gleich ein quasi stan-
dardisiertes Arsenal an Hel-
fershelfern mit. Dazu zdhlen
neben den obligatorischen C-
Entwicklungswerkzeugen As-
sembler, Linker, Profiler und
Make beispielsweise auch die
Unix-Kommandos »ls«, »rme,
»Ccp«, »mve. Letztere sind den
Amiga-Shell-Befehlen  »dir«,
»delete«, »copy« und »rena-
me« gleichzusetzen.

M Die Installation

Bevor wir mit der Installati-
on beginnen kénnen, benéti-
gen Sie selbstverstandlich erst
einmal die entsprechenden

Dateien. Der Kasten »Bezugs-
quellen« gibt Auskunft Gber
entsprechende  Software-Ar-
chive und Umfang der Distri-
bution. Zunichst sollten Sie
eine Basisschublade erzeugen,
wo im folgenden die Ver-
zeichnisstruktor des Compiler-
systems eingerichtet wird. Off-
nen Sie also ein Shell-Fenster
und geben den Befehl

makedir work:gg

ein — das Verzeichnis sollten
Sie selbstverstindlich Ihrem Sy-
stem anpassen. Anschliefend
legen Sie bitte ein Assign
»GG:« auf dieses Verzeichnis
und fiigen den Befehl am be-
sten auch gleich in die »User-
Startup« ein. Beispiel:

assign GG: work:gg

Jetzt gilt es, die Archive zu
entpacken. Den dazu nétigen
Packer »Lha« finden Sie im
Aminet (util/arc/lha_e138.lha).
Am einfachsten ist es, wenn
man alle Gnu-C-Archive in
ein gemeinsames Verzeichnis
kopiert, dort hinein per Shell
wechselt und anschliefend
mit dem Befehl
lha -qg x #? GG:

Wer bislang vor der angeb- das Entpacken startet. Bis die

lich komplizierten Installa- | GNU C: Relative Dateipfade gesamte  Operation  abge-

tion zurﬁckschreckte, hat Verzeichnisstruktur AmigaDOS Unix :S::gs:?nne "Is’gs:;r}‘(r;?fr;e&girlch}j

von nun an keine Ausrede RAM: Il sl migen. Wechseln Sie danach
mehr. Wir helfen lhnen —Programm | /Programm ../Programm mit dem Befehl
iiber die ersten Hiirden der Code cd gg:sys/libs

Installation und fiihren Sie —p- tMaIn.c Malneo in das lokale Libs-Verzeichnis

. = Tools.c : > B

in das System ein. des Compilers. Wenn Sie sich

Include mit »dir« den Inhalt anzeigen

v L_Tools.h lassen, sehen Sie im Grunde

W von Marcel Bennicke 2N T e M S e A S A vier verschiedene shared Li-

Alle Pfadangaben sind relativ zu RAM:Programm/Code braries, welche in zahlreichen

as Gnu-C-Paket ist im Versionen vorhanden sind. Sie

mussen nun die fiir Ihr System
geeignete auswihlen, umbe-
nennen und alle anderen 16-
schen. Die Dateinamen geben
Ilhnen die dazu nétigen Infor-
mationen. Die Zahlen 000,
020, 040 stehen fiir den Pro-
zessor, also MC68000 bis
MC68040. Das Kiirzel »fpu«
steht fiir einen mathemati-
schen  Coprozessor, »pos«
weist auf eine Version flir pro-
DADs Betriebssystem pOS
hin. »notrap« kennzeichnet ei-
ne Bibliothek, die Prozessor-
Ausnahmen nicht abfingt —
letztere kann also potentielle
Systemabstiirze nicht verhin-
dern. Beispiel:

Sie besitzen einen Amiga
mit 68030 Prozessor und zu-
satzlichem 68881/68882 ma-
thematischen Coprozessor.
Aulerdem benutzen Sie Ami-
ga0Ss. Dann loschen Sie mit

delete ixemul~(-020-
fpu) .library

alle unnétigen Versionen der
»ixemul.library« und benennen
die Datei schlieBlich in ihren
urspriinglichen Namen um:

rename ixemul-020-fpu.libr-
ary as ixemul.library

Anschliefend verfahren Sie
mit den Bibliotheken »ixe-

AMIGA-MAGAZIN 12/1997



mul.trace« und »ixnet.library«
auf die gleiche Weise. Am En-
de der Installationsprozedur
sollten noch die vier Dateien
»fifo.library«,  »ixemul.libra-
ry«, »ixemul.trace« und »ix-
net.library« tbrig bleiben.
Damit ist das Grobste der
Installation auch schon erle-
digt. Was noch fehlt, sind die
Amiga-Includes damit sich mit
Gnu C auch die Funktionen
des Betriebssystems nutzen
lassen. Wahlweise konnen Sie
diese Dateien in das Verzeich-
nis »GG:Include« oder in eine
eigene Schublade »GG:0s-in-
clude« kopieren (letztere mul
zuvor noch angelegt werden).
Achten Sie, besonders wenn
Sie sich die Includes von ei-

Nun 6ffnen Sie mit einem
beliebigen Texteditor bitte die
User-Startup (Datei »s:user-
startup«). Falls noch nicht ge-
schehen, fiigen Sie jetzt den
anfangs angegebenen Assign-
Befehl ein. Darunter sind noch
die zwei Zeilen

GG:
GG:

einzutragen. Die beiden Zu-
weisungen sind deshalb nétig,
weil das heutige Gnu C noch
Ruinen aus friitheren Entwick-
lungsstadien enthilt, welche
sich auf eine andere Namens-
gebung verlassen. Bevor sich
der Compiler benutzen lakt,
miissen einige Initialisierun-
gen vorgenommen werden.

Verzeichnisse und deren Inhalt

include

info

il
lib/g++-include

lib/libnix

lib/gee-lib
m68k-amigaos

bin ~ ausfithrbare Programme (Tools)
dvi Dokumentationen im DVI- Format
etc  diverse Daten

guide

Dokumentatlon im AmlgaGu;de Format

Dokumentatqonen als Umx Info-Selten

Programme
man Dokumentation als Unix Man Pages
‘os-include Amiga-Includes fs
ps Dokumentationen im Postscrlpt-Format
share Dateien, auf die mehrere Dateien zugreifen
Sys lokales Systemverzeichnis fiir Dateien des
AmigaOSs

zeichnis

nem anderen C-Compiler bor-
gen, darauf, daf Sie nur die
Hauptverzeichnisse der Ami-
ga-Includes kopieren.

Die bei den gidngigen Syste-
men anzutreffenden Schubla-
den »pragmas«, »pragmac
und »proto« sowie alle weite-
ren Dateien im Stammver-
zeichnis der Includes sind
Compiler-spezifisch und wer-
den mit Gnu C auf dem Ami-
ga nicht ohne weiteres zusam-
menarbeiten.
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Ein mitgeliefertes AmigaDOS-
Skript erfiillt diese Aufgabe:

execute GG:Sys/S/GG-Startup

Diesen Befehl konnen Sie
selbstverstindlich ebenfalls in
lhre  User-Startup eintragen,
wenn Sie ihn nicht immer
wieder eingeben méchten.

Andererseits verlidngert sich
dadurch die ohnehin lange Sy-
stemliste an  permanenten
Assigns um etwa zehn (!) Ein-
trage. Beachten Sie auferdem,

Billig-Angebote
Néue und gebrauchte (g), werk:
stattgepriifte Geriite und Zubehor
. a
Amiga’s
Amiga 500 m.Kickst.1.2, kompl. Zubehor g..179,-
Amiga 500 mit Kickstart 1.3, Zubehér g...198,-
Amiga 500 plus, Kickstart 2.0, 2MB Chip g...379.-
Amiga 600 mit | MB Chuip , TV-Mod. g 298.-
Amiga 1200 mit 2MB, TV-Mod., gebraucht..449 -
Amiga 1200 Magic, neu, Progr.-Paket.......579,-
Amiga 1200 Magic HD, neu, Progr.-u.Scala..699,-
Amiga 1200 Magic HD170, 6MB, neu........... 799,-
Al1200 HD170 Turbo, SOMHz, 10MB, neu....999,-

Neu! Amiga 1300 Invinitiv-Tower............. 799,
A 1300 Tower, 10MB, 1,7GB, CD, 50MHz.1699,-
Amiga 2000, 1 MB Chip, Kick 2.0 g. 398 -
.
Speicher

Spelchererwelterung auf 2,3 MB A500....119,-
Speichererweiterung auf 1| MB AS00............... 38
Speichererw auf 2MB Chip, A500plus/ 600....79,-
Speichererw. 2MB/AMB A2000g.........129,-/178,-
Speicherkarte AMB/8MB Amiga 1200..129,-/179,-
2MB Zipp-Ram (fiir Alfa-Contr.A3000 usw)119,-

Festpl.,Laufw.,CD

Festplatte 105MB m. Contr. A500/2000 g......298 -
Festplatte 170MB mit Contr. A500/2000.. 329.—
Laufwerk intern A500/600/1200/2000 g. .
Laufwerk extern fiir alle Amigas g 59;
CD-ROM fiir Amiga 500/600/1200/2000 g....198,-
Festplatte 170MB 2,57, fiir A1200/A600........179,-
CD-ROM 8xSp. int /ext. AGOO’IZDD.....|99,-f299,—
SCSI-Controller fiir CD A570.......................... 79,

Monitore, Drucker
Farbmeonitor 1084 oder baugleich g
Farbmonitor 1084S oder baugleich g

Farbmonitor 14388 oder MicroVitec g.... 398,-
Matrix-Drucker 9N./ 24N g............. . 98,-/148
Turbokarten

Turbo AS500, 14MHz, IMB Ram 32Bitg......189,-
Turbo A1200, 28MHz, MMU, 4MB g.......179,-
Turbo A1230 IV, 50MHz, Blizzard 228,
Turbo A2000, 14Mhz, MMU, 2MB g
Turbo A2000, 25MHz, MMU, 4MB g....

Zubehor, Ersatzteile
Netzteil A500/1200/2000. ..59,-/69, ti09
Tastatur A500/A600/A1200 g...
Tostalur A 2000.8........0c00ccniceniasnsnsinien ¢
Kickstartumschaltung ASDUI&DOIIGII 15,
Motherboard A2000, kompl. bestiickt g. -
Motherhoard A1200...
Kickstart 1.2/1.3/2.0/3.1
Joystick BitStar (Sonderprels|
Amiga-Maus 300/400 dp. ...
Bootselector elektronisch fiir Amiga
DD-Disketten Sony 20 Stck. . -
Tower Invin. Amigal200, Nelzted Tasl;mu- 359

Neu! Wir fithren auch alle C 64-Teile

TAUSCHAKTION

Bei Kauf eines neuen Amiga oder PC
nehmen wir Ihre kompl. alte Amiga-
Anlage bis zu 1.000,- in Zahlung !

Marken-PC’s

im MidiTower. Alle mit 16MB Ram, 2MB Grafik-
karte, 2 GB Festplatte, CD-ROM 20x, Soundkarte
Aktivboxen 30 Watt, Win95-Tastatur, Maus, Pad
Novia P 166 plus, IBM...... EE R, 1299 -
Novia P 166 MMX, K6 x

Novia P 200 MMX, K6,
Novia P 233 MMX, K6 i
Aufpreis Monitor 14/15/17™ :HQ /449,-/ R99,.
Aufpreis fiir Windows 95 OEM-Software..... 189 -
Aufpreis 32 MBstatt 16 MB....................... 129,-

Billigangebot: PC 166+, IBM, 16 MB, 2 MB
GK, 850MB Festpl., CD 4x, Soundkarte, Mini-
Tower, Tastatur, Maus, TV-AnschluB.....1099,-

Spiele und Programme

Wir fithren alle neuen Amiga- und PC-Spiele neu
und gebraucht. Auch viele Klassiker und Oldies

HBiihlor~ Sloctronie

Tel.: 02624-7844, Fax:2873

Ladenlokal in: 11/97
56203 Hohr-Grenzhausen, Rheinstr. 72
Versand per Nachnahme (+15,-)

COMPUTERSYSTEME GMBH

CD-ROM !
System 4Hach 8
A4000 169.-
A1200 179,-
Combo 349,-

3"9 CD- RIOM Systeme sind
en jeweils angegebenen

, 4000 |sigdas pe
oﬂer MultiDrive (fr
CD32 Emulation Preis
Paketen die nétiger
ndtig, auch ein
selbstverstandiich

CD, Streamer und Professio
Drive Adapter fiir 4-Geréle
Speedup HD ersetzt den |
Treiber gegen ein moderné
die Kompatibilitat und/edel
erhéht. Mit den Versionen
Professional sind Erweiterul
ATAP| Gerdte (CD's und/ode
maglich.

Bei allen Versionen sind d
HD Toolbox, bei der CD und
Emulation, Filesystem, be
Prof. Version Backup
enthalten.

-.

CcD CREATOR

Das Programm des Jahres V2.051

Mit groBem Abstand gewihit von den
Lesern des Amiga Magadns 6197,




RATGEBER

Wichtige Compileroptionen

&

-0 <Name>

-V

-O<n>

-m68020
-m68030
-m68040

Stoppt den Ubersetzungsvorgang vor Aufruf
des Linkers. Zu jeder Quelltextdatei wird
eine Objektdatei (Endung ».0«) erzeugt.
Beispiel: »gce Hello.c murx.c -c« liefert die
Objektdateien »Hello.o« und »murx.o«

Fiihrt den Assembler nicht aus. Aus jedem
Quelltext (C oder C++) wird ein Assembler-
programm (Endung ».s«) erzeugt.

Legt den Namen der Ausgabedatei fest so-
fern nur eine Datei erzeugt wird. Standard-
malig ist der Name auf »a.out« fiir ein Pro-
gramm eingestellt. Bei Objektdateien und
Assemblerquelltexten (Optionen -c und -S)
wird die Dateiendung wie oben beschrie-
ben ersetzt.

Zeigt die internen Aufrufe von Compiler,
Assembler, Linker etc.

Legt fest, in welchem Grad der erzeugte
Code optimiert wird. Der Parameter kann
die Werte 0 bis 3 annehmen, wobei fiir n=0
nicht optimiert wird. Bei hoheren Optimie-
rungsstufen beansprucht ein Compilerlauf
wesentlich mehr Zeit und Speicher. Falls
Sie Exceptions in C++ verwenden, wird fiir
n>0 héchstwahrscheinlich fehlerhafter
Code erzeugt (Compiler-Bug).

-m68020-40
-m68881

-msmall-code

-noixemul

-L <Verzeichnis>

-l<Bibliothek>

-1 <Verzeichnis>

Generiert Code fiir die entsprechenden Pro-
zessoren. Die Option -m68020-40 erzeugt
fiir den MC68040 optimierten Code, der
aber dennoch ab einem MC68020 mit ma-
thematischem Coprozessor lauffihig ist.

Erzeugt PC-relativen Code

Programm benétigt die »ixemul.library«
nicht (s. Text)

Fiigt das angegebene Verzeichnis dem
Suchpfad fiir Linkerbibliotheken hinzu. Zur
freien Benutzung voreingestellt ist
»GG:libe.

Veranlalt den Linker, die spezifizierte
Bibliothek einzubinden. Die Datei muf
sich im Suchpfad fiir Linkerbibliotheken
befinden. Der hier anzugebende Bezeich-
ner ist aber nur ein Teilwort des wirklichen
Dateinamens, der dann als »lib<Biblio-
thek>.a« gebildet wird.

Beispiel: Die Bibliothek »libamiga.a¢, die
sich in »GG:lib« befindet, bindet man mit
»-lamiga« (ohne Leerzeichen!) ein.

Fiigt das angegebene Verzeichnis dem
Suchpfad fiir die Includes hinzu. Voreinge-
stellt sind »GG:Include«, »GG:lib/g++-
include«, »ADE:os-include«, »ADE:local/
include« und einige mehr.

Befreit die ausfiihrbare Datei von tberflissi-

gen Relokationseintrigen und Symbol-
hunks. Standard ist aus!

dall mit Gnu C tibersetzte Pro-
gramme im allgemeinen die
vixemul.library«  benétigen,
welche das Betriebssystem
erst einbinden kann, wenn
Sie dieses Skript ausfiihren
oder die Bibliotheken aus
»GG:Sys/Libs« in das system-
weite LIBS-Verzeichnis ver-
schieben.

In fritheren Versionen von
Gnu C war es dariiber hinaus
erforderlich, den Stack auf ver-
schwenderische 200 KByte
Grolke zu setzen. Fiir den aktu-
ellen Compiler selbst gilt das
nicht mehr, wohl aber fiir eini-
ge der beiliegenden Tools.
Falls Ihr Rechner also bei der
Ausfithrung aus scheinbar un-
erklarlichen Griinden abstiirzt,
versuchen Sie mit

Stack 200000

den Stack zu vergrofern.

58

M Bedienung

Die Installation ist nun kom-
plett. Am besten berpriifen
Sie den Erfolg an einem klei-
nen »Hello, World!«. Geben
Sie also folgende Zeilen in
Ilhren Texteditor ein und spei-
chern das Programm unter
»RAM:Hello.c«

#include <stdio.h>

int main() {
printf ("Hello,

World!\n");

}

Anschliefend geben Sie im
Shell-Fenster den Befehl zur
Ubersetzung des Quelltextes
ein:

gcc RAM:Hello.c -o RAM:Hello

Mit RAM:Hello kénnen Sie
das erzeugte Programm starten.
Um ein hochoptimiertes und
moglichst kompaktes Executa-
ble zu erhalten, versuchen Sie

gee -03 -m68020 -msmall-co-
de -s RAM:Hello.c -o
RAM:Hello

Dieses Beispiel zeigt den
Aufruf des Compilers fiir die
Sprache C. Méchte man hin-
gegen C++-Programme iiber-
setzen, ist es ublich (aber
nicht notwendig), den Befehl
»g++« zu verwenden.

Wichtige Dateitypen

Name.c ein C-Quelltext
Name.cpp ein C+-Quell-

text

Name.cxx

Name.cc

Name.C

Name.s  ein Assembler-
Quelltext

Name.h ein Headerfile,
das nicht tiber-
setzt und gelinkt
wird

Dabei muR man folgendes
wissen: Sowohl| »gcc« als auch
»g++« dienen lediglich dazu,
die Kommandozeilenargumen-
te zu sortieren und zusammen
mit einigen Standardargumen-
ten an andere Programme wei-
terzuleiten. Im Fall von »gcc«
sind das hauptsachlich Prapro-
zessor, C-Compiler, ein As-
sembler und ein Linker. Der
Befehl »g++« wird dagegen
den Priprozessor, C++-Com-
piler und anschliefend eben-
falls Assembler und Linker mit
Arbeit versehen.

Weiterhin werden insbeson-
dere Priprozessor und Linker
fir C- und C++-Programme
mit unterschiedlichen Argu-
menten aufgerufen (da etwa
ANSI-C++ gegeniber C einige
Includedateien  mehr  vor-
schreibt). Sie konnen sich die-
se internen Aufrufe anzeigen
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lassen, indem Sie »gcc« bezie-
hungsweise »g++« mit der
Option »-v« starten.

Beide Frontends »gcc« und
»g++« akzeptieren die glei-
chen Optionen. Beim Aufruf
ist die Reihenfolge der Para-
meter nicht festgelegt (Aufler
ein Programm verlif3t sich et-
wa darauf, dal® Objekte in ei-
ner festgelegten Reihenfolge
gelinkt ~ werden).  Sowohl
»gcce als auch »g++« kénnen
gleichermafen zum Uberset-
zen eines Quelltextes in eine
Objektdatei benutzt werden.
Unterschiede treten erst beim
internen Aufruf des Linkers
auf. Um welche Art Quelltext
es sich tatsichlich handelt, er-
kennt das System an der Da-
teierweiterung (siehe Kasten).

B Gnu C unter AmigaO$
Verschiedene Optionen er-
fordern die Ubergabe eines
Verzeichnis- oder Dateina-
mens. Dies kann in den mei-
sten Fillen wahlweise in der
ublichen Syntax des Ami-
gaDOS -oder in der Unix-typi-
schen Schreibweise erfolgen.
Die Unterschiede liegen zum

e il e e gk

AmigaDOS das Mutterver-
zeichnis referenziert.

Die Grafik »Dateipfade«
zeigt einige Beispiele. Bereits
angedeutet wurde, dall jedes
mit Gnu C kompilierte Pro-
gramm  standardmilig  die
sixemul.library« 6ffnet. Diese
Bibliothek macht die Portie-
rung bestehender Unix-Soft-
ware besonders einfach, da
sie viele der dort benutzten
Funktionen fiir AmigaOS im-
plementiert. Offensichtlich hat
diese Vorgehensweise den
Nachteil, dalk jedes noch so
kleine Tool zunichst eine ca.
200 KByte grole Bibliothek in
den Speicher lidt. Deshalb
kann man mit der Option
»-noixemul« den Compiler
(oder vielmehr den Linker) da-
zu veranlassen, die »ixemul.-
library« durch eine statische
Linkerbibliothek zu ersetzen.
Dadurch wird das Programm
zwar etwas grofer, ist dafir
aber »unabhéngig«.

Die Anbindung des Compi-
lers an die AmigaOS-shared-
Libraries wurde ebenfalls auf
eine eigene Weise gelost. Die
meisten Compilersysteme ma-

Frontend: Das Programm »gcc« ist selbst nur Schaltzentrale

beim internen Aufruf von Compiler, Assembler und Linker

einen darin, dall jedes Amiga-
DOS-Gerdt statt mit der An-
weisung »DEV:« durch
»/DEV/« anzusprechen ist:

// Amiga

gce ram:modl.c -c

// Unix
gce /ram/modl.c -c

Aufpassen heillt es, wenn
man Ubergeordnete Verzeich-
nisse ansprechen mdéchte, da
unter Unix der einfache
Schrégstrich »/« die Wurzel
des gesamten Dateisystems
bezeichnet, wihrend er unter
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chen die Funktionen einer ex-
ternen Bibliothek durch spezi-
elle »#pragma«-Anweisungen
oder durch die »Amiga.lib«
verfugbar. Gnu C kann sich
zwar ebenfalls der Amiga.lib
bedienen, hat aber auch eine
eigene Losung parat, die »Inli-
nes«. Diese Headerdateien be-
finden sich im Verzeichnis
»GG:include/inline«.  Zudem
existieren auch angepalite
»Protos«, so dalb man etwa die
Intuition-Library ganz normal
benutzen kann:

Fortsetzung auf Seite 62

DATA HOUSE [&
Service

Inh. Kai-Uwe Dittrich e Er

Weimarer Weg 7 a - 34314 Espenau 10%-18%
Telefon: 05673 - 925010 Fax: 925099 Sa. 10-12%

AMIGA SPIELE PREISHITS

ECS=A500, AGA=A1200, HD=Festplatte Behind the Iron Gate (Action) DA 19,90
1869 - Hart im Wind ECS/AGA DV 39,90  Bill’'s Tomato Game (J.'n'/Run) DA 19,90

A320 Airbus 2 (Flugsim.) DA 28,90 Budokan (Kampfsport) DA 19,90
BAT 2 (Rollenspiel) DA 29,90 Cross Check (Eishockey) DA 19,90
Beambender (Denkspiel) DA 49,90 Der Seelenturm AGA/2MB DV 2990
Black Gold (Kohleforderung) DV 29,80 Diggers (Str.-Adv) AGA DA 19,90
Cannon Fodder 2 (1MB Chipr.) DA 29,80 Dingsda,Riskant Wetten dai je DV 5,00
Capital Punishment AGA+HD DA 59,90 Doofus (Jump'n'Run) DA 10,00
Chaos Engine 2 ECS/AGA DA 49980 Embryo (Jagdflieger) DA 10,00
Civilization / Colonization (engl.) je 3990 Heimdall (Rollensp..nur A500) DA 19,90
Der Clou ECS/AGA jeDV 3980 International Karate Plus EV 10,00
Der Produzent ECS / AGA 2MB je 59,980 James Pond 2 (nur A500) DA 10,00
ENEMY - Tempest of Violence DV 39,90 Jimmys Fantastic Journey DA 22,00
F1 Masters (Managersim.) EV 39,90 Populous + Promised Lands DA 1990

Formula 1 GP (Rennsim.) EV 39,980 Roketz (Weltraumaction) AGA DA 25,00
Flamingo Tours (Reiseburo) DV 39,80 Shaq Fu (Straflenkampf) AGA DA 19,80
Flyin High AGA 6MB+HD DA 48,90 Soccer Kid (FuBball) AGA DA 19,90

Gloom Deluxe AGA EV 3990 Wonderdog (Jump'n'Run) DA 19,90
Hillsea Lido (Freizeitparadies) DV 39,80 CD32/ Am’ga CD / Zub.
Jet Pilot (Flugsim.) EV 59,90 CD Aminet 16,18,19,20,21 je 19,00
Kargon (Rollenspiel) DV 39,80 CD Aminet Set3, 4,5, je 49,00
Lure of the Temptress (Adv.) Dv 29,90 CD p.OS PreRelease NEU! nur 44,00
MAG !l! AGA /| AMCD jeDV 29,90 CD Flyin High (AGACD+6MB) 48,90
Magic Island (Rollensp) AGA* DV 5990 CD Nemac4 (AGACD) 49,90
Minskies (Tetrisvariante) AGA EV 39980 CD Strangers (AGACD) 49,90
Samba Partie Prof. ECS/AGAje DA 4980 CD Trapped 2 (AGACD) 49,90
Super Tennis Champs (Sim.) DA 2990 CD Wendetta 2175 (auch CD32) 39,90
Testament (3D-Ballerei) AGA DA 39,90 ZUB AM-Joypad (Tecno Plus) 19,90
Timekeepers (Geschick) DV 39,80 ZUB AM-Joystick (Supercharger) 19.90
Timekeepers Data Disk (Erw.) EV 2500 ZUB AM-Maus (2-Tasten) 29,00
Tiny Troops (Action) DV 59,90

Tommy Gun (Tomate in Action) Ev 39,00 | Kostenlosen Katalog anfordern !
Trapped (Rollensp) AGA+HD DA 49.80 Blne_System angeben. Wir Ileferr'\ auch
U.F.O. - Enemy Unknown (englisch) 39,90 Spigle/fo BC # C64 ¥ Maysiation |
Valhalla 3 - Fortress of Eve DV 48,980 LOSUNGEN zu fast allen Spielen ab 10, -
XP 8 (Kick 2.0) ECS/AGA jeEV 4990 HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT!

Deutsche An
Versandkosten: Vor

Hard- & Software

Amiga - Service

PERNA

An- und Verkauf gebrauchter Hard- u. Software
Amigas, Zubehor, Hardware u. Software neu und gebraucht lieferbar !!

Preisbeispiele gebr:

Amiga 500/600 ab 145.- DM
Amiga 1200 ab 475.- DM
Amiga 2000 ab 295.- DM
Amiga 3000 ab 695.- DM
Amiga 4000 ab 1 445.- DM
Turbokarten f. A1200 ab 125.- DM
Monitore ab 145.- DM
Lieferung solange Vorrat !! Bitte Verfigbarkeit erfragen !!

Andere gebr. Hard- oder Software auf Anfrage !!
Preisbeispiele neu:

Amiga 1200 Magic
Turboboard Blizzard 1230 IV
Cyberstorm MK Il 060/50+SCSI 1295.- DM
HD LW (alle Amigas) ab 149.- DM
CD-Rom LW 20X A1200 + NEMAC IV339.- DM
Catweasel Z Il Controller 179.- DM
Picasso IV + NEMAC IV CD 699.- DM

Natirlich fihren wir noch andere Hardw. CD-Rom LW, Festpl., Grafikkarten usw.

POWER UP !?
1! Jeit=t lieferbar 1y
Rufen Sie an, wir beraten Sie gerne !
Distant Suns U5.01 CD 69.- DM
Astronomie Programm der Spitzenklasse Y
Fordern Sie kostenloses Infomaterial an

Laden+Versand Schillerstr.24 * 72810 Gomaringen

Tel 07072/8510 Fax 07072/8511

e-mail:pernat@t-online.de

http://home.t-online.de/home/permat/homepage.html

ab 689.- DM
229.- DM
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Digi-Pen mit Digi-Pen malen
und Zeichnen leicht gemacht.

Slim Digi-Pen 604 15,24 *10,16 cm
Slim Digi-Pen 606 15,24 *15,24 cm
Big Digi-Pen 906 22,86 *15,24 cm 229,-

RAM Erweiterungen
512 KB - A500 intern

1 MB - A500 PLUS intern

2 MB - A500 inkl. GARY-Adapter,
Uhr und Akku 149,-
1 MB - A600 intern mit Uhr und Akku 89,-
Mega-Chip fiir A-500 und A-2000
2 MB Chip-RAM Erweiterung mit 2 MB
BIG FAT-AGNUS inkl. CHIP-Puller
RAM Erweiterung fir AMIGA 1200
alle RAM Erweiterungen verfugen uber
einen PLCC Sockel bis 33MHz
und einen PGA 33-50MHz Copro. Sockel,
Akkugepufferte Echtzeituhr und einen
oder zwei 72pol SIMM-Sock;
RAM-1208/1 bis'8 Mﬁ%.
mit einem SIMM-Sockel
RAM-1208/2 bis 8 MB

mit zwei SIMM-Sockeln,

fir zwei gleiche SIMM Module.
RAM-1208/1

mit 4 MB SIMM-Modul

RAM-1208/1
mit 8 MB SIMM-Modul

39,-
59,-

85,-
99, -
129,-

Full- Power Netzteil cxtern
fir AMIGA-500/600/1200

Original Kabel und Stecker,

Ein / Aus Schalter, eingeb. Liifter,
ersetzt das original-Netzteil,

23A / 5 Volt Ausgangsleistung,
zusatzlich sind drei 5,25"

und zwei 3,5“Anschliisse vorhanden

A M IGA Zubehor

VGA-Adapter

fiir 1200/4000 (23pol.-Bu / 15pol-Bu )
Echtzeituhr

fur A-1200 akkugepuffert, intern 19,-
Maus/Joystick-Adapter elektronisch i
Umschaltung uber linke Maus-Taste / Feuerknopf 17,-
Verlang. - kabel fiir Maus oder Joystick 1,5m 9,-

17,-

880KB 79,
1,76 MB

fur alle Amiga,
Metallgehause, abschaltbar, Bus

880KB 69.-
1,76 VB

fir Amiga A-500/600/1200/20f
komplett mit Zubehor

ntern extern

- —

! Bei Bestellung bitte Typ angeben

3-fach Umschaltplatine A-1200
fir ROM v.1.3, v.2.0x und v.3.0 / v.3.1 (Paar)

2-fach und 3-Fach Umschaltplatinen

35,-

fur A-500/2000 ab 9,- |
Kickstart-ROMSs v.1.3/v.2.05/v.3.0 39,-/45,-/69,- IS
ROMSs v.3.1 ohne Handbuch ab79,- #

AT-Bus HDD Kabel - Adapter fiir A-600/1200
von 2,5 => 3,5 inkl. Stromkabel, ca 7cm lang 9,
4-fach AT-Bus-Adapter

fiir AMIGA 600/1200 ohne Softwaretreiber
4-Gerate AT-Bus AnschluBmaoglichkeit iiber
Kabelkombination, inkl. Stromkabel

4-fach AT-Bus-Adapter

fur AMIGA 600/1200 inkl. Softwaretreiber
4-Gerdte AT-Bus AnschluBmaglichkeit iiber

Kabelkombination, inkl. Stromkabel 59,-
PARNET-Kabel zum Vernetzen
lhres Amiga inkl. Software 3m/5m 19,- / 25,-

Handleranfragen erwiinscht, Irrtlimer und Preisanderungen vorbehalten !
AMIGA und Kickstart sind eingetragene Warenzeichen der ESCOM AG,

Besuchen Sie uns auch in unserem Ladenlokal, wo Sie weitere interessante
Artikel sowie eine reichhaltige Auswahl an Hard & Software finden.

/

- GENLOCK

fur alle AMIGAs

MicroniK GENLOCK MG-25

Zusammenmischung von Amiga Grafik und Video, VHS, VHS-C,
Video-8 Unterstiitzung, exakte Einstellung von Kontrast, Helligkeit,
Farbe, Invert-Funktion z.B.(Schliisselloch-Effekt)
Fadig weiche stufenlose Uberblendung,

o - Monitor Umschaltung

RGB Farbkanalsteuerung separat

VHS, S-VHS, VHS-C, Video-8, Hi-8 Unterstiitzun|

Alpha-Channel fiir transparenten Vordergrund

Bypass 1:1 VIdeo-Durchschaltung

MicroniK GENLOCK BX
durch einen Mikroprozessor digital gesteuert
Funktionen wie MG-25 jedoch zusatzlich:
PIP-Funktion (Bild in Bild), STANDBY,

12C Bus fiir die Steuerung externer Gerite,
Key-Pad zur Steuerung des Genlocks optional,
IR-Fernbedienung optional

AWeb AMIGA WWW :
Browser [

0S 3.x, 2 MB RAM & HD erforderlich.
Inkl. AWebMail, AWebFTP, FTPMount,
AWebNews, HTTX - Text drucken/speichern,

ARexx-Macros, HTML-Heqven.
ZIP-RAM, 2MB (4 ICs) . l
z. B. fur Oktagon 2008

IC Hi-Res ECS Denise 65,-

Org. Amiga Maus Beige / Schwarz 25,-

Scandoubler-Steckkarte
verdoppelt die 15,6 kHZ Zeilenfrequenz
fur den AnschluB eines VGA-Monitors,
geeignet filr A2/3/4000 und MicroniK

Bus-Board mit Video-Slot (Video-Option) 149,-
Scandoubler intern A1200 149,-
Scandoubler extern alle Amiga 199,-

Maus-Adapter

zum AnschluB einer gédngigen

PC-Maus an den Amiga 45,-

Hi-Fi Audio Processor AP-100 Extern
digital gesteuerter Audiomischer mit

4 Stereo-Eingdngen, 2 Stereo-Ausgangen,

1 Mikrofon-Eingang u. 1 Kopfhorer-Ausgang 199,

zum Einbau eines A1200 Desktop-Comp.
mit integr. Tastatur-Interface.
Geeignet fir alle PC-Tastaturen, speziell
fiir Windows-95 oder

Originaltastatur im infinitiv Tastaturgehause
(Tastaturen nicht im Lieferumfang enthalten).

Classic Amiga 4000 Tower Gehiuse

inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/lll,
5 PC-AT-ISA Steckplatzen und 2 Video-Slots.

Classic Amiga 3000 Tower Gehiuse
inkl. Bus-Erweiterungsplatine mit 7 Zorro-II/lll,
6 PC-AT-ISA Steckplatzen und Video-Slot.

Classic Amiga 500 Tower Gehause

inkl. Zorro-ll Bus-Erweiterungsplatine und Tastaturgehause. 549,-
Classic Amiga 2000 Tower Gehduse 399,-
Tower Netzteil 200-250W mit original Stecker ab 99,-



« infinitiv Tower mit AMIGA 1200 Hauptplatine
* Diskettenlaufwerk
880 KB AMIGA / 720 KB MS-DOS
¢ internes Towernetzteil 150 W
e abgesetzte AMIGA-Tastatur
e Betriebssystem AMIGA-OS 3.1/
Workbench 3.1
e Handblicher

P

wie A-1300 Ti und zusatzlich:
* eingebauter Scandoubler
fiir VGA-Monitore

wie A-1300 Ti und zusatzli

* Bus-Erweiterungsplatine Zorro
mit 5 Zorro Il Slots

* Video-Slot optional

e durchgefiihrter A1200 Expansion-Port

wie A-1300 Ti und zusatzlich:
e Bus-Erweiterungsplatine Zorro Il / 11l 16 / 32bit,

mit 5 Zorro 11 / Ill Slots
* A3/4000 CPU-Slot (fiir A3/4000 Proz@
» durchgefiihrter A1200 Expansion-Port
¢ Fast SCSI-Il Host-Adapter onboard
* Video-Slot optional

Aufpreis fiir Montage & Installation von zusitzlichen'
eiterungen (nur in Verbindung mit infinitiv A-1300/1400/1500 Ti)

20x - IDE  179,-

2,1GB - IDE 24x -IDE = 199,-

IDE-Kabel 2,5” -> 2 x 3 20,-
Top-Case 5,25"” Erweite acht* 59,-
*erforderlich bei Verwend Bus-Erweiterung + A1200 Turbokarte

Turbokarten PPC-Turbokarten

Blizzard 1230-1V EL rd PPC 603e 175 M z
Blizzard 1240 T/ERC i

Blizzard 1260 795, - Cyberstorm PPC 604e
Cyberstorm MKIII 060/50 1295,-  150/180/200 Mhz 1295,-*/1549,
inkl. Ultra-Wide-5CSI * Preise jeweils ohne 68k-Prozessor

Unsere Handelspartner HD Computertech. Italien: AG-Computer Finnland: Broadline Oy

in Deutschland: Tel: 030-4627525 Tel: 0039-92221954 Tel: 0035-898747900 computer Serv'ce
KDH Datentechnik Fischer Hard- & Software  pgrtugal: Centro Amiga Dénemark: EPIC Data

Tel: 07451-555110 Tel: 0511-572358 Tel: 00351-13172942 Tel: 0045-53444470 BriickenstraBe 2, 51379 Leverkusen
MECOMP . el e Belgien: AMIGA City England: Blittersoft Tel. 02171/7245- 0

Tel: 040-68910990 Tel: 0351-3102511 Tel: 0032-2-7366111 Tel: 0044-1908261466

l"‘IL"(:)Z::::dZs;-O ssbd in Europa: Frankreich: Software Paradise ~ Niederlande: Computer City Fax 021 71 / 72 45 o 90

o Tel: 0033-5-59582088 Tel: 0031-104517722 Offnungszeiten: Mo.-Fr. 9°-13° und 14™-18%,
Grothes Gameshop Schwetlen: Mematex : Sa. 10°-14% — An der A3, Ausf. Opladen
Tel: 0345-5801800 Tel: 0046-858037300 Norwegen: Norsk Amiga i s - Upi

Tel: 0047-61-19600 Im Gewerbegebiet Schusterinsel, Parkpl. vorh.




RATGEBER

Fortsetzung von Seite 59

#include
<proto/intuition.h>

Mit Hilfe der Inlines kann
der Compiler direkte Aufrufe
der Systemfunktionen erzeugen
(also unmittelbare Parameter-
tibergabe in den Prozessorregi-
stern). Die »libamiga.a« (Pen-
dant der Amiga.lib fiir Gnu C)
ist nicht notwendig. Ubrigens
verwendet Gnu C eigene For-
mate fiir kompilierte Objekte
und Linkerbibliotheken.

Standardmifig werden die
Inlines fiir alle Funktionen des

Headerdatei zunichst erzeugt
werden. Das Hilfsprogramm
»fd2inline« erledigt diese Auf-
gabe, wenn man es mit einer
».fde-Datei und den Funk-
tionsprototypen der Bibliothek
versorgt. Beispielsweise fiir die
»muimaster.library« lautet der
Aufruf (aktuelles Verzeichnis
sei »MUI:Developer«)

£fd2inline

fd/muimaster lib.fd
C/Include/clib/muimaster pr
otos.h -0 GG:include/inli-
ne/muimaster.h

system unterscheidet, anders
als  AmigaDOS, zwischen
GroR- und Kleinschreibung.
Der Gnu-Prdprozessor lebt
teilweise von dieser Eingen-
schaft, da er so beispielsweise
die Dateien »String.h« und
»string.h« voneinander unter-
scheiden kann. Unter Amiga-
OS bleibt zwar der Priprozes-
sor dieser Tugend treu (Vor-
sicht bei #include), das darun-
terliegende Dateisystem je-
doch nicht mehr. Deshalb hat

Wir hoffen, thnen mit die-
sen Erklarungen den Einstieg
in das System zumindest er-
leichtert zu haben. Interessier-
te finden bei Fragen und Pro-
blemen beispielsweise in
»GG:guide« die Dokumenta-
tionen zu den Programmen
des Systems, FAQs, Installati-
onshinweise und mehr. Viel
Spals beim Programmieren! Ib

Literatur:

[1] Amiga Developer CD 1.1,

Preis: ca. 25 Mark,

[2] Geek Gadgets CD 2, Preis ca. 30 Mark
beide z. B. erhiltlich bei:

Auf eine weitere Besonder-
heit sei an letzter Stelle noch

AmigaOS mitgeliefert. Mochte
man eine andere Bibliothek

man sich darauf geeinigt, un-
ter AmigaDOS eine Datei
»String.h« in »_string.h« um-

Schatztruhe Gesellschaft fiir Software mbH,
Veronikastrafe 33, 45131 Essen,
Tel.(0201) 78 87 78

nutzen, mull die passende hingewiesen. Das Unix-Datei- zubenennen. WWW: httpy/fwww.schatztruhe.de
Bezugsquellen ixemul-47.0-bin.lha Shared Library, welche Unix-

Die Portierung des Gnu C Compilers fiir den Amiga lduft im
Rahmen des »Geek Gadgets«-Projektes (frither Amiga Deve-
lopmers Environment, kurz ADE).

Erster Anlaufpunkt fiir jene, die keinen oder nur beschrinkten
Zugang zum Internet haben, sind daher die bislang veréffent-
lichten zwei Geek Gadget CDs [2]. Mit ihnen bekommt man
inklusive Quelltexten alles, was es momentan zum Thema gibt
— und das ist nicht »nur« der Gnu-C-Compiler, sondern auch
eine X-Window-Portierung, Dolmetscher fiir weitere Program-
miersprachen sowie vieles mehr. Updates und Patches kann
man sich spater und fortlaufend aus dem Internet besorgen.
Doch die CDs sind nicht unbedingt nétig. Wer tiber entspre-
chende Ressourcen verfiigt, kann sich die 13 MByte fiir den
Compiler auch aus dem Netz saugen.

Hier die entsprechenden Adressen:

allgemeine Web-Seite zum GG-Projekt:
http://www.ninemoons.com/gg/index.htm|

Hauptserver:

ftpy/ftp.ninemoons.com/pub/geekgadgets/current/amiga-bin

deutscher Mirror (nur teilweise, aber ausreichend):
ftpy/ftp.uni-erlangen.de/pub/source/geekgagets/current/amiga-bin

Aus den angegebenen Verzeichnisssen benétigen Sie zumin-
dest die folgenden Dateien. Die Dateinamen beziehen sich auf
den vor Drucklegung zuletzt aktuellen Verzeichnisinhalt.
Eventuell bemerken Sie einige Unterschiede in den Versions-
nummern, was nicht weiter tragisch ist, solange diese neueren
Datums sind.

binutils-2.7-bin.lha
fd2inline-1.11-bin.lha

Linker, Assembler

generiert aus .fd-Dateien Includes

fur die Betriebssystemfunktionen
installiert einen FIFO-Puffer im
System

Unix Shell-Kommandos

Compiler und Basisbibliotheken
Startup-Scripts fiir AmigaOS und pOS

fifolib-38.4-bin.lha

fileutils-3.15-bin.lha
gcc_2.7.2.1-bin.lha
GG-misc-bin.lha

Portierungen erleichtert
ixemul-47.0-env-bin.lha Linker-Bibliothek, Startup-Codes
ixemul-47.0-inc-bin.lha Standard-C-Includes
libamiga-bin.lha Amiga.lib fiir Gnu C
libg++-2.7.2-bin.lha C++ Klassenbibliothek,
beinhaltet STL
Linker-Bibliothek fiir mathemati-
sche Funktionen
Ersatz fiir ixemul.library als Linker-
Bibliothek
Make-Tool

libm-5.4-bin.lha
libnix-1.1a-bin.lha

make-3.75-bin.lha

Diese Archive sind das absolute Minimum! Manchmal kommt
man aber auch in die Verlegenheit, ZIP- und Tar-Archive ent-

packen zu miissen bzw. fremde Make-Skripts auszufiihren, die
sich auf eine vollstindige Installation verlassen. In diesen Fil-

len sollten Sie sich noch diese Dateien besorgen (weitere

5,5 MByte):

bison-1.25-bin.lha
findutils-4.1-bin.lha
gzip-1.2.4-bin.lha
pdksh-4.9-bin.lha
sed-2.05-bin.lha
tar-1.11.8-bin.lha
textutils-1.22-bin.lha

Parser-Generator

Tools zum Suchen von Dateien
GZIP-Packer (Endung .gz)
Unix-Shell sh

Stream Editor

Tar-Packer (Endung .tar, .tgz)
Tools zur Manipulation von Text-
dateien

Unix-Termcap-Bibliothek
Scanner-Generator

durchsucht Dateien nach Mustern
Gnu Source Level Debugger
(kein GUI!)

termcap-1.3-bin.lha
flex-2.5.4-bin.lha
grep-2.0-bin.lha
gdb-4.16-bin.lha

Aus rechtlichen Griinden befinden sich die Include-Dateien
des Betriebssystems nicht im Lieferumfang. Diese miissen Sie
sich entweder von einem anderen C-Compiler (meist Unterver-
zeichnis »Include«), den Sie bereits besitzen, oder von der
Amiga Developer CD [1] kopieren (Verzeichnis »Ndk_3.1/IN-
CLUDES&LIBS/INCLUDE_H«).
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Kaum sind die Power-
Up-Karten verfiigbar,
ist die Verwirrung bei

den Entwicklern be-
reits groBB. Zwei Soft-
warel6ésungen stehen
zur Verfiligung, die un-
terschiedliche Pro-
grammierschnittstel-
len anbieten. An die-
ser Stelle soll die mit
dem PowerUp-Board
mitgelieferte Losung
etwas ndher erlautert
werden.

B von Frank Mariak

Der Grundzustand des al-
ten Amiga-Betriebssy-
stems dndert sich erst einmal
nicht, wenn man die PPC-Kar-
te in Betrieb genommen hat.
Das alte Betriebssystem wird
also nicht ersetzt bzw. vom
PPC ausgeftihrt — es wird nach
wie vor noch iiber den auf der
Karte befindlichen 68K-Pro-
zessor gesteuert. Bei der Soft-
ware handelt es sich lediglich
um eine Systemerweiterung,
die diverse Funktionen zur
Kommunikation beider Pro-
zessoren bzw. Koordination
von Programmabliufen auf
beiden CPUs ermoglicht. Auf

AMIGA-MAGAZIN 12/1997

dem PowerPC lauft initial ein

multitaskingfahiges Minimal-
Betriebssystem, das quasi par-
allel zum AmigaOS arbeitet.
Uber die Schnittstelle der 68k-
seitigen ppc.library kénnen
auf der PPC-Seite Tasks in die-
sem System gestartet werden.
Diese arbeiten dann wahlwei-
se alleine oder mittels weite-
rer, zur Verfligung gestellter
Funktionen mit dem 68K-Pro-
gramm zusammen bzw. tau-
schen Daten aus. Ein zusatzli-
ches 68K-Programm neben
dem eigentlichen PPC-Pro-
gramm ist allerdings nicht un-
bedingt erforderlich.

Auf der PPC-Seite steht
ebenfalls eine Funktionsbiblio-
thek zur Verfiigung, die neben
der Kommunikation mit einem
parallel laufenden 680x0-Pro-
gramm auch den direkten Auf-
ruf von AmigaOS-Funktionen
ermoglicht. Grundsatzlich
wird dazu natlrlich wieder die
68K-CPU bemiiht, da Power-
Up ja keine CPU-Emulation
enthdlt, sondern das AmigaO$
parallel auf der altem Prozes-
sor weiterlduft. Somit sind Auf-
rufe des AmigaOS auf der
PPC-Seite natiirlich mit einem
gewissen Aufwand verbunden,
da der Aufruf ja erst an den
68K-Prozessor Gibermittelt wer-
den mufl und das zugehorige
PPC-Programm wartet, bis die
andere CPU ein Ergebnis
zuriickliefert. Dank des Multi-

task-Kerns  kann der PPC
wihrenddessen allerdings ein
anderes Programm abarbeiten,
sofern weitere Tasks existieren.

B Die Caches von PowerUP
Ein weiterer Zeitfaktor sind
nattrlich auch die jeweiligen
Caches der CPUs, die jedes-
mal synchronisiert werden
missen, da sich beide CPUs
zwar den selben Speicher tei-
len, aber ihre Caches unab-
hédngig voneinander arbeiten.
Da beide Caches auf Hard-
ware-Ebene nicht synchroni-
siert werden konnen (es han-
delt sich um unterschiedliche
CPU-Designs), mull per Soft-
ware dafitir gesorgt werden,
dall auf beiden CPUs immer
mit den gleichen Daten gear-
beitet wird. Im Normalfall
mull sich der Programmierer
darum allerdings nicht kiim-
mern, da dies von der Power-
Up-Software selbstindig erle-
digt wird. Fiir besondere Fille
sind allerdings noch Funktio-
nen vorgesehen, die das Ca-
che Management betreffen.
Um Problemen mit dem Ca-
ching entgegenzuwirken, sind
auch noch Funktionen zum
Memory-Management enthal-
ten, die dafiir sorgen, daf allo-
zierter Speicher auch auf ent-
sprechenden Cacheline-Gren-
zen liegt. Speicher, der von
beiden CPUs genutzt wird,
sollte also nicht mit den Stan-
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dard-OS-Funktionen, sondern
tiber die erweiterten Funktio-
nen alloziert werden. Diese
Funktionen sind grundsitzlich
analog zu den vom AmigaOS
bekannten exec.library-Aufru-
fen, sie sind lediglich um zu-
sitzliche Attribute, die das
Caching betreffen, erweitert.

B Die CPU-Kommunikation

Ahnlich verhilt es sich mit
den Kommunikationsmecha-
nismen, die zur Auswahl ste-
hen. Hier hat man die schon
von der AmigaOS exec.library
bekannten Méoglichkeiten wie
Semaphoren, Signals, Messa-
ges und Ports. Semaphoren ste-
hen hierbei allerdings nur PPC-
seitig zur Verfligung; es lassen
sich also keine CPU-iibergrei-
fenden Semaphoren erzeugen.
Die Funktionsaufrufe sind an
die von Exec angelehnt, das
Messagesystem ist allerdings
noch etwas weiter abstrahiert,
um die Dbereits erwihnte
Cacheproblematik besser be-
handeln zu kénnen. Dies soll
spater noch an einigen Beispie-
len verdeutlicht werden.

M Tasks auf dem PPC

Der PPC-seitige Teil von Po-
werUP stellt noch einige ele-
mentare Funktionen fiir File-
/O zur Verfiigung, damit hier
nicht stindig der Umweg
tiber die AmigaOS-spezifische
Funktion PPCCallOS() gegan-
gen werden muf. Es sind
ebenfalls die von Exec be-
kannten Listenverwaltungs-
Funktionen vorhanden, ein
Aufruf der analogen 68K-
Funktionen entfillt also auch
hier. Ein wichtiger Bestandteil
der PowerUP-Bibliothek sind
auch die Funktionen zum
Taskmanagement. An dieser
Stelle sei noch erwihnt, daR-
sich in der jetzigen Implemen-
tation PPC-Tasks nur per 68K-
Seite erzeugen lassen, auf der
PPC-Seite stehen nur Abfrage-
funktionen zur Verfligung und
eine Funktion zum Beenden
des aktuellen Tasks.
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Die Basis fiir PPC-Tasks bil-
den (ibrigens ELF-Objekte, die
entweder per File-l/O aus dem
68K-Hauptprogramm nachge-
laden oder aus einem im Spei-
cher befindlichen ELF-Stream
erzeugt werden koénnen. Hier-
zu stehen mehrere Funktionen
in der 68k-seitigen Bibliothek
bereit. Das aus der Unix-Welt
stammende  ELF-Dateiformat
wird z.B. von C-Compilern wie
dem bei PowerUP mitgeliefer-
ten GCC oder der PPC-Version
von SAS/C erzeugt. Da ELF ein
systemiibergreifender Standard
ist, lassen sich derart herge-
stellte Kompilate auch auf an-
deren PPC-Systemen ohne wei-
teres lesen und verarbeiten.

Dieser kurze Uberblick soll
erstmal geniigen. Im nédchsten
Teil wenden wir uns dann
praktischen Dingen zu und
entwickeln ein erstes PPC-Pro-
gramm fiir PowerUP. Ib

Die Funktionen der ppc.library fiir den 68k-Prozessor

Speicherverwaltung
PPCAllocMem()
PPCAllocVec()
PPCAllocVecPooled()
PPCCreatePool()
PPCDeletePool()
PPCFreeMem()
PPCFreeVec()
PPCFreeVecPooled()

Cache-Manipulation
PPCCacheClearE()
PPCCachelnvalidE()
PPCCacheTrashE()

Message-Kommunikation
PPCCreateMessage()
PPCDeleteMessage()
PPCGetMessage()
PPCGetMessageAttr()
PPCReplyMessage()
PPCSendMessage()

Messageport-Verwaltung
PPCAddPortList()
PPCCreatePort()
PPCCreatePortList()
PPCDeletePort()
PPCDeletePortList()
PPCGetPortListAttr()
PPCObtainPort()
PPCReleasePort()
PPCRemPortList()
PPCSetPortListAttr()
PPCWaitPort()
PPCWaitPortList()

PPC-Taskmanagement
PPCCreateTask()
PPCDeleteTask()
PPCFindTask()
PPCFindTaskObject()
PPCGetTaskAttrs()
PPCSetTaskAttrs()
PPCSignalTask()

PPCStartTask()
PPCStopTask()

ELF-Objekt-spezifische
Funktionen :
PPCGetObjectAttrs()
PPCLoadObject()
PPCLoadObjectTagList()
PPCRunObject()
PPCUnLoadObject()

Speichermanipulation
PPCReadByte()
PPCReadLong()
PPCReadWord()
PPCWriteByte()
PPCWriteLong()
PPCWriteLongFlush()
PPCWriteWord()

Andere
PPCGetAttrs()
PPCSetAttrs()

Wesentlich bei der Um-
setzung von Software
fur PowerUp-Systeme ist eine
konzeptionelle Richtlinie, die
wir allen Entwicklern empfeh-
len. Diese sieht vor, Program-
me bei der Umsetzung fiir Po-
werUp (und damit auf einen
neuen Prozessortypen) struktu-
riert zu (berarbeiten, soweit
die Quelltexte der Entwickler
nicht bereits entsprechend
strukturiert sind.

Um eine optimale Nutzung
der Hardwareleistung und ei-
ne optimale Zukunftsoffenheit
zu gewibhrleisten, wird dazu
empfohlen, Programme in mo-
dularer Form in Sub-Tasks auf-
zuteilen, die wir im folgenden
Threads nennen, denn unser
Ansatz entspricht dem Multi-
Threading (eine Technik, wo-
bei ein Task weitere Subtasks
fur verschiedene Aufgaben er-
zeugt). Wir gehen an dieser
Stelle bewufst nicht auf Details
zur Speicherverwaltung bzw.
zum Speicherschutz in Multi-
thread-Systemen ein, da diese
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PowerUP von phase 5

von den im Betriebssystem
vorgegebenen Maoglichkeiten
abhingig sind; es sei nur er-
wihnt, daf auch das in der
PowerUp-System-Software im-
plementierte  Multithreading
auf Speicherschutz vorbereitet
ist und Applikationen, die un-
ter der PowerUp-System-Soft-
ware laufen, bei einer entspre-
chenden Anderung des OS so-
fort speichergeschiitzt arbeiten
kénnten.

Diese Threads konnen nach
Wabhl des Programmierers auf
68k- oder PowerPC-Seite lau-
fen. Die asynchrone Kommu-
nikation wird (iber das von
uns implementierte Message-
System durchgeftihrt, tber das
die verschiedenen Threads
Signale, Messages und Daten
austauschen. Eine sinnvolle
Implementation dieses Prin-

zips besteht beispielsweise
darin, einen Haupt-Task unter
68k zu erstellen, mit dem auf
der aktuellen PowerUp-Imple-
mentation das Programm ge-
startet wird, und in dem z.B.
das User-Interface eines Pro-
gramms aufgebaut und alle
damit verbundenen (zur Zeit
68k-basierenden) OS-Aufrufe
ausgefiihrt  werden. Dieser
Haupttask erzeugt die zur
Durchfiihrung bestimmter Auf-
gaben benétigten Threads. Ein
asynchroner File-l/O kénnte
z.B. als 68k-Thread imple-
mentiert sein, die
fiihrung einer Filtermatrix auf
eine 24-Bit-Grafik als Power-
PC-Thread. Sendet z.B. in letz-
terem Beispiel der Haupttask

ein Signal zum Thread, der die -

Matrixoperation  durchfiihrt,
kann der Haupttask wahrend-

Durch--

dessen weiterarbeiten und z.B.
auf weitere Eingaben des An-
wenders reagieren oder sonsti-
ge Aufgaben erledigen. Der
PowerPC-Thread sendet nach
Erledigung seiner Aufgabe ein
Signal an den aufrufenden
Task zuriick, so daR dieser
dann sofort mit der weiteren
Verarbeitung der Daten fort-
fahren kann (wie z.B. diese in
ein Ziel-Fenster auf der Ober-
flache zu kopieren). Selbstver-
stindlich  konnen  Threads
auch Signale und Daten mit
anderen Threads austauschen.

Durch eine solche Vorge-
hensweise erreicht die auf Po-
werUp-Systeme portierte Soft-
ware eine optimale Nutzung
der  Multiprozessorfihigkeit.
Wenn z.B. in dem oben ge-
nannten Beispiel der Haupt-
task einem Thread per Messa-
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ge die Aufgabe zuweist, eine
30 Sekunden dauernde Bild-
manipulation  vorzunehmen,
mull der Anwender nicht dar-
auf warten, dall der Busy-An-
zeiger verschwunden ist, son-
dern kann problemlos weiter-
arbeiten. Ebenso kann der Pro-
grammierer bereits heute ab-
fragen, wieviele Prozessoren
im System vorhanden sind,
und eine kleine Routine ein-
bauen, die bei mehreren Pro-
zessoren die zu bearbeitenden
Daten aufteilt und einfach
mehrere Kopien des zur Bear-
beitung notigen Threads er-
zeugt, die die PowerUp-Sy-
stem-Software dann auf die
vorhandenen Prozessoren ver-

teilt. Damit kbnnen Entwickler
bereits heute mit voller Unter-
stitzung von  Multitasking,
Multithreading und Multipro-
zessorfahigkeit entwickeln.
Dartiber hinaus erlaubt die-
se Vorgehensweise in Kombi-
nation mit der von uns imple-
mentierten Multiprozessor-
fahigkeit auch das zukiinftige
einfache Einbinden von inno-
vativen Hardware-Produkten
in das System, bei ebenso ein-
facher Unterstiitzung durch
bestehende Software-Anwen-
dungen. Es ist fir Hardware-
Entwickler beispielsweise
moglich, eine High-End-3D-
Hardware oder einen Spezial-
DSP fiir Multimediafunktionen

als Erweiterungsprodukt — z.B.
als Zorro-Karte oder als per
Ethernet angeschlossenes Sub-
system — zu entwickeln, Auf
diesem einen  bestimmten
Funktionsumfang (z.B. eine
GL-Implementation oder eine
MPEG/JPEG-Engine mit allen
notwendigen Funktionen) zu
implementieren, und fiir diese
Erweiterung einen Message-
Port und die jeweils benétig-
ten Messages zu definieren.
Dem Hersteller z.B. einer 3D-
oder Multimedia-Software, die
das Message-System der Po-
werUp-System-Software  ver-
wendet, mult lediglich der Na-
me des Message-Ports, der zur
Verfligung stehende Funkti-

Die PowerUP-Kernel-Funktionen (PPC seitig)

Speicherverwaltung
PPCAllocMem()
PPCAllocPooled()
PPCAllocSignal()
PPCAllocVec()
PPCAllocVecPooled()
PPCCreatePool()
PPCDeletePool()
PPCFreeMem()
PPCFreePooled()

Cachemanipulation
PPCCacheFlush()
PPCCacheFlushAll()
PPCCachelnvalid()

Listenverwaltung
PPCAddHead()
PPCAddHeadSync()
PPCAddTail()
PPCAddTailSync()
PPCEnqueue()
PPCEnqueueSync()
PPCFindName()
PPCFindNameSync()
PPClnsert()
PPClnsertSync()
PPCNewList()
PPCRemHead()
PPCRemHeadSync()
PPCRemove()
PPCRemoveSync()
PPCRemTail()

PPCRemTailSync()

Taskmanagement
PPCFindTask()
PPCFinishTask()
PPCGetTaskAttr()

Signal-Verwaltung
PPCAllocSignal()
PPCFreeSignal()
PPCSetSignal()
PPCSignal()
PPCWait()

Message-Kommunikation
PPCCreateMessage()
PPCDeleteMessage()
PPCGetMessage()
PPCGetMessageAttr()
PPCReplyMessage()
PPCSendMessage()

Semaphore-Funktionen
PPCAttemptSemaphore()
PPCAttemptSemaphoreByNa-
me()
PPCAttemptSemaphoreSha-
red()
PPCAttemptSemaphoreSha-
redByName()
PPCCreateSemaphore()
PPCDeleteSemaphore()
PPCObtainSemaphore()
PPCObtainSemaphoreByNa-
me()

PPCObtainSemaphoreSha-
red()
PPCObtainSemaphoreSha-
redByName()
PPCReleaseSemaphore()

1/O-Funktionen
PPCClose()
PPCOpen()
PPCRead()
PPCSeek()
PPCWrite()

Messageportverwaltung
PPCCreatePort()
PPCDeletePort()
PPCObtainPort()
PPCReleasePort()
PPCWaitPort()

Tagltem-Funktionen
PPCFindTagltem()
PPCCetTagDatal()
PPCNextTagltem()

AmigaOS/68K spezifische
Funktionen
PPCCallM68k()
PPCCallOS()

Andere
PPCRawDoFmt()
PPCRevision()
PPCVersion()

onsumfang und die dafiir ver-
fligbaren Message-Typen do-
kumentiert werden, um die
Funktionen der neuen Hard-
ware ohne Probleme inner-
halb seiner Applikation nutzen
zu kénnen.

Durch das Multithreading-
Prinzip, das im tbrigen in kei-
ner Weise einer Amiga-Kon-
formitit widerspricht, wird
auch in Hinblick auf die Zu-
kunftskompatibilitit ein weite-
rer Vorteil fiir Software-Ent-
wicklungen erreicht. Durch
die von uns empfohlene klare
Trennung von 68k-basierten
und PowerPC-basierten Pro-
grammteilen kénnen bei einer
spdteren  Weiterentwicklung
des AmigaOS die OS-basier-
ten (also zur Zeit als 68k-Teil
implementierten) Teile leichter
ausgetauscht oder upgedatet
werden. Werden z.B. Power-
PC-native Grafikfunktionen in-
tegriert, so lassen sich bei kla-
rer Strukturierung die alten Be-
triebssystemaufrufe leicht
durch die neuen ersetzen —
vor allem dann ein Vorteil,
wenn die neuen Aufrufe an-
ders strukturiert oder erweitert
sind. Wir sehen in diesem An-
satz eine wesentlich bessere
Ausrichtung auf zukiinftige
Anforderungen, als in einer
Verquickung von aktuellem
68k-Code (inklusive aktuellen
OS-Aufrufen und Funktionen)
mit dem neuen PowerPC-Co-
de. Auf diese Weise geben wir
Entwicklern, die heute fiir Po-
werUp Software entwickeln,
die Sicherheit, dalk die weiter-
entwickelte Software leicht
portierbar, weitestgehend
hardwareunabhingig und
auch auf groRere Updates und
Verdnderungen des Betriebs-
systems vorbereitet ist, welche
wir bei einer Weiterentwick-
lung des AmigaOS als sinnvoll
und notwendig erachten. Wei-
tere Informationen zur Pro-
grammierung erhalten Sie di-
rekt bei phase 5 bzw. auf dem
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Internet-Server http://www.
phase5.de). Ib
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POWER AMIGA

Beim Umstieg von einem
680x0-Prozessor auf eine
PowerPC-CPU ist einiges zu
beachten. Wir wollen an die-
ser Stelle einige Aspekte zu
diesem Thema besprechen.

B Grundlagen: RISC-Software in C+ +

Programme fir die

M von Michael Rock

PowerPC-CPU

Vi SUPERVISOR MODEL ™ nicht so schlimm, wie es aus-
ie  Bezeichnun RISC Configuration Registers sieht. Der er Befehl »mre«
D T 5 USER MODEL Hardware . o e S“? S
steht fur Reduced Instruc- i Hachine State i bewegt ein Register in ein an-
N - General-Purpose q 5
tion Set Complexity. Das be- Registers [ w0 | serioce [ PR _|spras deres. Das ist notwendig, da
. . GPRO -i :I- SPR1 009 . . .
detftet, dal die CPU einen e Memory Management Registers das Ergebniss der Fu‘nktngn in
kleineren Befehlssatz versteht. , Instruction BAT Software Table r3 zurlickgegeben wird, in r3

; 3 Reglsters Data BAT Registers Search Registers’

Da jedoch der Prozessor nur = VTR T T | s swes lsemove | aber der Parameter »redc
noch relativ wenige Befehle BATOL [epmere; || UBATAL Jisraeay oomp_|seRe77 | {ibergeben wird.

" 3 IBAT1U | SPR 530 DBAT1U | SPR 538 HASH1 SPR 978 q i 2 S
voneinander unterscheiden ;’:&'J‘:g;pmm IBATIL | SPR 531 DBATIL | SPR53% HASH2 | SPR979 Der »andi« ist ein AND with
mug, kbnnen dlESE' fESt |n dl‘e FPRO IBAT2U | SPR 532 DBAT2U | SPR 540 IMISS SPR 980 IMMEDIATE . also ml’t einer

s FPR1 IBAT2L |SPRS533 DBAT2L | SPR541 ICMP SPR 981 . o
Hardware eingebaut werden — BATAU_|SPRS34 | DBATIU | SPRS4z en_|sersez | 16-Bit-Konstante. Er entspricht
anstatt sie von einem CPU-in- ! [BATSL JSPRS3S | DBATAL | SPRES segmemtmegisters | dem Term r3=r5&255. Damit
. e SDR1 SRO
ternen Interpreter verarbeiten [ oo Jise i steht der Wert von »Te.d« an
zu lassen. Der sogenannte Condiiion Reglster 3 der untersten Byte-Position im
Microcode ist bei einer RISC- SR1s Pixel. Der nidchste Befehl »rl-

CPU nicht mehr notwendig
und die Befehle werden meist
in einem Takt abgearbeitet.
Damit gibt es aber auch nicht

SPRGs
SPRGO
SPRG!

SPR 272
SPR 273

Exception Handling Registers
Data Address Register

DSISR

Save and Restore

[ _srm1_]

SPR 27

wimi« ist eigentlich fur Bitfel-
der vorgesehen, dient aber
hier zum Einfiigen von ande-
ren Bytes in unser Pixel. rlwi-

mehr soviele Maoglichkeiten, Link Register SPAGZ | SPR274 mi steht fiir »Rotate Left Word
etwas zu realisieren, sondern (5 ]seme ShRG) | spr e Immediate and Mask Insertx.
oft ist nur noch ein Weg Count Register Miscellaneous Registers Ein Quellregister wird genom-
vorgegeben. Dadurch  wird [Em_Jeens For witng) Decrementer » men und um eine konstante
aber auch der Compiler-Bau Time Base Facily z::::; L éZahI von Bits nach links ge-
fur RISC-CPUs vereinfacht. [ 7aL_]teRzes lnstruction Address, Extrnal Addross = rollt. Danach werden die von
AuRerdem dhnelt der Code N\ [T _Jma:e ) [Then Jseaton [ean ] sprase jgeiner Maske bestimmten Bits

einer RISC-CPU der internen
Darstellung in einem Compi-
ler sehr.

Obwohl eine RISC-CPU ei-
nen hohen Durchsatz hat,
kommt das manchmal nicht
zum Tragen. Die Bremse, auf
die hier am meisten getreten
wird, ist der Hauptspeicher.
Das normale RAM ist im Ver-
gleich zu der Geschwindig-
keit, mit der z.B. ein 603e

' These registers are 603e—specific registers. They may not be supported by other PowerPC processars.

Register: Der Aufbau des Motorola-Prozessor 603e

zu tragen, haben RISC-CPUs
in der Regel viele Register zur
freien Verwendung. Die PO-
WER-Architektur verfiigt tiber
32 Integer- und 32 FlieBkom-
maregister. Dadurch werden
viele Zugriffe auf das RAM ge-
spart. Die Standard-Aufrufkon-

ne CPU richtig nutzen zu kon-
nen, sollte man sich trotz al-
lem mit dem Befehlssatz aus-
einandersetzen, um  dem
Compiler einige Instruktionen
anbieten zu kénnen. Ein gutes
Beispiel hier das Zusammen-
setzen von mehreren RGB-

an der gleichen Stelle in das
Zielregister tibertragen.

M Die PowerPC-FPU

Ein weiterer Punkt, in dem
der PPC gegeniiber anderen
Prozessoren glinzen kann, ist
seine FPU. Da jede PowerPC-
CPU eine FPU hat, macht es
keinerlei Sinn, diese nicht in
der Praxis zu benutzen. Hier
ist das RISC-Design etwas auf-

oder 604e Code aus dem wvention fir den PPC sieht Werten zu einem 32-Bit-Wert.  geweicht, aber das hat seinen
Cache ausfiihrt, geradezu dann auch vor, da man die Diese Funktion ist aufgrund guten Grund. Ein Beispiel fin-
licherlich. Einer Speicherper- Parameter in Registern tber- der Endianess auf anderen den Sie im Listing »FPU im
formance von ca. 100 MByte gibt. In Kombination mit der CPUs anders zu lésen und Einsatz — die FlieRkommaein-
pro Sekunde stehen beim Fihigkeit der CPU, bei festste- gehért in  einem portablen heit richtig genutzt«.

604e/200MHz bis zu 600 Mil- hendem Programmflub die Quelltext in eine separate Der RISC-untypische Befehl
lionen Integer-Instruktionen noch zu lesenden Befehle Funktion (s. Beispiellisting hier ist der »frsqrte«. Dieser

pro Sekunde gegenuber. Unter
diesen Umstdnden lohnt sich
so manch eine liebgewonnene
Tabelle fiir vorberechnete
Werte einfach nicht mehr. Um
diesem Verhiltnis Rechnung

66

schon von dem Sprungziel zu
lesen und den Sprungbefehl
aus den Pipelines zu loschen,
fullt in vielen Fillen die Zeit
zum Aufruf einer Unterroutine
nicht mehr auf. Um jedoch ei-

»RBG-Convert«).

Die zugehorigen Quelltext-
zeilen wurden zwecks besse-
rem Verstindnis hier in den
Assemblertext eingefiigt. Aber
keine Panik, das alles ist gar

Befehl berechnet den Term
»1/sqrt(x)« im Floatbereich mit
einer fr grafische Anwendun-
gen ausreichenden Genauig-
keit. Die integrierte Funktion
mit der magischen Bezeich-
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nung »___inline__frsqrte()«
mit ihrer vollen Signatur in
C++, erlaubt auch dem C-Pro-
grammierer den Zugriff auf
diesen Befehl.

M Code Scheduling

Ein weiterer wichtiger Punkt
in der Programmierung des
PowerPC ist das »Code Sche-
duling«. Bei diesem Schritt
versucht der Compiler, unter
Beriicksichtigung des Daten-
flusses die Befehle »auseinan-
derzuschiebenc.

Der Hintergrund dabei ist,
dal eine moderne RISC-CPU
mehrere Befehle in einem Takt
abarbeiten kann, sofern kein-
erlei Kollision zwischen dem
Ergebnis des einen und den
Parametern des anderen Be-
fehles vorliegen. Der PowerPC
604e hat z.B. drei Integerein-
heiten, von denen zwei je-
doch nur Befehle bearbeiten
konnen, die nur einen Takt
brauchen.

Er hat ferner eine FPU-Pipe-
line, eine eigene Einheit, um
Spriinge durchzufithrn und ei-
ne LoadStore-Unit — die die
Speicherzugriffe durchfiihrt.

Den Einflul® des Code-Sche-
dulers sieht man schon in un-
serem Beispiel »FPU im Ein-

unsigned long JoinPixelRGB(unsigned red, unsigned green,
unsigned blue, unsigned alpha)

{

unsigned long pixel = blue & O0x00£ff ;
unten.

pixel = (pixel & ~0x0000££00) | ((greemn << 8) &
0x0000££00) ;

pixel = (pixel & ~0x00££0000) | ((red << 16) &
0x00££0000) ;

pixel = (pixel & ~O0x££000000) | ((alpha.« 24) &
0x££000000) ;

return pixel ;

// Blau ist

}
Daraus macht ein guter Compiler etwa sowas:
SECTION ":0",Code

H unsigned long JoinPixelRGB(unsigned red, unsi-
gned green, unsigned bl

XDEF JoinPixelRGB |
JoinPixelRGB UiUiUiUi:

Uivivivi

mr x7,x3 ;dst=src
) unsigned long pixel = blue & Ox00ff ;
andi. r3,r5,255
pixel = (pixel & ~Ox0000££00) | ((greem <<
8) & Ox0000££00) ;
rlwimi x3,r4,8,16,23
pixel = (pixel & ~Ox00££0000) | ((red << 16)
& DxOOffOOOO) i
rlwimi =r3,r7,16,8,15
pixel = (pixel & ~0xf£ooooocn | ((alpha<<
24) & 0x££000000) ;
rlwimi r3,r6,24,0,7
; return pixel ;
blr

RGB-Convert: Das Beispiel demonstriert das Zusammenfiigen
einzelner Werte zu einem 32-Bit-Wert

Dieser holt einen Werl aus
dem RAM und beférdert ihn in
das Register. Das kann jedoch
unter Umstianden einige Zeit

richtig genutzt«. Der Befehl,
der das FPU-Register 13 mit
dem Wert 1.0 laden soll, ist
die Anweisung

satz — die FlieBRkommaeinheit [fs f13,_n__sqrt_ f(r2). brauchen, weshalb der Sche-
duler diesen Befehl von der
Stelle, an der er stand, wegbe-
extern float ___ inline frsgrte(float) ; i {ir-
i e 2] wegte: Ohne Scheduhng wiir
{ de dieser Befehl zwischen
static float n = 1.0 ; dem »frsqrte« und dem »fdivs«
return n / ___inline frsqgrte(x); a
} stehen. Dann miilte aber der
; »fdivs« bei seiner Ausfiihrung
float VecLen(float x, float y, float z) ¥ :
¢ : solange warten, bis sich das
float lem = X*x + y*y + z*z ; vergleichsweise langsame
) return sqrt(len); RAM bequemt hat, den Wert
zu liefern. Durch das Vorzie-
i float v',vcl‘n(ﬂ";:fx' float y, float z) hen kann die LoadStore-Unit
Veclen f£ff: Y das in aller Ruhe machen,
i float len = xX*x + y*y + z*z ; 3 & 2
. et wahrend der R.LSI des Pro
5 return sqrt(len); grammes durchlauft.
1fs £13, n_sqgrt_ £(r2) Eventuell vorhandene Inte-
fmadd £1,£2,%3, 11 3
fmadd  £1,£3,£3,£1 gerbefehle wiirden auch voll
frsqrte f1,f1 Parallel zu den FP- oder Spei-
lf:;irvs e cherbefehlen laufen.

FPU im Einsatz — die FlieRkommaeinheit richtig genutzt
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Dieses Pipelining wird vor
allem bei den bedingten
Spriingen noch weiter getrie-

ben. Wenn zum Zeitpunkt, in
dem ein solcher Befehl die
CPU-Pipeline »betritt«, die zu
nehmende Richtung schon
feststeht, wird der Sprung vom
Prozessor ersatzlos gestrichen
und die folgenden Befehle
werden einfach vom Sprung-

ziel gelesen.
Jetzt aber zuriick aus den
Tiefen des Prozessors und

noch ein paar ganz allgemei-
ne Ratschlige zum Program-
mieren der PowerPC-CPU:

1. Alle Programme auf inli-
ne-assembler durchsehen und
diese Teile umschreiben. Der
Durchsatz des PPC ist hoch
genug, um das zu verkraften.
Ausserdem stellen solche inli-
ne-assembler-Parts  fir den
Compiler beim Optimieren
ein grolles Problem dar, wo-
durch die Gesamtperformance
geringer sein kann als ohne
Assembler.

2. Auf extreme Effizienz ge-
trimmte Ausdriicke wie z.B.

= (j<<3) + (j<<1), sind auf
dem PPC meist sinnlos. Aus
diesem  Ausdruck  werden
mehrere Befehle, aus einem
einfachen i=j*10 wird nur ein
Befehl, der nur wenige Takte
braucht.

3. Tabellen mit vorberech-
neten Werten sollten noch
einmal betrachtet werden.
Manchmal geht das Neube-
rechnen schneller, als das Le-
sen aus einer Tabelle.

4. Der PowerPC hat einige
michtige Befehle, auf die im
allgemeinen kein Statement
einer  Hochsprache  direkt
palit. Der Compiler mufl in
diesem Fall das Programm et-
was dndern, indem er einige
Variablen komplett eliminiert
— wenn das legal ist.

Es kann sich also beim
Compilieren mit starker Opti-
mierung der Fall ergeben, daR
eine Variable im Debugger ei-
nen komplett sinnlosen Wert
hat. Das kommt daher, dal®
der Codegenerator einfach
diese Variable von sich aus
entfernt hat. Ib
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Deluxe VAGA  DeriePanerV R 79
Draw Studio Disk | CD ;DE!' TEPTY D 169/229
Image FIXV 2.6 349
Maxon CAD 2.5 ! D 290
Maxon CAD Student D 169
Personal Paint V7 ! D 85
Personal Suite CD * D 39
Photoworx Pro D 245
Picture Manager V 5.0 D 109
ScanQuix 3 Scannertreiber f. versch. Scanner  je 169
TV Paint 3.6 349
XiPaint 4 auf CD D 69
VIDEO
AGA-Flickerfixer Amiga 4000 D 499
DCTV PAL 295
Graffito 24 Echtzeit-Digitizer S-VHS D 279
Graffito PCMCIA-Adapter D 99
Squirrel MPEG 479
Movie Shop FX Disks 1-5 D a.A
CAVIN prof. Schnittsteuerung D 1095
ED FrameMachine & FM-Prism 24 D 579
ED Gemini Video Selector 4x2 kreuzschiene D 390
ED Genlock Maker PCI far PC D 379
ED Neptun Genlock D 1035
ED Pegasus Videokarte PC-GenlockanschluB 1045
ED Pluto Y-C Genlock D 579
ED Sirius Il Genlock produkt des Jahres 95 D 1445
ED Supercut V3.0 Videoschnittsystem D 289
ED TBC-Enhancer 4:2:2 jetzt mit YUV D 1445
ED TBC-Enhancer light D 1095
Zusatznetzteil fir Neptun/Pluto/Sirius/TBC 59

Digitale Videaschnittsysteme finden Sle in der Rubrik DIGITALER-VIDEQSCHNITT]

GRAFIKKARTEN

BVision PPC fiir A1200T mit PowerPC
Cybervision64 3D 4M8 fir Zorro 2 und 3
Cybervision64 3D MPEG-Modul
Cybervision64 3D Scandoubler A4000
Cybervision64 3D fir Power PC 4MB
Cybervision64 3D fiir Power PC 8MB
PICASSO IV

PICASSO IV TV & Video Modul

DoDoDoDoDODODODD

" PICASSO IV Audio Modul mit Midi

Technosound Turbo I Professional
Vector Midi Il Interface

SPIELE

Capital Punishment
Chaos Engine Il AGA
Enemy

Flying High CD
HUGO D
Micropose Formula 1 Grand Prix

Myst AGA CD
Nemac IV CD
Trapped Il CD
Weitere Spiele auf Anfrage oder im Internet!

Sony Playstation Grundgeriit D

499
369
*299
149
*549
*649
699
*299
199
*299

SPRACHE

Blitz Basic Il V 2
Das Arexx Buch
Maxon Basic 3
Maxon C++ 4 Pro

Maxon C++ 4 LT

Maxon Assembler

Maxon Pascal V 3.0

Storm C/C++ 2.0 Pro Commercial
Storm C/C++ 2.0 Non Commercial
Storm C/C++ pOS-Modul

Storm C/C++ Power ASM-Modul
Storm C/C++ PowerUP-Modul
Storm Wizard 2.0

leliviivliviviviciclicloRel o)

TEXT/DTP
Final Copy Il Textverarbeitung D
Final Writer 97 (NEUI) D
Final Writer fir Windows 95 (D)
Final Writer EPS Cliparts D
FW Briefe D
FW Fontmanager . D
FW Visitenkarten w  Final Writer D
Maxon TeX (Doppel CD) § 2 D
Page Stream V 3.x = ph D
Pelican Press g ; s D
Typesmith V 2.5 y =D
Wordworth 6 A—
AmiTCP/P
Cross DOS 6.0 Professional
Cross Mac
Diavolo Backup D
Diavolo Backup Professional D 119 i
Directory Opus Magellan D 89
DiskSalv 4 - Amiga Repair Kit auf CD D 65
Final Backup D 79
Font Machine a.A.
Fusion Mac Emulator 165
Maxon Atlas D 79
Maxon Hothelp 3.1 \ o D 79
Maxon Magic Il - |D 69
Maxon Tools Il Ta=so5 |D 79
Network PC % | 69
New Back Datensicherung (D 79
PCTask V4.1 el o A 159
PCX PC Emulator 149
Siegfried Alpha D 25
Siegfried Anti-Virus D 35
Siegfried Copy Flash 1 D 45
Studio 2.14 D 109
Turbo Print Prof. V 6 D 129
ZiplJaz Tools
1MB intern far A600 D
1.8MB intern far A500 D 149
512KB intern fir A500 D 55
Megachip 2MB Chipmem A500/2000 D

2MB ZIP-RAM z.8. fiir Oktagon
A3000 Speicher 4MB Static Column

1MB 30pol Standard fiir GVP SCSI Contr. (2 Stiick) 59
4MB 30pol Standard Tagespreis
4MB/BMB 32 Bit PS/2 Tagespreise
16MB/32MB 32 Bit PS/2 Tagespreise
Speicher fir GVP-Turbokarten 4MB 32 Bit 129

Power /P>

AMIGA™ GOES POWERPC™

Leistungsstarke 2-Prozessorsysteme mit 68k- und
owerPC-Prozessor katapultieren die Leistung thres
‘Amiga in ungeahnte Dimensionen!**

~ A3000/4000

CyberStorm mit PPC 604e - 150 MHz 1279,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 180 MHz 1549,-DM
CyberStorm mit PPC 604e - 200 MHz 1795,-DM
A2000

Blizzard 2604 mit PPC 604e - 150MHz 1349,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 180MHz 1599,-DM*
Blizzard 2604 mit PPC 604e - 200MHz 1849,-DM*

A1200
Blizzard 603e 160/200/250 MHz 749,-/999,-/1199,-DM*
Blizzard 603e+160/200/250 MHz749,-/999,-/1199,-DM*

Alle genannten Preise gelten jeweils fiir Neubstellungen, Besitzer alterer
Phase5 040/060 Turbokarten erhalten PowerUP Konditionen. Rufen Sie an!

** Preise jeweils ohne 68k Prozessor

Rufen Sie Jetzt an und lassen Sie sich vormerken -
fiir einen neuen Prozessor und eine neue Freundinl



Feinsten - Preise vom Kleinsten

TURBOKARTEN SCSI-FESTPLATTEN

Quantum

Blizzard 1230-IV 50MHz Turbokarte D 229 Fireball ST
Coprozessor 68882-50MHz D 99 Fireball ST
Blizzard 1260 060/50MHz A1200 D 795 Firehall ST
Blizzard 1230 IV/40/60 SCSI li-Controller D 149 Fireball ST 6,4GB
CyberStorm MK.3 060/50 inkl, SCSI-Contr. Atlas Il Ultra-Wide 2,2GB
& weiteren neuen Funktionen NEUIII D 1295 Atlas Il Ultra 4,5GB
Cyberstorm MK Il Fast-SCSI DMA D 149 Atlas Il Ultra 91GB 2299
Viper 520/33 far Amiga 500 D 239 Viking Ultra 2,1GB 779
Viking Ultra 45GB 1079
SCANNER Barracuda 2,1GB 899
phase S Artec AT3 inki. ScanQuix! D 449 Barracuda Il Ultra SCSI 42GB 1599
DIGITAL PRODUCTS Artec AT6 inkd. ScanQuix! D 599 Barracuda Il Ultra SCSI 9,1GB 2499
i 3,2GB 4399
TELEKOMMUNIKATION Epson GT 5000/ GT 8500 D 699/749 E“tEUItLaSCSI 23,
Epson GT 9500 D 1599
ISDN Blaster Z2 Karte A2/3/4000{ohne BZT) D 299 HP ScanJet 6100c | 5p D1549/749 Tomahawk 4345 AV 45GB 1399
TKR Tristar+ 33.6 V.34+/Fax/Voice 279 Mustek Paragon 1200SP D 479 Tomahawk 3391 AV
TKR Prolink 28K8 V.34/Fax/ISDN D 679 ScanQuix 3 Scannersoftware D 169 A1200 FESTPLATTEN 2,5“
Elsa Microlink ISDN/TL pro D 449
U.S. Robotics Courier V.34+/X2 D 579 ZUBEHOR 1GB / 2GB Toshiba 399/599
U.5.Robotics Sportster Flash V.34+ D 349 400 DPI-Maus D 29 HD-Install Kit A1200/A1200 Kick 3.1 25/30 =
U.5.Robotics Worldport PCMCIA D 499 560 DPI-3-Tasten-Maus (Ideal far Grafik) D 59 -
U.S.Robotics ISDN TA D 289 AGA-Flickerfixer fiir Amiga 4000 D 499 AT-FESTPLATTEN 3,5 :
ZyXEL Elite 2864 ID V.34 inki. ISDN D 99 AmigaNet Ethernet Karte BNC 349 Maxtor 2GB 399
ZyXEL Omni288S 28K8/V.34/Fax/Voice D 599 AmigaNet Ethernet Karte BNC +Twisted Pair 379 AT-Kabel 2,5" auf 3,5" 25
ZyXEL OmniTA128 ISDN D 549 A 4000 Scandoubler 149
Weitere Modems aA Ariadne Netzwerkkarte TN STREAMER
ity b ol o Catweasel Z2 Floppy & IDE Controller 179 p-DAT Streamer bis zu 2GB 1095
AWeb 3.0 99 GVP Guru ROM V 6/ 2091 Je 95 Sony SDT 7000 DAT-Streamer DDS2 1649

89 HD-Laufwerk extern 169

CoOoUUDLDODD

-Softw 79
po i e D HD-Laufwerkiintern (A 214000) e, e
o 75  HDlauwerkintem(A1ZNGMAAD D je1is
Multiterm KIT T-Online Decoder Software D 99 Hypercom 1 (seriell Highspeed A1200) 9 " lomega Zip Drive 100MB SCS! extern D 349
TKR Multisurfer D 149  Hypercom 3 (2x seriell Highspeed A2/3/4000) - 149 jomegq jaz Drive 1GB intern/extem 699/849
Hypercom 3 (2x s_enel{ Highspeed A1200) 169 fomega Jaz Drive 1GB Medien 195
: sl : Hypercom 4 seriell Highspeed A2/3/4000) 169 7ip Drive Medien 100MB 3St/55t/105t.  89/145/279
"Der Amiga 500/4000/Surfer" -Video D je39 Joystick Superpro D 49 Zip / Jaz Tools 49
Amiga 1200 Magic D 59  laufwerk 35 éxtem D 75 \Wechselplatten Laufwerk Nomai 750 MB Int. 549
Amiga 1200 Starterkit inkl. 1770MB HD D 699 Liana Peer-to-Peer Netzwerk D 95 Syquest Sylet Wechselplatte 1,5GB int/ext. ~ 699/899
Amiga 4000 T 6MB ohne HD 39 " DU ED 69 Syquest Wechselplatte EZ Flyer 230MB ext. 369
Amiga 4000 T 6MB ohne HD & Prozessorkarte 2199 Kickstart’tWorkbench 3.1 A500/600/2000 D 129 Wechselplatten-Medium 135/270MB 45/95
O/Box PPC-Amiga 4000 Systeme aA  KickstartWorkbench 3.1 A12003/4000 D 159 \yeqcoinisieen Modium 230MB/,5GB 507249
Infinitiv A-1300/1400/1500 799/1149/1499 Mult|fac;CaEd i Ibar) g 1;2 Wechselplatten-Medium 750MB 139
Papst-Lufter (regelbar
DIGITALER-VIDEOSCHNITT Pamnet Kbl D 35 Sehr geshrte Kunden,
Draco - Das professionelle Videoschnittsystem PC Tastatur Adapter fir A2/3/4000 D 89 Wir fiihren auch ein breites Sortiment
68060/4MB inkl. CD-Rom und Altais 4MB D 5895 P-Net D 95 von PC Artikeln. Eine stetig wachsende
V-Lab Motion Spezialversion fiir Draco D 2998 pOS Betriebssystem PreRelease D 49 - . ol 9
C Liste finden Sie ebenfalls auf unseren
asablanca D 2998 Siamese System (Amiga - PC) 299 - S g
Casablanca Adorage Magic D 149  Slamese System Mac-Version 339 WEB-Seiten. Wir freuen uns, Sie zu-
Casablanca Monument Titler D 398  VGAMonitor-Adapter o 35  satzlich auch auf diesem Sektor bedienen
Weitere Module a.A. WACOM ArtPad Il (ca. DIN A6) D 329 zu kénnen.
Draco Vorflihrungen und Komplettinstallationen WACOM Grafiktablett A4/A3 D799/1349
filhren wir gerne fiir Sie durch | Rufen Sie uns an und Whippet PCMCIA Serielle Schnittstelle 119 * Bei Drucklegung noch nicht verfigbar!
vereinbaren Sie einen Termin | Amiga ist ein eingetragenes Warenzeichen der ESCOM AG
MASSENSPEICHER Bodg'lurn. Mit Erscheinen dieser Liste verlieren alle vorher-
= RKE* * gehenden Preislisten ihre Galtigkeit ! Druckfehler, Irrtimer
E::g: gﬁgg:: j:’: gig ggg g g;g Elsy m’m* D 199 und Anderungen m:;r]s und Li’eszgr;mfang vorbehalten
Canon Bubble Jet BJC 4300 D 399 Toshiba XM 57018 12-fach SCSI D 229 OBERLAND COMPUTER versendet: Lagerware noch am Tag der
Canon Bubble Jet BJC 4550 A3 D 699 Pioneer Slot 24-fach SCSI. D 299 Bestellung (95%) « per Post oder UPS - Nachnahme, Vorkasse
Canon Bubble Jet BJC 620 D 599 Pioneer 24-fach SCS| D 269 oder Lastschrift  Erst ab der zweiten Bestellung )
EPSON Stylus Color 400 f2 D 399 Plextor 20 TSI 20-fach SCsl D 349 Post ab DM 10,- (Nachnahme ab DM 15,-)
; 'l D 599 Mitsumi FX 800 CD-ROM ATAPI 8-fach D 139 UPS ab DM 15,- (Nachnahme ab DM 20,-)
EPSON Stylus D 899 Mitsumi FX140 CD-ROM ATAPI 16-fach D 169 Auslandsversand: Bitte Porto erfragen! Offentliche
EPSON Stylus Photo D 998 Panasonic LF-1000 Phase Change System p Einrichtungen auf Rechnung
HP Laserlet 6L D 899 MO-Medium 650 MB
weitere Drucker auf Anfrage oder im Internet! IHR AMIGA DISTRIBUTOR

Aﬂmlhhrvu

© Aktivboxen 120 Watt Paar

‘_". Akﬁvbmnmbwoofer.iﬁmmmu D

Alle Viewsonic Monitore giinstig lleferbar!

Alle Belinea Monitore Enrﬂg kac:baﬂ
IDEK MF-8115 G
IDEK MF-8617 TCO 92
IDEK MF-8721 TCO 92
IDEK MT-9017 TCO 92
IDEK MT-9021 TCO 92
weftere Monitore

[+ R-A-i- R

PlayStation!

Wir fishren auc}?
alles rund um die

Wir senden lhnen

= gerne eine kom-
> plette Liste - oder

Ptaysration"‘ schauen Sie ein-
fach ins Internet!

'QOBERLAND

In der Schnelthohl 5

90
CD (CD-Brenner-Software) D 9%
msa@-mmm .
Aufpreis fOr ASIM CD-ROM Treiber ** 80

P-SureStore 60201 6/2-fach

Phills <D 2600 612-fach b o 61476 Kronberg/Taunus
Ricoh Rewritable 6/2-fach D -

" Yamaha CDR400 6/4-fach D 879

CD-Rohlinge (nur Markenware) D 6,90

MakeCD Aufpreis zu Brenner D

CONTROLLER

A600/1200

Easy CD-ROM Kit PCMCIA ohne Laufwerk D 199

Squirrel PCMCIA SCSI 139

Squirrel SURF SCSI + Highspeed ser.Schnittstelle 199 Geschaftszeiten:
A2000/3000/4000

Oktagon 2008/4008 SCSI 249 Mo.-Fr. 8.30-18 Uhr, Sa. 9-13 Uhr

m Ab sofort ist ab 500,- DM eine Finanzie-

Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach 3.5" D 109/129 rung iiber unsere Hausbank méglich!
Ext. SCSI-Gehause 1-fach / 2-fach D 115/149

Ext. SCSI-Gehause 4-fach / 8-fach D 195/295 Rufen Sie uns an.




Deutschlands groBer PIOS & AMIGA
AMIGA Distributor prasentiert | @ - e

Verscmdbestellungen 0130 - 83 56 10 e v

Montag - Freitag 10 - 13 18n * NN ¢ EUROCARD + VISACARD Grothes Gameshop

im Infernei hh‘ :\ \www.fischer-hs.de Leipziger Chaussee 147 (HEP)
P\ Tel.: 0345 - 580 18 00

Fax: 0345 - 580 18 01

AMIGA Drucker | Arfe
A1200 Magic 698,- Canon BJ 240 399,- Bl
A1200 Magic 170MB 898,- Canon BJC 4200 499,- & fn?a?:ﬂml-;al\r:?utl’:i‘r:\gedio
A1200 Hercules 1GB 1048,- Canon BJC 620 699,- Wandsbeker Marktstr. 164
Al1200 Hercules 1GB Tel.: 040 - 68 91 09 91
+ 12301V + 16 MB 1448,- Festplatten Fax: 040 - 68 91 09 92
A4000 2/4 MB Tower 3198,- 2.0 GB AT 3.5 475,- |
A4000 2/16 MB 1GB SCSI 3898,- 4.0 GB AT 3.6 598,- 30655 Hannover
Eagle 4000TE 2/4MB 2698,- Kabel 2.5-> 3.5 mit Stromvers. 19,- Fischer Hard & Software
Kabel 3.5-> 3.5 2.0m 15,- | Schierholzstr. 33
CD - ROM H= Tel.: 0511 - 67 23 58
CDI200 Controller A6/1200 2.1 GB SCS| 599, PRI e ve
incl. Gehdause, Netzteil 4.3 GB SCS| 1499,-
b Safware 198,- 9.0 GB SCsI Seagate 2499, - 33098 Paderborn
mit 8-fach CD-ROM 379 . Kabel 3-Abgriffe 15,- Cqmputerserwce Fuchs
it 10-fach CD-ROM 7 Kabel 7-Abgriffe MOEaralr, 16
mi -fac - 429,- Tel.: 05251 - 23 080
S Fax: 05251 - 23 081
8-fach ATAPI Goldstar 199,- R& Mot
10-fach ATAPI Acer 229,- [&%. ontidre 3417 Kassel
14.4-fach SCSI 489,- | C w]gﬁeg...]iﬂ:ﬂrﬁ@é%on 499, - Computerhandel K&hler
ASIM Filesystern AMIGA 129, | 9 1099,- | Entenanger 2
Tel.: 0561 - 108 112
) Simms Fax: 0561 - 713
CD-Wr.'tter b b O T L s AMB PS/2 T P2
CD-Designer! AMIGA 8MB PS/2 79,=
. / ; s
- die Brennsoftware 199,- Joysticks / Joypads 16MB PS/2 149,- | 48155 Munster
Boeder AMIGA 10,- 32MB PS/2 299,- !DTP & DTV Center Otto
CD-Writer Philips 2600 Sureshot 29,- !l Tagespreise erfragen 11! lit, ElORIG iu'bc’”k
2/6-fach SCS 799,- TP5I0 AMIGA By e e
Cruiser Black 29,- Speicher(karten) poi i
Y : ' A500 512KB mit Uhr 49,-
Bundlepreis 899,- Cruiser Mglﬁcolor 29,- A500 1.8MB 159.- | 51435 Berg. Gladbach
. Comp. M'O‘ Black 29,- A500+ IMB 79,- | Silver Software+Design
Rohl!nge NoName 8,- Comp.Mini Clear 35,- A600 IMB ' : 99.- | Postfach 200531
Rohlinge -Marke 9,- Super Pro Zip Stick 39,- Al200 4MB mit Copro-Option  99,- | Tel.: 02202 - 955 70 300
: Al1200 PS/2-Karte 0/8MB 89,- | Fax: 02202 - 955 70 70
CDs A2000 PS/2-Karte 0/8MB 89,-
Amigo Tools 6 39'_ % : SO fware :\ 91301 FOthheim
Aminet 18 / 19 25- £ ARTscan Il mit Datachrome 109, | Moderm Video Arts
Aminet Set 3 / 4 49,- & CD-Designer! 1985, | [Hostemitdh
9 | Tel.: 09191 - 72 9
DIrOpus 5.5 99.~ Diavolo Backup Pro 129, | Iels 148 e Iy
Métici At 79 - Final Copy |l 69,- Fax: 09191 - 72 92 01
¢ = Final Writer 97 229,- o
N:ﬂ;i ﬁgo”s & ;g'_ s Steuer Profi 96 T Handleranfragen
TELEINFO AMIGA 2 49, Kabel Worg et 2 il  erwinscht !
Teicoi 49, Scartkabel fir 1084 29, HOrAWor i}
Pabocsie 4 179.. Monitorkabel far 1084 25~ pshokarten Telefon 0511 - 575087
" Parnet zur DatenUbertragung  29,- Blizzard 1230 IV Il Telefax: 0511 - 572373
i Blizzard 1240 ERC 449,-
Computer made in Germany Kiokiatirt Elﬂzz ok % ]szggl o 71;3’_ ARTscan Il
1.3 / 2.05 ROM einzeln 69,- plzzar it i komplett neu
PIOS Maxxtrem 200 MH ' -
NG ToeB e 3.1 ROM einzeln A1200 g+ CORIGEOMNE 99, bis 4800dpi
3.1 ROM einzeln A5/2000 79.- Blizzard 2040 ERC 579,- Clll'e Grafikkarten
Bitte Infos anfordern 2995, - Blizzard 2060 975,- ;Fril\eﬂlcg]ee;\; JT:(F;Q IFF.
Laufwerke /PGM, IFF24, ...
PIOS transAM 200 MHz DD intern A5/6/12/2000 g9 . Cyberstorm MK Il 040 ERC 579,-
. Cyberstorm MK Il 060 975,- c dat
mit 16MB / 2GB SCSI DD extern 89,- -Ki 149, - rossupdaie
; Cyberstorm SCSI-Kit ) <
HD intern A12/2/4000 2L T N S S T von jeder Scannsoft
Bitte Infos anfordemn 2995,- HD extern 168,-
nur 78,-
PIOS Keenya 200 MHz sk Miduse ::(:yt}essf o PPCGOde 150MLz 1oae. H e ]
| O L 3 erCom
ik 10ME, 2eBDE. 2. CD scm“”wgf:;gﬂgi%“ "?g:‘nur I Cyberstorm PPCEOde 180NHz 1548, bes’gﬂewm itta
Bitte Infos anfordemn 3995, - 300dpi 2-Tasten 19:- : serielle Schnittstelle
400dpi 2-Tasten 29,-
Controller 400dpi 3-Tasten 39,- Towergehiduse nur 99,-
AS500 AlphapowerPlus AT Micronik A1200 299, ;
mit 0/8MB PS/2-Option 199,- Netzwerk el Gl R R -Pedchion sl auch
A1200 Squirrel SCSI-Cont. 129,-  AmITCP/IP 139, gorel s Natstal LRI el SORdeTNZeIge
A1200 Surfsquirrel 199,- Ariadne Ethemetkarte 398 i P Tastaturen 199.- mitidem

Schndppchenmarkt

A2/3/4000 SCSI Oktagon 279,- Lliana + Envoy 99,-



BETRIEBSSYSTEME

Schon lange gibt es
zum nativen Betriebs-
system AmigaDOS die

Alternative UNIX.
Waihrend Commodore
mit dem Amiga-UNIX
nicht viel Erfolg hatte,
obwohl diese Variante
bis heute als eine der
gelungensten Versio-
nen von System-V gilt,
haben die verschiede-
nen Portierungen der
frei verfiigbaren
UNIX-Varianten in den
letzten Jahren einen
festen Platz erhalten.

W von Markus Illenseer

ine freie UNIX-dhnliche

Portierung zeichnet sich
durch kostengiinstige Distribu-
tion und vor allem die freie
Verfligbarkeit ohne Lizenzhin-
dernisse aus. Mittlerweile kon-
nen alle freien Portierungen
fur den Amiga auf eine um-
fangreiche Ansammlung an
unterstitzter Hardware bauen,
die unentwegte Entwickler
programmiert haben. Grund
genug, diese Systeme einmal
vorzustellen und niherzubrin-
gen. Nicht eingehen werden
wir auf die Vertriglichkeit der
jeweiligen Portierungen mit
der verschiedensten Amiga-
Hardware. Hierzu lesen Sie
bitte auf den stets aktualisier-
ten Web-Seiten (s. Kasten »Be-
zugsquellen«) mehr.

B UNIX-Dervivate fiir Amiga

Alternative

Systeme

Ein Wort vorweg: Alle
UNIX-Varianten fiir den Ami-
ga sind vollstandiger Ersatz fiir
AmigaDOS. Kein AmigaDOS-
Programm lduft unter UNIX -
es sei denn, man bemiiht sich
des Unix Amiga Emulators
»UAE«. Wohl kann man aber
unter UNIX die AmigaDOS-
Partitionen lesen, bei Linux
auch beschreiben und unter
AmigaDOS auch die UNIX-

Partitionen lesen und be-
schreiben. Die jeweiligen
UNIX-Portierungen haben

weiterhin unterschiedliche
Vorstellungen beziiglich UNIX
und der Benutzerumgebung.
Allen gemein ist eine umfang-
reiche Unterstiitzung der Ami-
ga-Hardware, vom Grafikchip-
satz Uber SCSI|-Adapter zu
Grafikkarten.

Trotzdem es »UNIX« heilit,
bedeutet das noch lange nicht,
dall man mit einem UNIX auf
dem Amiga auch die Program-
me eines UNIX fiir Intel-Syste-
me laufen lassen kann. Es gibt
demnach also auch keinen
Netscape-Internet-Browser fiir
den Amiga unter UNIX.

Dennoch — nicht verzagen
lautet die Devise. UNIX auf
dem Amiga ist eine spannende

Bezugsquellen fiir Amiga-UNIX-Derivate

NetBSD Hauptserver:
NetBSD deutscher Mirror:

OpenBSD Hauptserver:
Linux Hauptserver:
Linux deutscher Mirror:
Linux/m68k:

Linux/Amiga auf CD-ROM:

NetBSD Distibution auf CD-ROM: http://core.de/Gateway/

http://www.netbsd.org
http//www.de.netbsd.org

http://www.schatztruhe.de
http://www.openbsd.org
httpy//www.linux.org
http//www.linux.de
http://www.clark.net/puby.
lawrencc/linux/fag/fag.html
http://www .schatztruhe.de/

AMIGA-MAGAZIN 12/1997

Sache, gerade flir jemanden,
der schnuppern will, ohne zu-
sdtzliches Geld zu investieren
oder der
hofft, moderne Software unter
UNIX auch auf dem Amiga
laufen lassen zu kénnen.

B NetBSD/Amiga
»The Grand Old
man« unter den frei
verfligbaren UNIX-
dhnlichen Betriebs-
systemen ist NetBSD. BSD
steht fiir »Berkeley Software

SO0l ju
Bun Dec 13 2300491

berechtigterweise -2

Entwickler versucht, NetBSD
auch fiir andere Prozessoren
verfligbar zu machen.

Seit 1993 gibt es NetBSD fiir
den Amiga; seit der Version
0.9 ist es voll im Quellcode
von NetBSD integriert. Dies
bedeutet, daB alle Anderun-

gen die an Ge-

& samt-NetBSD

gemacht wer-
RZEE ¢, den, automa-
& tisch auch dem
SNBL-. Amiga zugute

kommen. So
konnen viele Spezialisten sich
in ihrem Gebiet aufhalten, et-
wa SCSl-Hostadapter oder
Grafikkarten, und ganz andere
Portierungen profitieren da-
von. NetBSD ist derzeit fiir
neun verschiedene Prozessor-
typen und etwa 25 verschie-
dene Plattformen verfligbar.
Die Philosophie von NetBSD

NetBSD: Das System bringt wichtige Tools, Spiele und eine
grafische Benutzeroberfliche von Haus aus mit

Distribution« und das Wort
»Net« bedeutet, dal seine Ent-
wickler weltweit im Internet
an NetBSD arbeiten. NetBSD
wurde urspriinglich aus der
Version BSD-Lite fiir 80x86-
Prozessoren entwickelt und
teilweise von Grund auf neu
geschrieben, um Copyright-
Problemen aus dem Weg zu
gehen. Da ein solches System,
frei von allen Rechten, mehr
als interessant ist, haben viele

besagt, daR alles aus einer
Hand kommt: Kernel und voll-
standige Distribution, mit der
man sofort arbeiten und com-
pilieren kann. Daher gibt es
immer eine offizielle Version
von NetBSD, die auf allen Ar-
chitekturen lduft, und einen
einzigen Source-Tree fiir alle
Sourcen des Kernel und der
Systemprogramme. Weiterhin
besagt die Idee, dalk man mit
den NetBSD-Quellcodes alles
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BETRIEBSSYSTEME

machen darf — auch Verdnde-
rungen und kommerzielle Ver-
wertungen, solange man dar-
auf hinweist, daB sein Produkt
auf BSD basiert.

Auferdem legt NetBSD
grofen Wert auf Stabilitat, Si-
cherheit und Langlebigkeit. Da
NetBSD auf »4.3BSD« basiert,
ist die Netzwerkfihigkeit die-
ses Betriebssystems seit nun-
mehr fast 15 Jahren bewiesen.

Derzeit verfiigbar ist die of-
fizielle Version NetBSD 1.2.1.
Der Fahrplan sieht vor, dal}
die stark weiterentwickelte
Version 1.3 am 1.12.1997
verfugbar sein wird. Als CD-
ROM vermutlich dann Ende
Dezember 1997 oder Januar
1998. Verflighar fur Entwick-
ler und Neugierige ist
NetBSD-current, eine Version,

nen Programmpaketen leicht
macht. Der Gag daran: Erst-In-
stallation und Updates kinnen
auch tiber das Internet erledigt
werden. Gerade fur Einsteiger
eine wertvolle Hilfe, sicher-
lich auch fiir Profis mit wenig
Zeit, aber Wunsch nach Ak-
tualitat.

Nicht unerwdhnt bleiben
soll natiirlich X11, welches in
der Version X11R6, basierend
auf der standardisierten Um-
gebung »Xfree86«, auch fir
NetBSD/Amiga existiert. Es
gehort zwar nicht zur Distri-
bution von NetBSD, ist aber
auf den NetBSD-Archiven im
Internet zu finden.

B Linux/m68k
Amiga-Linux, besser be-
kannt als Linux/m68k, wurde

Audiotechque: Die Bearbeitung von Musik- und Sounddaten ist

auch unter Linux kein Problem

die sich derzeit auf taglicher
Basis dndert und wandelt.

Die Version 1.3 soll sehr
umfangreich werden und von
vornherein auch die wichtig-
sten Tools, Applikationen und
Hilfsprogramme enthalten.
Dazu gehort selbstredend der
TCP/IP-Stack, Gundvorausset-
zung fir Verbindung zum In-
ternet und ein C-Compiler.
Erstmalig ist das von FreeBSD
(diese BSD-Lite Variante ist
ausschlieBlich ftir 80x86-Pro-
zessoren) schon linger unter-
stiitzte Package-System inte-
griert, welches eine Installati-
on und Wartung von umfang-
reichen, aber auch von klei-
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Hardware fiir Amiga-Unix

auch Grafiktreiber fiir X11.

Alle Amiga mit Motorola MC68020, MC68030, MC68040
und MC68060 werden unterstiitzt. Dazu gehort zwingend
eine passende MMU — eine FPU ist mittlerweile nicht mehr
erforderlich, aber empfehlenswert.

Nahezu alle Grafikkarten werden unterstiitzt, je nach Portie-
rung unterschiedlich gibt es neben einem Consolen-Treiber

Ebenso ist ein sehr groer Bereich an unterstiitzter SCSI-Hard-
ware vorhanden. Die Ausnahme ist der Oktagon-SCSI-
Hostadapter, der, weil er nur im programmed-1O lauft, nur
schwer in das Konzept integriert werden kann.

Bitte lesen Sie die Hardware-Sektionen der jeweiligen Portie-
rungen, bevor Sie sich fiir eine der Distributionen entscheiden!

etwa 1995 gestartet. Lange
Zeit fristete es nur ein Schat-
tendasein, da es nicht so ein-
fach wie NetBSD von Ande-
rungen beim bis dato einzigen
anderen  Linux profitieren
konnte und dementsprechend
trage vorankam. Dieses Man-
ko ist bis heute nicht behoben,
aber die Arbeit an Linux auf
dem Amiga ist in letzter Zeit
stark vereinfacht und verbes-
sert worden. So hinkt man der
aktuellen Entwicklung an Li-
nux allgemein nur noch weni-
ge Wochen hinterher.
Aufgrund seiner Lizenz-Be-
stimmungen ist Linux in der
Lage Sourcen und Anlehnun-
gen an Sourcen von NetBSD
zu iibernehmen. So konnte in
Zusammenarbeit mit den Ent-

Broject Prefs User Qawiel Persogl Jerver o=10 v b2 K1 iain o5t
K g 1

Topic: <drzs sach Yourrs & pom star? <Xachs yws, ¥t ve

|
5|

o heh, BTk ta Dewing sbest having Tats of

Photoshop-like: Fiir Grafikfans gibt's die populdre Bildbearbei-

tung »The Gimp« - hier die Linux-Version

wicklern von NetBSD, mit de-
nen man im standigen Kontakt
ist, eine Menge Arbeit gespart
werden.

Linux/m68k ist genau wie
sein bekannter Vater Linux/
i386 nur eine reine Kernel-
Entwicklung. Eine vollstindige
Distribution mufl daher von
anderen Leuten erstellt wer-
den. Dafiir gibt es eine Reihe
von Ansitzen, was leider die
Ubersicht nicht sehr transpa-
rent macht, und auch den
Support schwierig gestaltet.
Der derzeitige Renner unter
Linux-Distributionen fiir Ami-
ga ist Debian — eine sehr kom-
pakte, einfach zu bedienende
und umfassende Distribution.

Linux ist genau wie NetBSD
und OpenBSD im stindigen
Wandel. Im Gegensatz zu den
beiden anderen kann man hier
keine absolute Version nennen
und diese als »stabil« bezeich-
nen. Wenn Sie auf Stabilitit
Wert legen, dann benutzen Sie

bitte keine Entwickler-

version. In
unserer Ta-
belle mit' den
URLs fiir Ami-

ga-Linux wird die aktuelle Ver-
sion beschrieben.

Die Installation der Portie-
rungen auf dem Amiga erfor-
dert bei allen sorgféltige Vor-
bereitung. Eine dedizierte
Festplatte ist bei den heutigen
Preisen eine sinnvolle An-
schaffung. Wesentlich sinn-
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voller ist aber die Anschaffung
von Hauptspeicher. Alle Vari-
anten unterstiitzen mittlerwei-
le auch die verschiedenen Ein-
bindungen des RAM in den
Amiga, so dal man nicht nur
RAM auf der Hauptplatine,
sondern auch auf dem Prozes-
sorboard unter UNIX benut-
zen kann. 8 MByte ist ertragli-
ches Minimum fiir erste Schrit-
te. 16 MByte ist ein guter Wert
fiir eine einigermallen dosierte
Umgebung, mehr RAM ist
empfehlenswert bei Benut-
zung von X11 und groRen
Programmpaketen wie Emacs.

Bei allen Portierungen kann
man auch als einfacher, nicht
versierter Programmierer am
Betriebssystem mitentwickeln
— Hilfe ist ausdriicklich er-
wiinscht, und wenn es auch
nur Lust am Testen ist.

B OpenBSD

Etwa Ende 1996 hat sich ei-
ne kleine Truppe von Entwick-
lern  entschlossen, einigen
Ideen von NetBSD nicht mehr
zu entsprechen und dafiir die
OpenBSD-Gruppe aufzubau-
en. Die Idee von OpenBSD
entspricht der von NetBSD mit
der Ausnahme, daR es keinen
Wert darauf legt, nur stabile
Release-Versionen zu vertrei-
ben, sondern dem stindigen
Wandel und aktuellen Ent-

wicklung Tribut zu zollen und
laufend Versionen herauszu-
geben, deren Stabilitit nicht
zwingend gegeben ist, dafiir
mit mehr Aktualitit (z.B. bei
neuen Treibern) glanzt.
Dadurch sind einige Ansit-
ze fur neue Konzepte in
OpenBSD wesentlich schnel-
ler integriert. OpenBSD st
derzeit in der Version 2.0
auch fiir Amigas verfiigbar.

:hnn:n:’rapn."g.-'Ila:‘gzllla
jEElle

NetBSD und OpenBSD ha-
ben einen interessanten Vor-
teil gegeniiber Linux/m68k:
Sie sind Binar-kompatibel mit
anderen auf Motorola basie-
renden UNIX-dhnlichen Por-
tierungen, so etwa NetBSD/
Mac, NetBSD/Atari und sogar
zu SunOS/Sun3. Auf Sun3-
Maschinen lief bis vor ein
paar Jahren noch das kommer-
zielle UNIX SunOS.

Back IForwardl Home I Reload[ Open | Stop |

|| hitp=/fwewan linux . org/

Lanu

maintain your Linux system,

Welcome to ()

The purpose of this site is to provide general information
regarding the Linux Operating system, as well as a base from |
which to find common references and ufilities to help you :

=

|| Help make Limw the #1 contributor!!

| Come work with other Linux users!

| WHAT IS LINUX?

| PAQS AND HOWTOS

T e R —
|| Find out mere about this freely—distributable implementation of UNIZX,

st — £
Frequently Asked Questions, and other useful sources of information. v
ht!pﬂ\mw ssc.com/linuxiresourcesiwhathtml

WWW-Surfen: Zwar gibt's keln Netscape fur Amlga -UNIX -
dafiir gibt’s andere Browser (hier Gzilla fiir Linux)

NetBSD und OpenBSD fir
Amiga ist in der Lage, Pro-
gramme fiir Sun3-Maschinen
laufen zu lassen, so etwa den
Greenhill-C-Compiler - mit
dem Ubrigens das AmigaDOS
entwickelt wurde. Oder Ma-
ple, ein Algebra-Programm.
Waihrend der letzten noch ak-
tiven Phase der Weitereent-
wicklung von AmigaOS wurde
NetBSD fiir Amigas benutzt,
um alten Sourcecode zu mo-
dernisieren. Bindr-Kompatibi-
litdt zu Linux/m68k ist in Vor-
bereitung.

Fazit: Welcher Fraktion man
sich annimmt und welches
freie UNIX man auf seinem
Rechner installiert, ist jedem
selber tiberlassen.

Wer oft und viel im Internet
arbeitet und Gelegenheit hat,
aktuelle Sourcen und Binaries
zu laden, der kann sich auf Li-
nux einschwingen. Wer ein
stabiles Betriebssystem mit ei-
ner eindeutig definierten Dis-
tribution benétigt, welches zu-
dem zuverldssigen Netzwerk-
transfer hat und auf mehr als
nur dem Amiga liuft, ist bei
NetBSD gut aufgehoben.

Ein Internet-Firewall ist bei-
spielsweise mit Hilfe der
UNIX-Ableger auf einem Ami-
ga einfach aufgebaut, schnell
genug ist die Freundin fiir eine
serielle Leitung allemal. b
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VORSCHAU JANUAR 1998

Die Softwareflut
steigt zur Zeit
richtig an! Des-
wegen werden
wir alle neuen
Produkte in un-
ser Testlabor
schicken — im

sten Monat:

© CygnusEd Professional

© FontMachine 3

< X-DVE V3

© Picture Manager 5

© TurboCalc 5

© ArtEffect Pluglns fiir PowerUP-Boards

Testfeld im nach-

AUSSERDEM GEPLANT

B Grafik-Tablett: Wir testen das neue Wa-
com-Pad »PenPartner« und untersuchen,
wie sich der preisgiinstige Winzling am
Amiga macht.

B StormC Interna: Wir dringen in die Tiefen
der Bibliothek stormamiga.lib ein.

W Tips, Tricks,

MAGNA

neue Public- |3
Domain-Soft- |§
ware und
News rund
um den
Amiga

2/97

Unser ausfiihrlicher Messebericht zeigt neue
Trends, Produkte und Entwicklungen auf dem
Amiga-Markt - wir stellen alle Messe-High-
lights (u.a. neue PowerUP-Produkte, Amiga
5000) der Computer ‘97 in Kéln vor.

Machen Sie lhren Amiga zu einem Teil des In-
ternets —~ wir zeigen lhnen, wie man einen
Web-Server installiert und nutzt. Unser kleiner
Exkurs vertieft auBerdem die CGl-Materie aus
dieser Ausgabe und liefert lhnen ein hilfrei-
ches Tool zur universellen Nutzung von Scripts
(u.a. ARexx, Perl, C oder Shell) fiir WWW-Ser-
ver auf dem Amiga.
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Mlt PCgo! bleiben keine Fragen offen!

/

}Alle Fachbegriffe werden mit Super-
‘4

‘iff’:‘Randnotizen sofort erklirt. Verstind-

At S
g gy b g § 738
‘.« :aktuelle Tests und jede - .

fa’,'f.-;,_i{Menge Tips+Tricks helfen < ¢

g .U’,_‘:.
&

7/
/f‘f * |7 /97 | Das verstandiiche Computer-Magazin OM4s0
fer fl =

e N

e
e

nur

90 Das Heft gibt's auch Gewinnen Sie
mit der Original-PCgo!- & 2 Wochen Robinson Club 4
CD-ROM fiir 9,80 Mark > : Schlanitzen-Alm
fiir 2 Personen ¥

Raumen Sie "\
lhren PC auf

® In 10 Minuten zum schnellen
und stabilen System

® So einfach beschleunigen Sie
den Windows-Start

® Test: Programme, die
- Fehler finden und beheben
- Abstiirze verhindern
- Daten retten

TITELTHEMA

Ja. ich mochte die néchste Ausgabe von PCgo! wie angekreuzt gratis testen, Will ich die
Zeitschrift danach weiterlesen, brauche ich nichts weiter zu tun. Ich erhalte PCgo! dann
zum giinstigen Jahrespreis von DM 52,80 (ohne CD) bzw. DM 103,20 (mit CD) fiir jeweils
12 Ausgaben per Post frei Haus. Andernfalls teile ich Ihnen dies innerhalb von 8 Tagen
nach Erhalt der Gratis-Ausgabe mit. Ich kann jederzeit kiindigen.

 Ich mischte PCgo! ohne CD testen [ ich michte PCgo! mit CD testen

@ Das leisten digitale
Fotokameras ab 400 Mark

® Schritt fiir Schritt: So kommen
die Bilder in den PC

CD-ROM-Laufwerke

g Digitale Fotografie

Name [Vorname

StraBe [ Nr.
s ® Jetzt zugreifen: 12fach-Laufwerke
= unter 200 Mark PLZ] Ort
® Workshop: So einfach installieren Gewiinschte Zahlungsweise:
Sie Ihr neues CD-ROM-Laufwerk [ Bequem durch Bankeinzug [ Gegen Rechnung

. . . BLZ Kontonummer T
Coupon einfach ausfiillen, unterschreiben und
abschicken an PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Geldinstitut
Neckarsulm oder per Fax an: 0 71 32 / 95 92 44 atar /1. Unterseif PRI o

rufsrecht: Die B wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushiindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm
widerrufe, Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich bestitige die
Kenntnisnahme des Widerrufsrechts durch meine 2. Unterschrift.

Vertr
Vertrauensgarantic/Widerrufsrecht: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen einer
Woche ab Aushindigung dieser Belehrung schriftlich bei PCgo! Abonnement-Service, D-74168
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

kﬂllllli.l.lll.ll



Das Grafikverwaltungssystem...

® Organisieren Sie lhre Grafiken von Festplatte, CDs usw.
einfach und Uibersichtlich wie in einem Photoalbum.

® Katalogisieren, Anzeigen, Drucken und Konvertieren von
Uber 43 Grafikformaten (z.B. JPEG, GIF, PCX, TIFF, PNG,
PhotoCD, mit der PD-Softw. "Ghostscript" und "Metaview"
auch Vektorformate wie EPS/Postscript und WMF).

® Drucken und Exportieren von Fotoalben jetzt mit
variablem Layout, Druck von Listen und Einzelgrafiken,
direkte Turboprint-Unterstiitzung.

Pre. )

wardb R e o B =

Am,
SDecj;,gg?

Pictyr,
eMang,
Proj fegs, iona, '948r

Sehr Gut

SUPER-VORBESTELLUNGSPREIS BIS 30.11.97

@ Kataloge in drei verschiedenen Gréf3en, in Farbe oder S/W,
jetzt konvertier- und austauschbar. Hohe Thumbnail-
Qualitat durch Interpolation sowie Scharfe- und
Kontrastverbesserung.

® Auch LHA/LZX-gepackte Grafikbestande werden automa-
tisch gelesen, angezeigt, umgewandelt, usw.

® Eingabe von Stichwdrtern (auch gruppenweise) und Be-
schreibungen, komfortable Such- und Sortierfunktionen.

@ Und vieles mehr, z.B. ScanQuix-Unterstiitzung, fenster-
orientierter Bildaufbau, bis 9999 Eintrdge pro Katalog,
schnellstes Blattern, freie Maustastenbelegung.

mit Bildverarbeitung + Grafikkonverter...

Uber 40 Bildbearbeitungsfunktionen wie Drehen, Skalie-
ren, Spiegeln, Farbreduktion, Gammakorrektur, Schérfe, etc.
Jetzt auch automatisiert auf mehrere Grafiken anwendbar!

® Automatisietes Umwandeln von Grafiken in andere
Formate und Farbtiefen, Exportieren von Grafiken in
andere Programme (z.B. AdPro).

® Integrierter WEB-Wizard zur Erstellung von Internet-
Seiten aus Katalogen

..und Super-Viewer!

Direkte Unterstltzung der gangigsten Grafikkarten (Treiber
fir ECS, AGA, Retina, Picass096, EGS, Cybergraphics)
Zusatztools WinView, QM-Editor, PhotoView, MultiConvert, ...

PowerUP-Speed

Atemberaubende Geschwindigkeit bei Einsatz eines
PowerPC-Boards. Nahezu alle Lade- und Bildverarbeitungs-
module sind durch optimierten PowerPC-Code beschleunigt!

=»Bendtigt 0S2.1 oder héher, mind. 4AMB RAM, Festplatte.

=»Fur Farbkataloge AGA/Grafikkarte nétig (sonst Graustufen-
kataloge). Postscript-Unterstiitzung benétigt PD-Softw. "Ghost-
script”, WMF bendtigt "Metaview".

Enhanced for PowerPC

Einfhrungspreis bis 30.11.97

OM 109,-

IrseeSoft im Internet: http://home.t-online.de/home/irseesoft
Erhaltlich im Fachhandel oder im Versand direkt bei Meinrad-SpieB-Platz 2

D-87660 Irsee
Tel:08341/74327 Fax:12042

IrseeSof

Warp [ <X fiir Ihren Drucker!

Das geniale Druckertreiber-System: Drucken Sie direkt aus
Amiga-Programmen das ganze Farbspektrum der Grafik-
chips ohne Reduktion auf 4096 Farben! Feinste Rasterung
und perfekte Farbwiedergabe aller 16 Mio. Bildschirmfarben
durch das high-tech Farbkorrektursystem TrueMatch.

Mit den intelligenten Druckertreibern erhalten Sie sofort
beste Ergebnisse bei einfachster Bedienung.

Optimierter PowerPC-Code beschleunigt den Ausdruck bei
Einsatz eines PowerUP-Boards zusatzlich.

Der integrierte GrafikPublisher 6 - fast DTP

Jetzt auch mit Text-Funktion zur Kombination von Schrift und
Grafiken. Beliebig viele Bilder und Texte pro Seite frei pla-
zierbar. Verwenden Sie hierzu alle Workbench-Schriften, bei
skalierbaren CG-Fonts mit hochster Qualitat beim Ausdruck!

Fast alle Grafikformate (z.B. IFF, JPEG, PCX, PhotoCD, ...)
kénnen mit den neu erweiterten Grafikmodulen direkt gelesen
werden, z.B. jetzt auch progressive JPEG.

Neu: Der automatische PhotoOptimizer analysiert die zu
druckende Grafik und wahlt Farbkorrektur, Belichtung und
Scharfe. Profis kbnnen aber auch weiterhin direkt Einflu3 auf
diese Funktionen nehmen.

lext!

Mit dem GrafikPublisher 6!
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hr Gug

SUPER-VORBESTELLUNGSPREIS BIS 30.11.97

Echtfarbdarstellung mit Cybergraphx auf Grafikkarten oder
256 Farben mit AGA-Amigas (sonst 16 Farb-Rasterung).

Kein Warten auf den Drucker: TurhoSpool

Der neue geniale Turbo-Druckerspooler: Alle Druckausgaben
laufen im Hintergrund, wahrend Sie schon wieder
weiterarbeiten konnen. Natirlich mit allem Komfort und
standiger Kontrolle tiber die Druckablaufe.

Ideal fiir jeden Drucker

Mit iber 80 Druckertreibern wird fast jeder Drucker unterstitzt.
Enthéalt Treiber auch fiir die neuesten Druckermodelle, z.B.
Canon BJC 250, 4300 (incl. Photopatrone), Citizen Printiva
700, Epson Stylus Photo, HP 670 Serie (incl. Photopatrone),...

= Lauftauf allen Amigas ab 0S 2.0. Einfihrungspreis bis 30.11.97

= Festplatte empfohlen (fiir TurboSpool notwendig). D M o 9 =
’

Premiere auf der Amiga-Messe!

Turboprint 6 und Picture Manager 5 werden auf
der Messe erstmals vorgestellt.

Sonderpreise / Updates auch auf der Messe!
(fur Updates bitte Originaldisk mitbringen,
Angebote auf Messe nur solange Vorrat reicht)

Registrierte Anwender erhalten zum Jahres-

wechsel ein Update-Angebot, bitte nicht unauf-
gefordert Disketten einsenden!

Lieferbar voraussichtlich ab 14.11.97

GOMPUTER’9
KdIn 14.-16. Nov. Stand D37

Enhanced for PowerPC
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